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Wprowadzenie

Poradnik do gry Two Worlds II: Pirates of the Flying Fortress zawiera szczego6towy i ilustrowany
opis wszystkich zadan gtéwnych i pobocznych, jakie mozna spotkaé¢ w grze. Kazde zadanie
zostato opatrzone jedna lub kilkoma mapami, do ktérych odnosi sie opis.

Numeracja zadan jest proponowang kolejnoscig ich wykonywania przy zatozeniu, ze gracza
interesuje wykonanie wszystkich zadan gtdwnych i pobocznych (tym bardziej, ze mozliwosc
ukonczenia niektérych zadan pobocznych w miare rozwoju fabuty przepada).

Przed korzystaniem z poradnika dobrze jest zapozna¢ sie z legendg oznaczen w tekscie i na
mapach.

Piotr ,,Ziuziek” Deja (www.gry-online.pl)

Oznaczenia w tekscie

~Rozpoczecie” zadania opisuje pokrotce, w jakich okolicznosciach dostajesz lub mozesz dostac
zadanie.

~Opcjonalnie” opisuje czynnosci, ktére mozna, ale nie trzeba wykonywac¢ (np. przeszukanie
grobowca niezwigzanego ani z opisywanym, ani z zadnym innym zadaniem).

Wszelkie postacie niezalezne, z ktérymi bedziesz rozmawiat podczas wykonywania zadan oraz
przeciwnicy (potwory, zwierzeta itp.) zostaty oznaczone kolorem brazowym.

Wazne przedmioty, jakie bedziesz zdobywat podczas zadan, jak réwniez cenniejsze artefakty (np.
nagroda za wykonanie jakiej$ misji) zostaty oznaczone kolorem zielonym.

Nazwy zadan gtéwnych i pobocznych zostaty oznaczone . Dodatkowo
kazde zadanie ma swoj numer, za$ litera przy numerze oznacza, czy zadanie jest gtowne (G), czy
poboczne (P). Do ukonczenia gry niezbedne jest wykonanie wszystkich zadan gtéwnych.

e  Wypunktowany fragment tekstu oznacza, ze w tym momencie trzeba wykona¢ inne zadanie
gtéwne lub dobrze jest wykona¢ wskazane zadanie poboczne.

Wszelkie liczby oznaczone kolorem niebieskim odnoszg sie do map. Wskazuja wazniejsze
miejsca, postacie, teleportery itp.

Nazwy wiasne lokacji, jak réwniez wszelkie oftarze (sity, wytrzymatosci, celnosci i sity woli) zostaty
oznaczone pogrubiona czcionka.
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Legenda map

1 3 « « BEWE

Wszystkie liczby na mapie odnoszg sie do zaznaczonych niebieskim kolorem liczb w opisie misji.
Dodatkowo z6tte liczby na mapie oznaczajq teleportery.

Kwadraty otoczone czerwonym kolorem wskazujg przeciwnikow, zas$ zielonym - wszelkie
pojemniki, ktére mozna przeszukac¢ (skrzynie, szafy itp.) lub pojedyncze przedmioty.

Niebieskie litery wskazujg ottarze: sity (S), celnosci (C), wytrzymatosci (W) i sity woli (O).

Porady i wskazowki

Piracki okret ,,Wedrujacy Gniew"” to Twoja baza wypadowa. Procz postaci, ktére bedq zlecaty
ci zadania gtowne i poboczne, spotkasz tu Muzyka (sprzedaje instrumenty muzyczne i nuty do
piesni), zas pod poktadem mozesz zagrac z piratami w jedng z kilku gier.

Jesli chcesz skorzystac¢ z ustug Ratownika Dusz w celu ponownego rozdysponowania punktow
umiejetnosci, to znajdziesz go na plazy, dokfadnie na wschéd od teleportera Pracownia
Maren.

W rozmowach z postaciami zawsze najlepiej jest wybiera¢ tematy od géry, dzieki czemu
wyciggniesz z danej postaci wszystkie informacje, jakie tylko mozesz. Wszystkie opcje
dialogowe, ktére maja jakis konkretny wptyw na rozwdj fabuly lub konkretnego zadania,
zostaty wyszczegdlnione w poradniku.

Korzystaj ze wszystkich oftarzy (niezaleznie od profesji) w celu uleczenia sie. Czesto ottarze sg
blisko teleporteréw, co oznacza, ze podczas ciezkiej walki, po otrzymaniu dotkliwych obrazen,
mozesz za pomocg kamienia teleportacyjnego btyskawicznie przenies¢ sie w poblize ktéregos z
ottarzy, uleczy¢ sie, a potem wrdci¢ do walki. Niestety, ta sztuczka nie dziata w podziemiach.

Jest kilka miejsc niezwigzanych z zadnym zadaniem gtéwnym czy pobocznym, a ktére mozesz

odwiedzi¢. Sg to grobowce na cmentarzu (opisane w zadaniu ),
kryjéwka przemytnikdw (opisana w zadaniu ) i schowek rabusiow
(opisany w zadaniu ).
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Opis przejscia
Alfabetyczny spis zadahn

Jak juz zapewne zauwazyte$, kazde zadanie w poradniku posiada swéj numer. Jest to jednoczesnie
proponowana i najwygodniejsza kolejno$¢ wykonywania tych zadan, z zatozeniem, ze chcesz nie
poming¢ zadnego. Jesli utknates w jakims$ konkretnym zadaniu, ponizszy alfabetyczny spis zadan
powinien utatwi¢ ci wyszukanie numeru zadania, a potem znalezieniu opisu tego w spisie tresci.

Niektore zadania gtéwne sktadaja sie dwdch czesci, sa tez zadania, ktérych nie ma w spisie tresci,
ale widniejg na ponizszej liscie. Te zadania wykonywane sg automatycznie wraz z innymi (pokazg
sie w twoim dzienniku, ale jako wykonane) i dla obu wskazany jest ten sam numer. Dodatkowo
przy kazdym zadaniu znajduje sie informacja, czy jest to zadanie gtéwne, czy tez poboczne.

Nazwa zadania Rodzaj zadania Numer zadania
Archiwa Gtdwne 32
Dostep do pirackich débr Poboczne 05
Duchy natury Gtéwne 14
Dwanascie zaginionych mysli Poboczne 43
Dziefa sztuki Poboczne 47
Dzienniki kapitanskie Poboczne 04, 17, 24
Dzienniki kapitanskie — tom I Poboczne 04
Dzienniki kapitanskie — tom II Poboczne 16
Dzienniki kapitanskie — tom III Poboczne 24
Gietda Organow dla Nieumartych Poboczne 09
I stanicie dookota trumny Gloéwne 27
Igta w stogu siana Gtéwne 20
Tkayorte Teala Glowne 12
Intryga kochankdéw Gtoéwne 06, 33
Jedwabna suknia Poboczne 03
Latarnia morska ,Ptomien” Poboczne 35
Latarnia morska ,,Pochodnia” Poboczne 34
Latarnia morska ,Pozoga” Poboczne 36
Legenda Kartografa Gtoéwne 37
tddka Gtoéwne 02
Niespokojny duch Poboczne 29
NieSwiadomos¢ Gtéwne 39
NieSwiadomos¢: Amnezjofobia Gloéwne 40
NieSwiadomos$¢: Arachofobia Gtdwne 41
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Nazwa zadania

Rodzaj zadania

Numer zadania

NieSwiadomos¢: Atelofobia Gtoéwne 42
Obce miejsce Gtowne 38
Oko za oko Poboczne 48
Piraci nie ptaczg Poboczne 17
Pod$wiadomos¢ Glowne 44, 50
Pod$wiadomos¢: Konflikt pokoleniowy Gtoéwne 45
Podswiadomos¢: Konflikt rodzinny Glowne 49
Pod$wiadomosc¢: Konflikt Swiatopogladowy Glowne 46
Pracownia Gloéwne 11
Przenosiny przodkéw Gloéwne 10
Quercus Robur Lecterus Glowne 30
Rewolucja naukowa Poboczne 22
Skarb Gléwne 07, 51
Skrawek $miertelnego ciata Glowne 25
Szklana mapa Gloéwne 31
Szklana mapa — cze$¢ druga Gléwne 15
Szklana mapa — cze$¢ pierwsza Glowne 11
Szklana mapa — cze$¢ trzecia Gloéwne 19
Szklany stdj Gléwne 13
Szyszak iskier Poboczne 18
Swiadomosé Gldwne 44, 50
Tajemnica zaginionej skrzyni Poboczne 05
Varn przewodnik Poboczne 21
Wiadomos¢ w butelce Poboczne 26
Wszyscy jesteSmy z tej samej gliny Gloéwne 28
Wyzwanie Billy'ego Poboczne 23
Zagubione dusze Giéwne 08
Zlecenie od pirata Gtoéwne 01
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