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Wprowadzenie

Poradnik do gry Torment: Tides of Numenera zawiera wszystkie informacje potrzebne do dogtebnego
poznania i zrozumienia mechanik rzgdzacych najnowsza produkcja studia inXile.

Poradnik podzielony zostat na dwie gtowne czesci: przewodnik po grze oraz opis przejscia. W
przewodniku znajdujg sie wszystkie najwazniejsze elementy gry. Doktadnie opisane zostaty mechaniki
rzadzace gra, takie jak system walki, testow, wysitku, awansu oraz dialogéw. Kilka rozdziatéw
poswieconych zostato réwniez rozbudowanemu procesowi tworzenia postaci. Opisane zostaty
wszystkie dostepne klasy postaci, a takze pozostate modyfikatory opisujace gtidwnego bohatera.

Nie zabrakto takze rozdziatdw poswieconych mozliwym do przytaczenia towarzyszom i kompanom.
Opisujemy takze enigmaty, osobliwosci i artefakty oraz wiele zagadek i wyzwan. Dla poczatkujacych
graczy przygotowany zostat rowniez stowniczek poje¢, pozwalajacy na zapoznanie sie ze specyficznym i
ztozonym uniwersum gry.

Druga czes$c¢ poradnika zawiera opis wszystkich dostepnych w grze zadan i aktywnosci. Kazda
wieksza lokacja posiada specjalnie przygotowana mape z zaznaczonymi najwazniejszymi miejscami i
postaciami. Odpowiedni podrozdziat do mapy zawiera opis wszystkich dostepnych misji i aktywnosci
w danej lokacji, wraz z doktadnym miejscem rozpoczecia, sposobu odblokowania i przejscia. Dzieki temu
poradnikowi odkryjesz miejsca w Dziewigtym Swiecie, o ktorych nie miates pojecia.

Poradnik do gry Torment: Tides of Numenera zawiera:
= Stowniczek najwazniejszych pojec;
= Doktadny opis procesu tworzenia postaci;
* Charakterystyke wszystkich dostepnych klas oraz parametrow postaci;
= Opis umiejetnosci i zdolnosci.

= Objasnienia dotyczace podstawowych mechanik rozgrywki, takich jak walka, system wysitku i
awansu oraz dialogi;

= Mapy lokacji wraz z sugerowang kolejnoscig eksploracji;

» Mapki najwazniejszych lokacji z zaznaczonymi ciekawymi miejscami i bohaterami;
= Dokfadny opis przejscia wszystkich zadan gtéwnych i pobocznych.

»  Wiele aktywnosci pobocznych, m. In. questy towarzyszy, spis retrospektorow.

= Rozwigzanie wielu zagadek w grze.

Jacek "Stranger" Halas, Grzegorz Misztal (www.gry-online.pl)
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Podzial poradnika i oznaczenia

Poradnik do gry sktada sie z dwoch gtéwnych czesci. W pierwszej omdwiono oraz przedstawiono ogdlne
porady do gry, wraz z przedstawieniem podstawowych mechanik rzadzaca rozgrywka. Druga czes¢ sktada
sie z doktadnego opisu przejscia wszystkich zadan dostepnych w grze.

Pierwsza czes¢ poradnika przedstawia takie elementy rozgrywki jak doktadny proces tworzenia postaci,
omdwienie parametrow okreslajgcych bohatera, system walki, wykonywania testow oraz dialogéow. Poza
przedstawieniem jak dana mechanika dziata i jakie spetnia funkcje, przy kazdym rozdziale podane zostaty
praktyczne wskazowki co do wykorzystania na naszg korzys¢ danego elementu gry. Dla nowych graczy
przygotowany zostat takze krotki stowniczek najwazniejszych pojeé, pozwalajacy zrozumie¢ podstawowe
zatozenia uniwersum gry Torment: Tides of Numenera.

Druga cze$¢ poradnika sktada sie na opis przejscia. Przygotowane zostaty specjalne mapki dla kazdej
najwazniejszej lokacji gry. Zaznaczone na nich sa na nich szczegdlnie istotne miejsca, gdzie np. mozemy
rozpocza¢ misje, zdoby¢ jakis przedmiot lub po prostu wykona¢ interakcje. Zaznaczono réwniez wszystkie
wazne postacie, m.in. handlarzy. W ramach wiekszych lokacji wystepowac¢ moga rowniez podrozdziaty dla
mniejszych lokacji lub poswiecone zadaniom gtéwnym i pobocznym.

Oznaczenia kolorystyczne uzyte w poradniku:
= Kolor zielony - spotykane w grze postaci i bohaterowie
. - nazwy zadan
» Kolor niebieski - zdolnosci i umiejetnosci
= Kolor brazowy - nazwy lokacji

= Kursywa - inne wazne pojecia wymagajgce oznaczenia

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1676�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0ilv_ebook

Torment: Tides of Numenera - poradnik do gry - GRYOnline.pl 7

Osiagniecia i trofea

Ponizej znajduje sie lista osiggnie¢ dostepnych w grze Torment: Tides of Numenera. Sg one wspolne dla
wszystkich wersji gry - tej na komputery osobiste (osiggniecia ustugi Steam), tej na konsole Xbox One i
tej na konsole PlayStation 4 (trofea).

A City Carved in Stone

Wymagania: Musisz dotrze¢ do miasta Klify Sagusa.

Komentarz: Jest to trofeum zwigzane z postepami w grze. Otrzymasz je po zaliczeniu prologu.

A God in Human Skin

Wymagania: Musisz stac¢ sie Panem Wocielen (Changing God).

Komentarz: Jest to trofeum zwigzane z jednym z kilku mozliwych zakonczen gry. Przejdz do strony Lista
zakonczen zeby dowiedzie¢ sie wiecej na ten temat. Dobrze jest tez przed ostatnim spotkaniem z
Rozpaczg zachowac swoje postepy. Pozwoli ci to fatwo powtdrzyc finat jesli nie wybierzesz wiasciwej opcji
zachowania lub jesli bedziesz chciat wybrac zakoniczenie powigzane z jakims innym osiggnieciem.

A New Beginning

Wymagania: Musisz obudzi¢ sie w Labiryncie po $mierci.

Komentarz: Trofeum to jest praktycznie nie do pominiecia. W grze tatwo mozna zging¢, a ponadto
mozesz przenies¢ sie do Labiryntu na wiele innych sposobdw (np. wypijajac specjalny napdj czy dajac sie
wprowadzi¢ w trans).

A New Family

Wymagania: Musisz doprowadzi¢ do tego zeby Rhin pozostata z gtdwnym bohaterem.

Komentarz: Rhin mozesz przytaczy¢ do druzyny w pobocznym zadaniu w Klifach
Sagusa. W taki sposdéb poprowadZz wspomniany quest Zzeby Rhin nie zostata oddana Tol Maguur
(szczegdtowe informacje sg na stronie z opisem tego questu).
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