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Wprowadzenie 
 

Poradnik do Torchlight II to kompleksowe kompendium, zawierające zarówno niezbędne, jak i 
dodatkowe informacje, które mogą przydać się podczas zabawy. Całość została bogato 
zilustrowana. Treść podzielono na kilka intuicyjnie rozłożonych rozdziałów, oferujących pełną i 
rzetelną wiedzę na temat świata gry oraz czyhających w nim niebezpieczeństw. 

Poradnik zawiera 

• Opis wszystkich zadań głównych i pobocznych, wraz z możliwymi wyzwaniami i 
nagrodami. 

• Sugestie dotyczące walki – zarówno z najsilniejszymi czempionami, jak i najmniejszymi 
stworzonkami. 

• Opis wszystkich krain dostępnych w grze, łącznie z ukrytymi przejściami oraz 
tajemnymi komnatami. 

• Schematy rozwoju bohaterów – przemyślane i skuteczne. 

• Opis stworów. 

 

 

Poradnik zawiera następujące oznaczenia kolorystyczne: 

• Kolor czerwony odnosi się do nazw potworów i postaci. 

• Kolorem niebieskim oznaczono zadania. 

• Kolor zielony przypisano do przedmiotów oraz złota. 

• Kolor pomarańczowy odnosi się do umiejętności, zdobywanych punktów sławy [PS] oraz 
punktów doświadczenia [PD]. Przykładowo, [800 PD] oznacza, że za daną czynność 
możesz zdobyć 800 punktów doświadczenia. 

• Kursywą zaznaczono nazwy krain i lokacji. 

Maciej „Czarny” Kozłowski (www.gry–online.pl) 
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Berserker 
B u i l d y  

Berserker to postać przeznaczona do zadawania jak najczęstszych obrażeń podczas bezpośredniego 
starcia. Opiera swą moc na sile oraz zręczności, natomiast skupienie i żywotność traktując jako 
atrybuty drugorzędne. Głównym założeniem tego bohatera jest zadawanie bardzo szybkich ciosów 
– nawet, jeśli nie są zbyt silne. Postać bardzo dobrze sprawdza się podczas walki dwiema sztukami 
tego samego oręża – im szybsze uderzenia zadaje, tym lepiej dla niej. Częstotliwość ataków jest 
dla niej bardzo ważna, ponieważ zwiększa szansę na obrażenia krytyczne i wywołanie dodatkowych 
efektów z nimi związanych. Dlatego należy preferować najszybsze z dostępnych broni – pazury. Co 
prawda zadają one obrażenia wyłącznie pojedynczemu celowi, ale za to ignorują połowę pancerza 
trafionego celu. Wszelkiej maści powolne, ciężkie bronie należy od razu odrzucić, nie mówiąc już o 
orężu dystansowym. 

 

 

 

Punkty atrybutów podczas gry Berserkerem: 

 Casual Normal Veteran Elite Hardcore 

Strenght 2 2 1 1 1 

Dexterity 3 2 2 2 2 

Focus 0 1 1 0 0 

Vitality 0 0 1 2 2 

Istnieją dwa optymalne buildy dotyczące Berserkera. Jeden z nich pozwala na zadawanie 
ogromnych obrażeń w krótkim czasie (ale naraża bohatera na szybką śmierć), natomiast drugi 
stawia na szybkość poruszania oraz nieco mniejszą wartość ofensywną herosa. Roboczo nazwijmy 
obie sylwetki: Furiat i Wicher (kolory zastosowano dla łatwiejszego rozróżnienia). 
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