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Wprowadzenie

Poradnik do Torchlight II to kompleksowe kompendium, zawierajace zaréwno niezbedne, jak i
dodatkowe informacje, ktére moga przydaé¢ sie podczas zabawy. Cato$¢ zostata bogato
zilustrowana. Tres$¢ podzielono na kilka intuicyjnie roztozonych rozdziatéw, oferujacych petng i
rzetelng wiedze na temat $wiata gry oraz czyhajacych w nim niebezpieczenstw.

Poradnik zawiera

e Opis wszystkich zadan giéwnych i pobocznych, wraz z mozliwymi wyzwaniami i
nagrodami.

e Sugestie dotyczace walki - zaréwno z najsilniejszymi czempionami, jak i najmniejszymi
stworzonkami.

e Opis wszystkich krain dostepnych w grze, facznie z ukrytymi przejSciami oraz
tajemnymi komnatami.

e Schematy rozwoju bohateréw - przemyslane i skuteczne.

e Opis stworéw.

Poradnik zawiera nastepujgace oznaczenia kolorystyczne:
e Kolor czerwony odnosi sie do nazw potwordw i postaci.
e Kolorem niebieskim oznaczono zadania.
e Kolor zielony przypisano do przedmiotéw oraz ztota.

e Kolor odnosi sie do umiejetnosci, zdobywanych punktéw stawy [PS] oraz
punktow doswiadczenia [PD]. Przyktadowo, [ ] oznacza, ze za dang czynnos$c
mozesz zdoby¢ 800 punktow doswiadczenia.

e Kursywg zaznaczono nazwy krain i lokacji.

Maciej ,Czarny” Koztowski (www.gry—-online.pl)
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Berserker

Buildy

Berserker to postac przeznaczona do zadawania jak najczestszych obrazen podczas bezposredniego
starcia. Opiera swa moc na sile oraz zrecznosci, natomiast skupienie i zywotno$¢ traktujac jako
atrybuty drugorzedne. Gtéwnym zatozeniem tego bohatera jest zadawanie bardzo szybkich ciosow
- nawet, jesli nie sq zbyt silne. Posta¢ bardzo dobrze sprawdza sie podczas walki dwiema sztukami
tego samego oreza - im szybsze uderzenia zadaje, tym lepiej dla niej. Czestotliwos¢ atakow jest
dla niej bardzo wazna, poniewaz zwieksza szanse na obrazenia krytyczne i wywotanie dodatkowych
efektéw z nimi zwigzanych. Dlatego nalezy preferowac najszybsze z dostepnych broni - pazury. Co
prawda zadajg one obrazenia wytacznie pojedynczemu celowi, ale za to ignorujg potowe pancerza
trafionego celu. Wszelkiej masci powolne, ciezkie bronie nalezy od razu odrzuci¢, nie moéwiac juz o
orezu dystansowym.

Punkty atrybutow podczas gry Berserkerem:

Casual Normal Veteran Elite Hardcore
Strenght 2 2 1 1 1
Dexterity 3 2 2 2 2
Focus 0 1 1 0 0
Vitality 0 0 1 2 2

Istniejg dwa optymalne buildy dotyczace Berserkera. Jeden z nich pozwala na zadawanie
ogromnych obrazen w krétkim czasie (ale naraza bohatera na szybka $mieré), natomiast drugi
stawia na szybkos$¢ poruszania oraz nieco mniejsza warto$¢ ofensywng herosa. Roboczo nazwijmy
obie sylwetki: Furiat i Wicher (kolory zastosowano dla tatwiejszego rozréznienia).
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