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Poradnik do Torchlight zawiera kompletny opis przejscia gry, wraz z wystepujacymi w grze
przeciwnikami, waznymi elementami otoczenia czy zadaniami pobocznymi. Znalazt sie w nim
réwniez petny spis umiejetnosci oraz przyktadowe modele rozwoju kazdej z trzech dostepnych w
grze klas postaci. Specjalnie dla fanéw wedkarstwa przygotowano takze wykaz wszystkich
mozliwych do ztowienia ryb i ukrytych pod woda przedmiotéw. Na uwage zastuguje réwniez lista
recept transmutacji, wsrdéd ktorych znajdziecie m.in. sposdb na odblokowanie sekretnego
"konskiego poziomu" czy przygotowanie wtasnego Hetmu Sushi!

W celu utatwienia korzystania z poradnika, wprowadzone zostaty réznokolorowe czcionki, oraz
specjalne oznaczenia.

Legenda:

[1], [2] - znaki odwotujace do znajdujacych sie nad tekstem screendéw. Jedynka oznacza obrazek
po lewej, a dwdjka po prawej stronie.

Kolor brazowy - wystepujace w grze postacie oraz potwory.

Kolor niebieski - nazwy lokacji.

Michat ,,Kwis¢” Chwistek

Strona: 3

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07m2_ebook

Torchlight- Poradnik GRY-OnLine

Opis przejscia
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1. Furi i Gorn - pierwszy niszczy kamienie osadzone w przedmiotach, a drugi niszczy
przedmioty, odzyskujac osadzone w nich kamienie.

. Vasman - zleca r6znego rodzaju zadania.
. Duros Ostrze - sprzedaje niezidentyfikowane przedmioty magiczne.
. Duran - mistrz transmutacji, taczy ze sobg przedmioty tworzac nowe.

. Goren - nasyca przedmioty magia, nadajac im nowe wtasciwosci

2
3
4
5
6. Triya - sprzedawca kamieni szlachetnych, bizuterii oraz zaklec.
7. Skrzynia - mozemy w niej przechowywa¢ przedmioty.

8. Tam - handlarz sprzedajacy zwoje oraz eliksiry.

9. Kolos - kowal sprzedajacy pancerze oraz bronie.

10. Trill-Bot 4000 - zleca nam zabijanie potworéw.

11. Wspolna skrzynia - do przechowywanych w niej przedmiotéw maja dostep wszystkie
nasze postacie.

12. Ztota Sztaba - pomaga postacia przejs¢ w stan spoczynku i ulepsza spadek (pojawia
sie dopiero po ukonczeniu gry).

13. Hatch - zleca r6znego rodzaju zadania.

14. Portal - dzieki niemu mozemy szybko przenies¢ sie do odblokowanych wczesniej
punktow drogi.

15. Wejscie do kopalni.
16. Valeria - zleca zadania w Krypcie Cieni.

17. Gar - podobnie jak Valeria zleca zadania w Krypcie Cieni.
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Kopalnia Orden

Nasza przygode rozpoczynamy w Kopalni Orden, ktora zostata opanowana przez réznego rodzaju
stwory. Pierwszym napotkanym przeciwnikiem bedzie najprawdopodobniej Ratling [1]. To bardzo
staby potwédr, ale najczeéciej wystepujacy w duzych grupach. Zeby nie daé sie otoczyé,
wykorzystujemy fakt, ze Ratlingi zawsze odbiegajq na kilka metréw po $mierci jednego z
towarzyszy. Zupetnie inaczej zachowuje sie Nadzorca Ratlingéw [2]. Ten olbrzymi szczur nie
tylko nie ucieka, ale jest rowniez duzo silniejszy od swoich podwtadnych.

Kolejnymi czesto spotykanymi w kopalni przeciwnikami sa Varkolyny [1] i Mroczne pustelniki
[2]. Ci pierwsi sa szczegolnie niebezpieczni dla postaci walczacych z dystansu. Potrafig bardzo
szybko doskoczy¢ do bohatera, zadajac spore obrazenia. Ich duze grupy czesto chronig ukrytych w
podziemiach skarbdw.
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Tunele petne sg réwniez Btekitnych zeléw [1], do ktérych nigdy nie podbiegamy z matq iloscig
zycia. Trafiony potwdr wystrzeliwuje bardzo silne wyladowanie elektryczne, ktére mogq
btyskawicznie zabi¢ stabego bohatera. Nalezy tez uwazac¢ na Varkolynskich magow [2]. Te
magiczne istoty potrafig znacznie spowolni¢ ruchy naszej posta¢, co w potaczeniu z grupa zwyktych
Varkolynow jest smiertelnie niebezpieczne. Zdecydowanie jednym z najsilniejszych wrogdéw na
tym etapie jest Troll kamienny. Ten powolny gigant zadaje potezne obrazenia, ale na szczescie
jest bardzo wolny. Postacie walczgace w zwarciu mogg bez problemu podbiec, zada¢ cios i odskoczy¢
zanim olbrzymia maczuga dosiegnie celu.

Oprocz tego w Kopalni Orden mozemy napotkac stwory, ktére beda pojawiac sie przez caty czas
trwania naszej przygody. Sg to Imitator [1] oraz Bestia fazowa [2]. Imitator jest bardzo
wytrzymatym przeciwnikiem, ktéry wygladem przypomina zwyktg skrzynie. Jak tylko sprébujemy
otworzy¢ taki kufer, wieko otworzy sie i sprébuje nas ugryzé. Zeby uniknaé podobnych
niespodzianek, warto strzela¢ do wszystkich napotkanych skarbéw przed ich dotykaniem. Bestia
fazowa to zupetnie inny rodzaj przeciwnika. Nie tylko sie nie ukrywa, ale nawet nie atakuje. Jej
szczegblng cechg jest to, ze po $mierci tworzy portal prowadzacy do innego wymiaru. W $rodku
czekajq na nas kolejne hordy stworéw oraz nowe skarby do zdobycia.
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