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Wprowadzenie

Poradnik do gry The Surge ma za zadanie utatwi¢ kazdemu z graczy bezproblemowe ukonczenie tego
tytutu w 100%. Dlatego na pierwszym miejscu znajdziesz tu opis przej$cia watku fabularnego, a takze
liczne porady dotyczace walki, zarzadzania ekwipunkiem, rozwojem postaci i tworzeniem
przedmiotéw, gdyz te elementy nie zostaly w peilni wyttumaczone w samej grze. Nie zabrakito takze
wskazowek dotyczacych walk z bossami. Poradnik pomoze ci réwniez odnalez¢ wszystkie ukryte
audiologii oraz sekretne bronie dostepne na kolejnych obszarach. Ostatnim elementem jest lista
osiggniec¢ / trofedw i pomocne informacje, jak je odblokowac.

Akcja The Surge rozgrywa sie w postapokaliptycznym $wiecie opanowanym przez maszyny. Bohater staje
naprzeciw robotéw oraz zmodyfikowanych ludzi, wyposazony w egzoszkielet i przedmioty, jakie uda mu
sie zdoby¢ w Swiecie gry oraz stworzy¢ samodzielnie z pozyskanych surowcow. Rozwoj postaci zostat
zminimalizowany i skupia sie w gtdwnej mierze na modyfikacji i ulepszaniu egzoszkieletu o lepsze
parametry energetyczne, implanty, tworzac z siebie maszyne do zabijania. Walka w The Surge nie jest
tatwa, co znacznie podnosi poziom rozgrywki, lecz na tyle rozwinieta, ze gracz samodzielnie moze ustali¢
swoj styl i go doskonalic.

Poradnik do The Surge zawiera:
» Kompletny opis przejscia watku fabularnego;
» liczne porady dotyczgce m.in. rozwoju postaci czy walki;
» opis elementéw pobocznych oraz lokalizacje ciekawych przedmiotéw;
* miejsca ukrycia wszystkich audiologow;

» liste dostepnych osiggniec / trofedw.

Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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Porady

Walka

W tym rozdziale znajdziesz przydatne wskazdwki, ktore pomoga ci w rozpoczeciu gry i w wyrobieniu sobie
dobrych nawykéw w walce. Zawarto tu takze informacje na temat egzekucji oraz ewentualnej $mierci
bohatera.

=  Wskazowki
= Smier¢

= Egzekucje

Wskazowki

Sceny walki wyglgdajg efektownie, szczegdlnie podczas egzekuc;ji

1. Do wykonania ataku uzywasz dwoch klawiszy - atak pionowy oraz poziomy. Poczatkowo nie
zauwazysz duzej roznicy pomiedzy atakami, jednak z czasem, gdy ustalisz okreslony styl walki
(gtéwnie na podstawie noszonego ekwipunku) bedziesz mogt wykonywaé bardziej ztozone
kombinacje. Trzymajac klawisz zwiekszasz site ataku, lecz i opdzniasz jego nastgpienie.

2. Bohater nie potrafi sie wspinac¢; nie potrafi podskakiwaé, a jedynie przeskakiwac¢ nad
przeszkodami.
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3. Warto atakowac z rozpedu (podczas biegu) - zaatakujesz wroga z wiekszg sitg, przy okazji mozesz
pojawic sie za jego plecami. Nie jest to jednak skuteczna metoda przy noszeniu ciezkiego
ekwipunku.

4. Twoj cios moze zatrzymac probe ataku przeciwnika. Z czasem nauczysz sie zauwazac odpowiedni
moment, kiedy powinienes$ zrobi¢ unik, uzy¢ obrony, a kiedy przerwac¢ atak przeciwnika swoim
atakiem. Jest to jednak mocno uzaleznione od broni, jakg sie postugujesz i ekwipunku (ogdlnej
szybkosci bohatera).

5. Naucz sie odskakiwac - zaoszczedzisz wytrzymatosé, ktéra jest zuzywana podczas obrony. Postawa
obronna nie uchroni cie takze przed kazdym typem atakéw.

6. System namierzania pozwala ci przetaczac sie miedzy kornczynami przeciwnika (jesli jest to
humanoid). Nie ma to duzego znaczenia, gdy oponent jest w petni opancerzony, jednak gdy ktoras
z konczyn jest niezabezpieczona (niebieski kolor), zadasz podwdjne obrazenia.

7. Uzywanie jednego typu broni (np. jednorecznych) wptywa takze na rozwdj umiejetnosci wtadania
tq bronig, co przetozy¢ sie moze na szybkos¢ zadawanych cioséw oraz ilo$¢ obrazen. Pasek
odpowiedzialny za ten parametr widoczny jest w lewym dolnym rogu ekranu.

8. Walki z bossami lub mini-bossami réznig sie w sumie od zwyktych walk tylko tym, ze musisz
odgadnaé, jaki sposdb jest najlepszy na walke z przeciwnikiem, lub w ktory punkt nalezy go
atakowac. Nierzadko jednak nalezy wykorzystac¢ elementy otoczenia lub starac sie pokona¢ wroga
jego witasng bronia.

Smieré

Gracz nie umiera na state. Po tym, jak pasek zdrowia spadnie do zera, jest przenoszony do Stacji
medycznej i upuszczane sg zebrany przez niego ztom. W prawej krawedzi ekranu pojawia sie informacja
po odrodzeniu, ile masz czasu na zebranie upuszczonych przedmiotéw.

Po $mierci odradzajq sie wszyscy przeciwnicy w okolicy, dlatego jesli dany etap jest dla ciebie za
trudny, powalcz z lokalnymi oponentami, by zdoby¢ wiekszg ilos¢ doswiadczenia / materiatdw na lepszy
ekwipunek.
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Egzekucje

%, —— Y -
dcieciu konczyny, ktorg wskazates

Egzékucja polega na o

Uzywajac klawisza E mozesz wykonczy¢ przeciwnika w efektowny sposob specjalnym ciosem
(egzekucja). Nie ma on specjalnych wymagan, nie dotyczy jednak wszystkich rodzajow przeciwnikow
(np. latajacych robotéw). Jedynym wymaganiem jest niski poziom zdrowia przeciwnika (na poziomie 10-
20% paska zdrowia). Cios ten ma dwa zastosowania: pozwala uzy¢ ataku, bez uzycia wytrzymatosci
oraz pozyska¢ surowce / schematy. Skupmy sie na chwile na drugiej zalecie: atakujac wykonujac
egzekucje na konkretnej konczynie, losowo otrzymasz albo zniszczony fragment czesci, materiat z ktérej
jest zbudowana, albo schemat, jesli jeszcze takiego nie posiadasz. Oczywiscie, atakowanie opancerzonej
konczyny jest trudniejsze, dlatego mozesz atakowac¢ oponenta gdziekolwiek, a jedynie przetaczy¢ sie na
wybrang konczyne w momencie, gdy mozesz wykonaé egzekucje.
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Rozwoj postaci

Rozwdj postaci mozemy potaczy¢ wraz z opisem wyposazenia, gdyz elementy egzoszkieletu, w ktory
wyposazony jest nasz bohater, sg gtownymi modyfikatorami jego parametréow. Zaczynajac jednak od
poczatku.
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Wymagania ilosci ztomu do kolejnych pozioméw rdzenia rosng bardzo szybko

Bohater moze wykorzystywac zréznicowany ekwipunek. By to jednak uczyni¢, rdzen egzoszkieletu musi
posiada¢ wystarczajacq ilos¢ energii rdzenia, ktéra pozwoli na zasilenie wszystkich elementéw (w
przeciwnym wypadku nie bedziesz mogt po prostu ich zatozyé). Zabijajac przeciwnikdéw i zbierajac losowe
wynagrodzenie w $wiecie gry (oraz niszczac zbedny ekwipunek) wynagradzany jeste$ ztomem. Dzieki
niemu w stacji medycznej mozesz ulepszac swoéj rdzen o kolejne poziomy energetyczne - w parze nie idq z
tym zadne specjalne umiejetnosci. Mozesz jednak dzieki okreslonym poziomom rdzenia przecigzac
niektore linie energetyczne, by otworzy¢ zamkniete przejscia, oraz uzywac wiekszej ilosci implantow po
osiagnieciu wyznaczonych poziomow.
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