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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik pomoze wam przebrngé zaréwno przez gtéwne, jak i dodatkowe zadania
osadzonej w postapokaliptycznym swiecie gry cRPG The Fall: Last Days of Gaia. Wbrew temu, co
zapowiadali autorzy, gra jest w duzej mierze liniowa. Pomimo tego, ze niektére zadania mozna
rozwigzac na kilka sposobdw, a jeszcze innych mozna unikng¢ dzieki posiadanym umiejetnosciom,
czasami wymagane jest odezwanie sie do postaci w okreslony sposdb badz wykonanie szeregu
czynnosci w odpowiedniej kolejnosci. W takich przypadkach zaznaczytem to w opisie danej mis;ji.

Przechodzac gre zawsze staratem sie na tyle, na ile bylo to mozliwe, unika¢ rozwigzan sitowych
i postepowac zgodnie z ogdlnie przyjetymi zasadami moralnymi. Dlatego tez poradnik nie ukazuje
wszystkich mozliwych sposobdw uporania sie z poszczegdlnymi problemami. Nic nie stoi na
przeszkodzie jednak, zebyscie znalezli wtasne rozwigzania. W razie klopotéw zawsze mozna
wesprzec sie odpowiednim paragrafem niniejszego tekstu.

Opisujac kolejne misje podzielitem je wedtug lokacji, w ktorych =zostaty wam zlecone.
W wiekszosci wypadkow osoba zlecajgca zadanie i miejsce jego wykonania znajdujg sie na tym
samym obszarze. Czasami jednak zdarzy sie, ze misje zlecong w jednej lokacji trzeba bedzie
wykona¢ w innej. W takim przypadku opis wykonania danego zadania znajdziecie
w rozdziale poswieconym obszarowi, na ktorym je otrzymaliscie. W ten sposob zachowana
zostanie wprowadzona przez autordw klasyfikacja zadan w dzienniku. Jezeli odwotywac sie bede w
takim opisie do miejsc zaznaczonych na mapie innej lokacji, obok cyferki podam réwniez nazwe
lokacji, jezeli w nawiasie bedzie znajdowac sie tylko sama cyfra, oznacza to, ze jest to odwotanie
do mapy znajdujacej sie na poczatku rozdziatu, do ktdérego nalezy dana misja.

Po nazwie kazdego zadania odnajdziecie informacje o zlecajacej je osobie, sposobie jego
ukonczenia, ewentualne uwagi oraz o ilosci punktéw doswiadczenia przyznawanych za jego
pomysine wykonanie.
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Dla tatwiejszej orientacji w tekscie wprowadzitem specjalny kod kolorow:

e Brazowy - odniesienia do poszczegolnych zadan
e Niebieski - odniesienia do innej lokacji, niz opisywana w danym rozdziale

Zanim rozpoczniecie swojq przygode w postapokaliptycznym Swiecie gry The Fall, zapraszam do
zapoznania sie z szeregiem wskazowek.

Artur ,,Metatron” Falkowski
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Porady na poczatek

Cechy i umiejetnosci, sktad druzyny

Podczas rozwijania cech i umiejetnosci swojego bohatera, polecam stawia¢ na Charyzme
i Gadke. Dzieki temu tatwiej bedzie przekona¢ bohateréw niezaleznych do naszej osoby,
a handlarze nie bedg nalicza¢ zbyt wysokiej marzy. W dodatku posiadanie wysoko
rozwinietych umiejetnosci interpersonalnych moze znacznie utatwi¢ wykonywanie
niektorych misji.

Przy wyborze postaci do druzyny macie oczywiscie wolng reke, ale sugerowatbym, zeby
wsérod nich znalazt sie jakis medyk, spec od materiatbw wybuchowych, ziodziej oraz
kierowca/mechanik. Oczywiscie od samego poczatku nie wszyscy sa potrzebni, ale lepigj
juz wczesniej by¢ przygotowanym na wszystko.

Walka

Radzitbym jak najszybciej uzbroi¢ bohateréw w bron automatyczng (pistolety maszynowe,
karabiny). W duzym stopniu utatwi to walke.

Poniewaz zastosowany w grze system walki czasu rzeczywistego jest nieco chaotyczny,
proponowatbym wprowadzenie kilku zmian w opcjach automatycznej pauzy. Sam
uaktywnitem zatrzymywanie gry w sytuacjach: po ataku wroga, po trafieniu wroga, postac
nie ma rozkazow, pusty magazynek. W ten sposéb uzyskatem walke pseudoturowa, co
pozwolito lepiej przemysle¢ kolejne posuniecia i mie¢ wieksza kontrole nad sytuacja.

W kazdym momencie gry mozliwa jest zmiana jej poziomu trudnosci. Moze sie to przydac,
kiedy niektdre walki bedg dla was zbytnio frustrujace, badz przeciwnie - zbyt tatwe.

Najprosciej pozbedziecie sie wrogdw skupiajac ogien catej druzyny na pojedynczych
osobnikach. Prowadzenie ostrzatu z wieloma przeciwnikami naraz nie jest najlepszym
rozwigzaniem.

Przedmioty i pojazdy

Bardzo optaca sie poswieci¢ troche czasu na przeszukiwanie budynkdéw. Czasami mozna
w nich znalez¢ uzyteczne przedmioty, pancerze i uzbrojenie.

Warto wyrobi¢ w sobie nawyk wciskania w nowych lokacjach przycisku ,9”. W ten sposéb
wyswietlone zostang wszelkie lezace na ziemi przedmioty, ktdére inaczej tatwo bytoby
przeoczyc.

Jezeli w waszej druzynie znajdzie sie odpowiednio zaawansowany spec od survivalu, co
jakis$ czas bedzie wam dawat znaé, ze w poblizu znajduje sie woda. Jezeli akurat skonczyty
sie nam jej zapasy, wystarczy poleci¢ mu za pomocg menu kontekstowego poszukiwanie
zrodta. W ten sposob bedziecie mogli uzupetni¢ swoje zasoby (o ile bedziecie mieli puste
buktaki).

Bardzo szybko okaze sie, ze liczba wolnego miejsca w ekwipunku waszej druzyny jest
niewystarczajgca. Dlatego radze korzysta¢ z wszystkich znalezionych w grze pojazdéw
w charakterze dodatkowych magazynéw. Pamietajcie tylko, zeby przed przejsciem do mapy
Swiata przypilnowac¢, zeby wszystkie pojazdy, ktére chcecie mieé ze sobg, byty obsadzone
waszg zatogq (kierowca wystarczy).
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Postacie niezalezne (NPC)

Wiekszos$¢ wystepujacych w grze postaci ma zaprogramowane wilasne zachowania, ktore
zmieniajg sie w zaleznosci od pory dnia i nocy. Dlatego tez trudno mi byto wskazaé
doktadne miejsce przebywania konkretnych oséb. Musiatem ograniczy¢ sie tylko do
podawania przyblizonego miejsca pobytu. Jezeli nie zastaniecie osoby w danym miejscu,
pokreccie sie po okolicy i poszukajcie jej.

Postacie w grze potrzebujg snu. Nie zdziwcie sie wiec, jezeli nocq nie znajdziecie szukanych
przez was o0sOb. Sa w swoich domach, w tdézkach (mozecie sami sie przekonac).
Porozmawiacie z nimi dopiero kiedy sie obudza.

Postacie istotne dla gtdwnego watku fabularnego majg nad gtowg biaty tréjkacik. Ludzie
zwigzani z zadaniami pobocznymi nie sg w ten sposdb oznaczeni.

Zapisywanie stanu gry

O stosunkowo czestym zapisywaniu gry chyba nie musze przypominac¢. Pamietajcie jednak,
ze program jest do$¢ zabugowany i czasami potrafi paskudnie sie zawiesi¢. Lepiej by¢
przygotowanym na taka sytuacje, niz pdzniej denerwowac sie ponownym przechodzeniem
tych samych zadan.

Tyle tytutem wprowadzenia. Jezeli potrzebujecie doktadniejszych informacji, polecam zamieszczony
na ptycie z gra podrecznik. Znajdziecie w nim miedzy innymi doktadny opis wszystkich cech i
umiejetnosci wystepujacych w grze.
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LEGENDA:

1 - Baza Rzadu Nowego Porzadku
2 - Nowe Safford

3 - Pustkowia - wioska Poszukiwaczy
4 - Pustynni Mnisi

5 - Wioska Bowie

6 — Konwoj

7 - Casa Verde

8 - Stacja Przetadunkowa

9 - Spiritsprings

10 - Sepi Kanion = 11

12 - Labirynt

Mapa Swiata

13 - Miedziane Wzgérze

14 - Ogréd Edenu

15 - Tres Cabezas

16 - Arena

17 - Vesseltown

18 - Kwatera Gtéwna Cieniéw
19 - Jaskinia Cieniéw

20 - Kanion

21 - Ukryta Jaskinia

22 - Grobowiec

23 - Biosfera
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