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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik to kompletne i sprawdzone kompendium, zawierajgce wszystkie informacje na
temat gry The Elder Scrolls V: Skyrim — Dragonborn. Oto, co mozna w nim znalez¢:

e szczegbtowy opis gtdwnego watku fabularnego oraz wszystkich zadan pobocznych;
e porady taktyczne dotyczace poszczegdinych walk i rozmoéw;

e instrukcje pomagajace w eksploracji terenu;

e liste mozliwych opcji romansowych;

e szereg map, ktére powinny pomdc w tatwym poruszaniu sie po niegoscinnej krainie
Solstheim;

e opis ukrytych zadan, ktére nie wystepuja w dzienniku.
Catos¢ zostata bogato zilustrowana i napisana w przejrzysty, tatwy do zrozumienia sposéb.

Dodatkowe uwagi
Poradnik zawiera nastepujgce oznaczenia kolorystyczne:

Kolor czerwony odnosi sie do postaci niezaleznych, cho¢ oznaczeni zostali nim réwniez
przeciwnicy, dzikie zwierzeta oraz potwory.

Kolor niebieski odnosi sie do nazw lokacji, zaréwno tych gtéwnych, ktére pojawiajg sie na mapie
$wiata, jak i podrzednych, dotyczacych miedzy innymi pojedynczych domostw czy kolejnych
poziomow lochéw.

Kolor zielony odnosi sie do wszystkich odnajdywanych w trakcie gry przedmiotow, ktére po
zebraniu trafiajg do inwentarza sterowanej postaci

odnosi sie do nazw Krzykéw, Stow Mocy oraz pozostatych umiejetnosci i
zakleé.

Maciej ,Czarny” Koztowski (www.gry-online.pl)
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Dragonborn [Smocze DZIECIQ]
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Ny

Aby cieszy¢ sie zawartoscig oferowang przez dodatek Dragonborn, trzeba spetnic¢ kilka warunkéw.
Pierwszym i podstawowym jest oczywiscie pobranie rozszerzenia i uruchomienie gry na koncie, do
ktdrego jest ono przypisane.

Nowy quest staje sie dostepny jedynie pod warunkiem, ze zaliczyte$ juz misje z gtdwnego watku

gry - The Way of the Voice (Droga Glosu), czyli dotarte§ do misji Rog Jurgena
Wiatrowtadnego (The Horn Of Jurgen Windcaller).

A

Jesli masz to juz za sobg, udaj sie do dowolnego miasta w grze i poczekaj, az zaczepig Cie dwaj
kultysci (w ten sposob rozpoczniesz gtéwny watek dodatku). Alternatywnie mozesz tez wyruszyc
do Windhelm i porozmawia¢ w dokach z mezczyzng o imieniu Gjalund Salt-Sage.
Przetransportuje Cie on do nowej krainy, ale nie aktywujesz w ten sposdb nowego zadania
(oczywiscie istnieje mozliwo$¢, ze wspomnianych kultystow spotkasz juz na miejscu i wszystko
potoczy sige prawidtowo).
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Kultysci spytajq Cie, czy faktycznie jeste$ Smoczym Dziecieciem. Niezaleznie od tego, jakiej
odpowiedzi udzielisz, zostaniesz przez nich zaatakowany. Walka z szalencami nie jest zbyt trudna -
prawdopodobnie na pomoc przybiegng Ci okoliczni straznicy. Sami przeciwnicy nie sg zbyt
wytrzymali, chociaz miotajg do$¢ poteznymi czarami - musisz wzig¢ to pod uwage. Kiedy poradzisz
sobie z zagrozeniem, koniecznie przeszukaj zwtoki fanatykéw. Przy jednym z nich znajdziesz

tajemniczy list (Cultist’s Orders), ktory powinienes$ podniesé. Jesli narzekasz na brak gotowki,
mozesz sprzedaé pozostate przedmioty nalezgce do wrogow - sg warte nieco grosza.
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