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The Elder Scrolls TV

KNIGHTSNINE M i oo

Wprowadzenie

Niniejszy poradnik przeprowadzi cie przez cykl questow opowiadajacych o Rycerzach Dziewieciu,
niby-gildii, ktorg przyjdzie ci odbudowacd i przywroéci¢ do dawnej Swietnosci. Aby rozpocza¢ zabawe,
po zainstalowaniu plug-ina udaj sie do Anvil i zagadaj do kogokolwiek. Powiniene$ zobaczy¢ nowy
temat rozmowy, dotyczacy ataku na miejscowaq kaplice.
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Misje

Pilgrimage

Udaj sie do Anvil i postuchaj rozmoéw tamtejszych NPC. Na ekranie pojawi sie komunikat ,New
topic: Eight and One”. Zagadaj do kogokolwiek i zapytaj o atak na kaplice w Anvil.
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Przy wschodniej bramie miasta spotkasz proroka (Prophet). Porozmawiaj z nim na wszystkie
tematy i wyraz che¢ zgromadzenia Crusader’s Relics. Wyczerp wszystkie opcje dialogowe, a w
koncu dostaniesz mapke (Wayshrines Map) kapliczek, do ktérych musisz sie uda¢ w ramach swej
inicjacji. Przed opuszczeniem Anvil mozesz jeszcze wejs¢ do Chapel of Dibella. W $rodku wez klucz
z jednego z ciat i zbadaj podziemia - znajdziesz tu kilka ksigzek z fabularnym zapleczem wydarzen,

do ktérych nawigzuje ta misja.

Widoczna powyzej mapka, ktdra dostajesz od Propheta, jest dos¢ mato dokfadna. Jako ze
lokalizacje kapliczek nie pojawiajg sie jako znaczniki na twojej mapie $wiata, ponizej znajdziesz

screenshoty przedstawiajace doktadne ich potozenie.
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Arkay — w poblizu Brina Cross Inn

Mara - w poblizu Cursed Mine

Libella — w poblizu Fort Camala

Akatosh - w poblizu Bruma Caverns

Julianos - w poblizu Fort Sejanus

Kynareth — w poblizu Fort Entius

Talos — w poblizu Hircine’s Shrine
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Zenithar — w poblizu Flooded Mine

Stendarr — w poblizu Sheogorath’s Shrine
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Crusader

T he Shrine of the

mEsp e

Slzae Dasr Lo
Vanua

Po odwiedzeniu ostatniej kapliczki zostaniesz teleportowany do nieznanej krainy, w ktdérej utniesz
sobie pogawedke z historycznym krzyzowcem, Pelinalem Whitestrake. Po krotkiej scence wrocisz
do Cyrodiil, a na twojej mapie zaznaczona zostanie lokalizacja nastepnej kapliczki. Okaze sie, ze
jest ona.. pod woda. Zanurkuj we wskazanym miejscu i uzyj drzwi prowadzacych do Vanua.

Przed tobg dos$¢ standardowe ruiny Ayleidow. W punkcie (1) uzyj przycisku na Scianie, by otworzy¢
przejscie. Idz naprzod az dojdziesz do zejscia do The Shrine of the Crusader (2).
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