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The Glder Serolls TII i

TRIBUNAJ

Wprowadzeine

Witam wszystkich w poradniku do dodatkowej kampanii o dla jednej z najlepszych gier RPG, jakg
jest Morrowind. Poradnik podzielitem na nastepujace czesci:

e opis lokacji, wraz ze sprzedawcami i wazniejszymi osobami i przedmiotami, lokalizacjami
budynkéw. Dzieli sie on na [Miasto] (jest to gtowna czes$¢ Twierdzy Smutku), [Podziemia]
(jest to Stara Twierdza Smutku, ktéra teraz jest plataning kanatéw i podziemnych
korytarzy) oraz [Ruiny] (ruiny krasnoludzkie i daedryczne, dostep do nich uzyskujesz
dopiero pdzniej)

e opis zadan gtéwnych (rozdziaty I-VI) oraz pobocznych (rozdziat VII), wszystkich, ktore
udato mi sie znalez¢.

e uaktualnione rozdziaty dotyczace zaklinania (o nowe przedmioty z dodatku) oraz alchemii
(o nowe sktadniki).

Polecam zaznajomic sie z oznaczeniami, ktérych uzywam w tekscie i na mapach.

Jesli chodzi o mapy, to zéttym kolorem zaznaczatem nazwe danej lokacji, biatym - linie prowadzace
od jednej czesci danej lokacji do drugiej oraz nazwy innych lokacji, do ktérych mozna stad przejsé,
pomaranczowym - wazniejsze punkty, zielonym - miejsca, gdzie mozna wejsé.

Co do tekstu, to oznaczenia sq nastepujace:

Czcionka zaznaczatem imiona NPC-éw (takze wrogich, ale nie
zaznaczatem w ten sposob np. Goblindw czy Liczéw)

Czcionkg pogrubiona brazowa zaznaczatem nazwy lokacji.
Czcionkg pogrubiona zielong zaznaczatem nazwy wazniejszych przedmiotow.

Czcionka [pogrubiona w kwadratowych nawiasach] zaznaczatem wazniejsze punkty
(pomaranczowe liczby na mapie) oraz wejscia (zielone litery na mapie)

Czcionka pogrubiona i podkreslona zaznaczatem w tekScie miejsce, gdzie mozna dostac
oznaczone tak zadanie (patrz rozdziat z zadaniami pozostatymi)

Czcionka podkreslong zaznaczatem odniesienia do zadan pobocznych i kampanii.

Tekst ** w dwdch gwiazdkach ** odnosi sie do poradnika do Morrowind.

\
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Rozpoczecie Przygody

Tribunal to osobna przygoda, ktéra niewiele - a wlasciwie nic - nie ma wspdlnego z gtédwnag
kampania. Ten rozdziat poswiecitem doktadnemu opisowi, jak rozpocza¢ przygode z ,Trdjcg”.

Na sam poczatek upewnij sie, ze woja postac jest w petni sit i gdzies sie przespij - nie w karczmie,
ale pod gotym niebem. Za pierwszym lub drugim razem zostaniesz zaatakowany przez zabdjcow
Mrocznego Bractwa - zazwyczaj jednego. Ataki moga sie powtarzac, jesli bedziesz spat pod gotym
niebem (ale nie, jesli dotrzesz do Twierdzy Smutku - patrz dalej). Zabdjcy uzbrojeni bedg w bron
zaleznie od twojego poziomu (im wyzszy — tym lepszym orezem beda dysponowali). Maja takze na
sobie pancerz Mrocznego Bractwa, ktérego klasa takze zalezy od poziomu (np. na pierwszym
wynosi 5, a na 30 - ponad 200).

Po pierwszym ataku twdj dziennik zostanie uaktualniony. Teraz porozmawiaj z pierwszym lepszym
straznikiem w jakimkolwiek miescie lub osadzie. Dostaniesz niepokojace informacje, a takze rade,
by$ znalazt

** Ebonheart, Ebonheart - pomiedzy [15], [16] i [17] **

Ten osobnik znajduje sie w Ebonheart (doktadniej - obok bramy w srodkowej czesci miasta, tej,
ktora prowadzacej do zamku). Pogadaj z nim, a dostaniesz namiary na kolejng osobe -

** Ebonheart, Ebonheart - [18] **

Jest ona w Komnatach Wielkiej Rady. Po prostu wejdz na most i poszukaj jej w $rodku, stoi gdzie$

......

teleportowany do Patacu Krélewskiego.

Co dalej? To zalezy od ciebie. Tutaj podam tylko pare wyjasnien. Obecna Twierdza smutku jest
zbudowana na Starej Twierdzy Smutku. Obecna to [Miasto], natomiast Stara - to [Podziemia] (sie¢
kanatéw i jaskin gteboko pod ulicami miasta). Sq jeszcze [Ruiny], ale dostep do nich dostaniesz
pézniej. Jesli chcesz sie zajac tylko i wytgcznie gtdwna kampaniag, to przejdz do rozdziatu ,Stuzba w
Swiatyni”. Polecam jednak najpierw rozprawienie sie z Mrocznym Bractwem (kampania ,Mroczne
Bractwo”) i wykonanie zadan dla (kampania ,Tienius Delitian”).
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Miasto

Patac Krolewski

OnlLine

Dzledzmlec
\ wigtyni /

3

e

Krolewski Patac to srodkowa czes$¢ Twierdzy Smutku. Tutaj mieszka obecny krdl i jego matka. Na
mapie w srodkowej czesci jest dziedziniec — otaczajg go pomieszczenia patacu, ktére po kolei
opisze (uwaga - gdy przeniesiesz sie z Vvardenfell do Twierdzy Smutku, to znajdziesz sie w
Przedsionku - potnocno-wschodniej czesci).

Z dziedzifica pétnocna brama prowadzi na Dziedziniec Swiatyni, potudniowa - na Plac Brindisi
Dorom. W [1] stoi , w [2] , natomiast w [3] -

. Ten ostatni jest najemnikiem, ktérego mozna wynaja¢ za 250 ziota (sam wszystko i
doktadnie wyjasni, jakie sg zasady wspdtpracy). Sa tu wyjscia do Przedsionka, Siedziby Kultu
Tamriel, Kwater Straznikéw i Magazynu Legionu.

W Przedsionku w [4] stoi . Stuzy on informacjami oraz jest jedyng osoba, ktéra moze
przenie$¢ cie z powrotem do Vvardenfell. Poza tym w [5] i [6] spotkasz

. Stad mozesz wyjs¢ na Dziedziniec, do Sali Tronowej, Komnat Helsetha lub Magazynu
Legionu, dolne przejscie prowadzi do Podziemi (opis na koncu).

Komnaty Helsetha sg na razie zamkniete i nie mozna sie do nich dosta¢ - po wiecej szczegdtdéw
dotyczacych tego zapraszam do opisu kampanii ,Stuzba u Kréla”. Warto wiedzie¢, ze jest tam na
skrzyni ksiega Tajemnica Talary, Czesc 3 (podnosi o0 1 Zniszczenie), ktéra lezy na skrzyni. W [7]
stoi ,awl[8] -

W Sali Tronowej nie bedzie na razie nic ciekawego. W [9] stoi matomdwny .
Wokot niego sg straznicy krolewscy: w [10] , w [11] ,aw[12] -
. S3 tu wyjscia do Przedsionka i Siedziby Kultu Tamriel.
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W Siedzibie Kultu Tamriel w [13] i [14] stojq . Na dole w [15] jest
, ktéra handluje miksturami, posiada 1200 ziota, sprzedaje i pomaga tworzy¢ zaklecia. Obok
niej w [16] jest (jego ustugi s tylko dla wysokich rangg cztonkow Kultu Tamriel),

ktory takze oferuje sprzedaz i tworzenie zakle¢, handluje tez miksturami i posiada 1000 ztota. Z
tego pomieszczenia mozna dostac sie na Dziedziniec, do Komnat Barenziah i Kwater Straznikow.

W Komnatach Barenziah na razie stojg tylko dwie osoby: w [18] , a w [19] matka
kréla - . Stad mozna tylko wyjs$¢ z powrotem do Siedziby Kultu Tamriel.

W Kwaterach Straznikéw sg (ciekawe, prawda?) -w [20], [22] i [23]. W
[21] znajduje sie pokdj ze skrzyniami wszystkich straznikéw w patacu, natomiast w [24] na dole
stoi . Mozna stad wyjs$¢ na Dziedziniec, do Siedziby Kultu Tamriel i Magazynow Legionu,
natomiast dolne przejscie prowadzi do Wiezienia.

W Wiezieniu nie ma niczego zbytnio ciekawego. W [25] i [26] stojq ,
natomiast w [27] jest skrzynia z dowodami (tam witasnie sktadowane sg rzeczy, ktére ukradtes, a
ktore zostaty odebrane ci przez straznikéw, skrzynia ma poziom zamka réwny 50). Z wiezienia
mozna tylko wrdci¢ z powrotem do Kwater Straznikéw.

W Magazynach Legionu na goérze w [28] i [29] stoja , hatomiast na dole jest
- w [30]. Jest tu tez mndstwo workdw, beczek itp. z jedzeniem, ale nie warto zawracac
sobie nimi gtowy. Mozna stad wyjs$¢ na Dziedziniec, i$¢ do Kwater Straznikdw lub Przedsionka.

W Podziemiach - oprdécz zejscia do Kanatow Patacu nie ma nic ciekawego. Skrzyniami i workami z
zarciem nie warto sobie zawraca¢ glowy. W kanatach natomiast jedynag rzeczg, ktérg bedziesz
spotykat, beda przeciwnicy: Gobliny w [33], [34], [35] i [36], jeden Durzog w [33], Szkielet w
[31]. Ostatnim przeciwnikiem w [32] bedzie jeden z listy: Zjawa Przodka, Kosciej, Potezniejsza
Zjawa Przodka, Szkielet Czempion lub Licz. W [37] pod woda sg do przeszukania. Z tej
czesci podziemi mozna dostac sie do innych kanatéw: Kanalow Bazaru, Kanalow Posiadlosci i
Kanatéw Zachodnich.

Strona: 6 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07is_ebook

The Elder Scrolls III: Tribunal — Poradnik GRY-OnLine

Dziedziniec Swiatyni

(GRY [N

‘Patac™
rolewski

Jest to duzy plac podzielony na parki oraz gtéwna cze$¢ — Wielka Swiatynie, do ktérej tylko stad
mozna sie dosta¢. Nie ma tu innych budynkdéw. Sa tu wyjscia do trzech dzielnic: Reki Bogow,
Patacu Krélewskiego i Wielkiego Bazaru.

Jedyne, co jest tu ciekawe, to osoby:

[1] - . Zanim zaczniesz z nim rozmawiac, obejrzyj doktadnie opis zadania Naturalny.

[2] - . Mozesz z nig pogada¢ o ogdlnej sytuacji, pozniej jej obecnos¢ bedzie
dotyczyta zadania Szkartatna Plaga.

[3] - . Pojawia sie, gdy wykonujesz zadanie Szkartatna Plaga.

[4] - . Jeden z kandydatéw w zadaniu Swaty.

[5] - . Ogrodnik, nie ma zbyt wiele do powiedzenia.

[6] - . Patrz zadanie Wodzowie.

[7] - . Patrz do kampanii ,Tienius Delitian”.
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