PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER
The Elder Scrolls il
Przepowiednia

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnlLine do gry

The Elder Scrolls I1II
Bloodmoon

autor: Piotr ,,Ziuziek” Deja

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdjeé¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych witascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ir_ebook

The Elder Scrolls III: Bloodmoon — Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wprowadzenie 4
Wstep 4
Oznaczenia w mapach 4
Oznaczenia w tekscie 4

Jak zaczaé? 5

Mapa Giéwna 6

Kampania Giéwna - Rozdziat 1 9
1 - Niepokoje w Snieznym Forcie 10
2 - Przemytnicy z Fortu Snieznego 11
3 - Kapitan Carius Zaginat 12
4 - Sprawdzian Lojalnosci Skaala 13
5 - Sprawdzian Madrosci Skaala 18
6 — Sprawdzian Sity Skaala 18
7 - Oblezenie Wioski Skaal 20

Kampania Gtéwna - Rozdziat 2 - Czlowiek 21
8 - Totem Szpona i Kta 21
9 - Ristaag 22
10 - Zamek Karstaag 23
11 - towy Hircyna 24

Kampania Giéwna - Rozdziat 2 - Wilkotak 26
8 - Sen Hircyna 26
9 - Przeszkodzi¢ w Polowaniu Skaalow 27
10 - Zamek Karstaag Oblezony! 28
11 - ktowy Hircyna 29
12 - Rytuat Wilczego Daru 30

Kompania Wschodniocesarska 32
Informacje Ogolne 32
Awans 32
1 - Zatozyc¢ Kopalnie 32
2 - Zablokowane Wrota 33
3 - Zaginiony Statek Dostawczy 34
4 - Wybor 34

Kompania Wschodniocesarska - Falco Galenus 35
5 - Rozbudowa 35
6 - Problemy z Dostawag 36
7 - Ztapa¢ Zlodzieja 37
8 - Rozréba 37
9 - Odkrycie w Kopalni 38
10 - Wyscig z Czasem 39
11 - Karczunek 39
12 - Wynajac Straz 39
13 - Chroni¢ Falco 40
14 - Oblezenie 40
15 - Posiadtos¢ 40

Kompania Wschodniocesarska — Carnius Magius 41
5 - Rozbudowa 41
6 - Problemy z Dostawag 41
7 - Pomoc i Wsparcie 42
8 - Rozréba 43
9 - Odkrycie w Kopalni 43
10 - Postaniec Musi Zosta¢ Powstrzymany 43
11 - Karczunek 44
12 - Wynajac Straz 44
13 - Skrytobéjstwo 44
14 - Drastyczne Srodki 45

Strona: 2 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ir_ebook

The Elder Scrolls III: Bloodmoon — Poradnik GRY-OnLine

Zadania Poboczne 46
Kobieta Wzgardzona 46
Masakra w Izbie Biesiadnej 47
Problem Ingmara 49
Przeklety Kapitan 50
Smutny Wroézbita 51
Statek Powietrzny 52
Tajemnicy Ksiezycowy Cukier 53
Tymvaul w Studni 53
W Poszukiwaniu Falmeréw 54
Zadoscéuczynienie dla Wdowy 55
Zaginiona Misjonarka 55
Zdrada w Lesie Brodir 56

Ciekawostki 57
Inny Lek na Wilkotactwo 57
Jaskinie Varstaad 57
Niewolnicy 58
Pechowi Osadnicy 58
Rozkojarzony Lunatyk? 59
Siedlisko Berserkerow 59
Siedlisko Fryse 60
Siedlisko Nekromantéw 60
Skarb Piratow 61
Skarb Zlodziei 62
Skrzynia ze Zwojami 62
Stalhrim 63
Zagroda w Jaskini 65

Alchemia (uaktualniona) 66
Lista Skladnikow 67
Lista Efektow 81

Zaklinanie (uaktualnione) 84
Klejnoty Dusz 84
Ltapanie Dusz 85
Odpowiedni Przedmiot 86
Magiczne Efekty 90
Zaklinanie 90

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07ir_ebook

The Elder Scrolls III: Bloodmoon — Poradnik GRY-OnLine

'|-||.||._'!1|.|

BLOODMOON

Wprowadzenie

Wstep

Witam wszystkich w poradniku do drugiego juz dodatku do znakomitej gry RPG, czyli The Elder
Scrolls III: Bloodmoon (Przepowiednia). Czy warto w gre zainwestowac, czy nie, o tym dowiecie sie
z recenzji. Tutaj natomiast podang s dokfadne opisy zadan z gtébwnego watku, kampanii dla
Handlowej Kompanii Wschodniocesarkiej oraz spis i opis zadan pobocznych. Wszystkie okraszone
sg szczego6towymi mapami, wraz z mapa gtdwng, ktéra nie pozwoli Wam zabtadzi¢ po mroznej
wyspie Solstheim.

Zanim zaczniecie wgtebiac sie w lekture, jak zwykle polecam najpierw zapoznac sie z oznaczeniami,
jakich uzywatem w mapach i tekstach. Potem przejdzcie do drugiego rozdziatu ,Jak zaczaé”, ktéry
objasni Wam, jak dostac sie na Solstheim i co tam w ogdle mozna zrobic.

Oznaczenia w mapach
1 -wazniejsze miejsce
- przejscie do innej lokacji lub jej czesci
- wejscie do lokacji
@® - grupa przeciwnikow *
B - miejsce do przeszukania **

* - rdzna litera oznacza rdzng grupe przeciwnikow. Litera A: Wilczy Ozywieniec, Draugr,
Potezniejszy Szkielet-Bohater. Litera B: Wilkotak (rzadko spotykany). Litera C: Wilk, Riekling,
Siersciuch Szablozebny, Riekling Jezdziec.

** - miejsce do przeszukania” oznacza miejsce, na ktoére powinno sie zwréci¢ szczegdlng uwage.
Moga by¢ tam skrzynie — jedna lub kilka. Mogg by¢ takze przedmioty porozrzucane po podtodze.
Im kolor tej ikonki jest bardziej wyblakty, tym gtebiej (o poziom nizej) sie ona znajduje. Dotyczy to
np. pomieszczen, ktére na mapie ukazujacej widok lokacji z goéry nie s widoczne, gdyz sa
zastaniane potozonymi tuz nad nimi elementami.

Oznaczenia w teksScie

Czcionka pogrubiona zaznaczam wazniejsze miejsca, ktére maja na mapie odpowiedniki w
otoczonych biatym kolorem cyfrach, a takze przejscia z jednej lokacji (lub jej czesci) do drugiej,
ktdére z kolei sg na mapie zaznaczone literami w otoczeniu koloru zielonego.

Czcionka zaznaczam wszelkich NPC-éw, wrogich jak i przyjaznych.
Czcionkq zielona oznaczam wazniejsze przedmioty, ktdre gracz dostaje lub moze zdobyc¢.

Czcionkg brazowa oznaczam nazwy lokacji (w nawiasie podany jest jej numer na mapie gtdéwnej).
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Jak zacza¢?

Jesli chcesz wybrac sie na wyspe Solstheim, musisz w Khuul, Khuul odnalezé w [4] . On,
za niewielkg optata, zabierze cie do Fortu Snieznego - czyli na wsype Solstheim. Mozesz tez
probowac doptynac¢ tam wptaw.

Gdy juz sie znajdziesz na miejscu, otwierajg sie przed tobg nowe mozliwosci - mozesz:

e 0Od razu zajg¢ sie watkiem gtownym. Wtedy przejdz do rozdziatu ,Kampania Gtéwna -
Rozdziat 1”, by pdzniej korzysta¢ albo z rozdziatu ,Kampania Gidwna - Rozdziat 2 -
Cztowiek”, albo ,Kampania Gtéwna - Rozdziat 2 - Wilkotak” w zaleznosci, co wybierzesz.

e Zajg¢ sie kampanig poboczng. Handlowa kompania wschodniocesarska potrzebuje twojej
pomocy. Przejdz do rozdziatu ,Kompania Wschodniocesarska”, a podzniej ,Kompania
Wschodniocesarska - Falco Galenus” lub ,Kompania Wschodniocesarska - Carnius
Magius” - w zaleznosci, jakiego pracodawce wybierzesz.

e Zacza¢ wykonywac zadania poboczne, ktore sq opisane w rozdziale ,Zadania Poboczne” lub
eksplorowa¢ teren i odkrywac lokacje - po doktadniejsze informacje zajrzyj do dziatu
,Ciekawostki”.
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Mapa Gléwna

Tutaj znajduje sie mapa, gdzie zaznaczone sa wszystkie lokacje i wazniejsze miejsca. Ponizej, dla
utatwienia szukania lokacji na mapie, znajduja sie dwa spisy lokacji — jeden alfabetyczny, a drugi

numeryczny. Procz numerdéw sg takze litery ,P” - oznaczajg one miejsca, gdzie mozna znalezé
Przemytnikdw (grupe wrogo nastawionych, stabo uzbrojonych przeciwnikow).

GRY DLINTT
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Numeryczny Spis Lokacji
1 Fort Sniezny
2 Kurhan Stormpfund
3 Kurhan Kolbjorn
4 Jaskinie Gandrung
5 Kurhan Frosselmane
6 Kurhan Himmelhost
7 Kamien Stonca
8 Ptynacy-Po-Falach
9 Kurhan Skogsdrake
10 Kurhan Valbrandr
11 Warsztat Wujaszka Stodkiej Dziatki
12 Kurhan Lukesturm
13 Domostwo Kolfinny
14 Kurhan Connorflenge
15 Grobowiec Glenschula
16 Thirsk
17 Jezioro Fjalding
18 Erna i Brandr
19 Kamien Bestii
20 Sjobal
21 Grobowiec Skaalara
22 Kurhan Gyldenhul
23 Frossel
24 Wioska Skaal
25 Skygge
26 Rimhull
27 Legge
28 Dom Graringa
29 Gronn
30 Posepna Jaskinia
31 Fiell
32 Kamien Drzew
33 Solvjord
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