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Wprowadzenie

Ponizszy poradnik do The Bard's Tale IV:Barrows Deep stanowi kompletny zbiér informacji, ktéry pomoze
ci przejs¢ przez kolejng opowies¢ barda. Cato$¢ poradnika zostata podzielona na dwie czesci. Pierwszg z
nich jest przewodnik po grze The Bard's Tale IV: Barrows Deep. Znajdziesz w nim informacje odnosnie
wszystkich najwazniejszych elementéw rozgrywki jak np. tworzenie i rozwéj postaci, umiejetnosci
dostepne dla poszczegdlnych klas postaci, eksploracja oraz wytwarzanie przedmiotow. W tej
czesci poradnika znajdziesz takze dziat pytania i odpowiedzi, w ktérym znajdziesz odpowiedzi na pytania,
ktore mogaq pojawic sie w trakcie rozgrywki. Znajdziesz tutaj takze aneks, w ktérym znajdziesz informacje
odnos$nie wymagan sprzetowych oraz sterowania.

W drugiej czesci poradnika, znajdziesz opis przejscia wszystkich gtownych i pobocznych zadan z
wyszczegolnieniem lokacji, w ktorych maja one miejsce. Dzieki tej solucji z tatwoscia znajdziesz
wszystkie skrzynki i pokonasz wrogdéw, ktorych napotkasz. Szybko posigdziesz podstawowag wiedze na
temat gry, ale tez przebrniesz przez jej trudniejsze momenty.

The Bard's Tale IV to czwarta odstona serii dungeon-crawleréw. Za produkcje gry odpowiada studio inXile
Entertainement. W tej czesci po raz kolejny odwiedzimy $wiat znany z poprzednich czesci gier. Tym
razem przygoda skupi sie na miescie Skara Brae. To wlasnie z niego bedziesz wyruszat na
eksploracje kolejnych podziemi. Oczywiscie nie bedziesz sam. Towarzyszy¢ ci bedzie druzyna, ktorej
cztonkdw bedziesz werbowat w czasie gry.

Porady na start

Rozpoczecie nowej przygody nie zawsze jest tatwe. Czasem zdarza sie, ze mogq pojawi¢ sie problemy
mogq pojawi¢ sie starcie. Tutaj znajdziesz kilka porad, ktdre ufatwig ci rozpoczecie twojej przygody w
Bard's Tale IV.

1. Nie przesadzaj z zapisywaniem gry - gry nie mozesz zapisa¢ w dowolnym momencie. Musisz
bowiem wykorzysta¢ specjalne latarnie. W czasie jednorazowego pobytu, z kazdej latarni mozesz
skorzystac tylko raz. Dlatego gre zapisuj tylko w momentach, gdy masz absolutng pewnos¢, ze
czekajaca na ciebie walka moze sprawié ci problem

2. Zbieraj wszystkie napotkane przedmioty - na poczatku, gdy cierpisz na deficyt surowcow, a
twoje uzbrojenie nie jest imponujace, kazdy znaleziony przedmiot moze okazac sie na wage zfota.
Wszystkie przedmioty, ktorych nie wykorzystasz zawsze mozesz sprzedac

3. Pilnuj awansu swoich postaci - awans postaci jest komunikowany bardzo ubogo. Jest to
wiasciwie tylko komunikat pojawiajacy sie w lewym goérnym rogu, mowiacy o punktach zdolnosci,
ktére mozesz wykorzystac¢. Awans daje ci dostep do kolejnych zdolnosci, ktéore mozesz wykorzystaé
w walce, dlatego im szybciej wydasz punkty zdolnosci ty lepiej

4. Sprawdzaj site swoich przeciwnikow - kazdy potencjalny przeciwnik, jest oznaczony
odpowiednim kolorem. Opisuje on twoje szanse na wygranie. Zielony oznacza przeciwnika, ktory
jest bardzo tatwy do pokonania, natomiast kolor czerwony oznacza niemal pewng $mier¢. Dlatego
przed kazdg potencjalng walkag sprawdzaj, kogo wtasciwie planujesz zaatakowac

5. Na biezaco lecz swoja druzyne - druzyna nie leczy sie automatycznie. Oznacza to, ze po walce
punkty zdrowia nie sg regenerowane. Musisz sam uleczy¢ swojg druzyne. Mozesz to zrobic
zapisujac gre lub spozywajac réznego rodzaju zywnosc

6. Nie czekaj, az przeciwnik cie zauwazy - atak z zaskoczenia jest niezwykle przydatny, pozwala
bowiem na unikniecie dodatkowych obrazen ze strony przeciwnika. Bedzie on musiat je bowiem
poswieci¢ na uformowanie swojego szyku bojowego.
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Podstawy

Znajdziesz tutaj informacje odnosnie podstawowych mechanik rozgrywki. Dowiesz sie z niego miedzy
innymi tego jak wyglada walka w grze oraz jak wyglada system dialogédw. Do najwazniejszych stron w
tym dziale mozna zaliczy¢:

1. Interfejs - z tego rozdziatu dowiesz sie jakie funkcje petnig poszczegolne elementy interfejsu.

2. Walka - w czasie zwiedzania kolejnych lokacji natrafisz na szereg réznych przeciwnikow. Ten
rozdziat powie ci jak opanowac podstawy walki, by méc stawi¢ im czoto.

3. Eksploracja - Swiat gry skrywa wiele sekretow, ktore mozesz odkry¢. Tutaj znajdziesz porady
odnosnie tego jak je efektywnie odkrywac.

Rozwdj postaci

Ten rozdziat poswiecony jest jednemu z najwazniejszych aspektow gry, jakim jest twoja postac.
Wykreowana przez ciebie posta¢, jest bowiem jedynym cztonkiem druzyny, ktérego nie mozesz wymienic.
Dlatego warto doktadnie przemyslec¢ swojg decyzje. Do tego dziaty zaliczajg sie nastepujgce strony:

1. Tworzenie postaci - tutaj znajdziesz opis wszystkich krokéw, ktére musisz przeby¢, by utworzy¢
swojg wiasng postac. Znajdziesz tutaj takze wyrdznione wybory, ktdre musisz podja¢ na drodze
tworzenia postaci.

2. Awans postaci - twoja postac¢ nieustannie sie rozwija. Ten rozdziat powie ci w jaki sposob przebiega
proces awansu postaci na wyzszy poziom.

Klasy postaci

Adept
totr
Wojownik
Bard

PONE

Pytania i odpowiedzi

Czesto zdarza sie, ze w trakcie gry pojawig sie konkretne pytania dotyczace danego zagadnienia. W tym
rozdziale znajdziesz odpowiedzi na pytania, ktére potencjalnie mogg pojawic sie w czasie gry.

e Jak szybko zarobi¢? - zakup nowego ekwipunku wymaga posiadania odpowiednich funduszy. Z
tego rozdziaty dowiesz sie jak w szybki sposdb zgromadzi¢ odpowiednie fundusze.

e Ktoére przepisy sg najbardziej przydatne? - w tym rozdziale znajdziesz liste przepisow, ktére sq
niezbedne w czasie eksploracji $wiata.
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Solucja

W opisie przejscia zawarte sg opis wszystkich zadan jak i gtdwnych jak i pobocznych. Znajdziesz tutaj
takze informacje odnosnie roznych sekretéw ukrytych w Swiecie gry. Do najwazniejszych stron tego
rozdziatu naleza:

1. Ciezkie czasy w Skara Brae - poczatek wielkiej przygody w Bard's Tale IV! Nasza solucja
przeprowadzi cie przez wszystkie zadania od poczatku do konca;
Dom w mroku

Zta reputacja

Sobowto6r

Elfie wabiki

Ukryta reka i Najlepsi z nas

Niscy przyjaciele w niskich miejscach

Straznik starych drdg

Ruszam w mrok...

10. Nie szukajcie swietych miejsc

11. Gtos Mangara!

12. Tajemnica Cialhmar

13. Kosci we mgle

14. Wyruszajmy na wyspy Stennish

15. No nie, co$ mnie rozstroito

16. Krew Kroéléw

17.Uzyj miecza gtodu! Atakuj czarng dziure!

18. Smier¢ Szalonemu Bogowi i Btogostawiona Pani

19. Pie$n Dziewicy

©CONOOGABN

Zadania poboczne

Opis przejscia zadan pobocznych w Bard's Tale 4 obejmuje questy:

Okropny bdl gtowy i Komisja kwalifikacyjna
IdZ na gosciniec

Ptywanie tortugi

W lesie nastaty ponure dni

Swieta Droga

Kolacja u logika

Widmo cieni

Niedzwiedzia krew

Rézdzka Pokoju

CONOURBNR
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Poradnik do gry

Porady na start

Ponizej znajdziesz porady, ktore bedq przydatne na poczatku rozgrywki w Bard's Tale IV. Jest to rozdziat
poswiecony graczom, ktérzy chcag zapoznac sie elementarnymi zasadami gry. Znajdziesz tutaj wszystkie
informacje odnos$nie podstawowych mechanik wystepujacych w grze.

Zapisy gry

W Bard's Tales IV nie masz mozliwosci zapisywania gry w dowolnym momencie. Stuza natomiast do
tego odpowiednie latarnie rozsiane w roznych miejscach kazdej z map. Ich ilo$¢ zalezy od
wielkosci lokacji. Zdecydowana wiekszos$¢ z nich znajduje sie w miejscach, ktére odwiedzasz w czasie
wykonywania zdan z gtéwnego watku fabularnego. Dzieki temu w razie porazki nie bedziesz musiat cofac
sie zbyt daleko.

Wykorzystana latarnia, stuzgca do zapisu.

Problem pojawia sie w momencie gdy zdecydujesz sie odejs¢ z gtéwnej Sciezki, na rzecz eksploracji. W
czasie pojedynczej wizyty na danej mapie nie bedziesz w stanie dwa razy zapisac¢ gry za pomocg tej samej
latarni. Jesli wiec zapiszesz gre przed opuszczeniem gtéwnej sciezki i nie znajdziesz kolejnego
punktu zapisu to bedziesz musiat gra¢ na jednym zapisie, az do przejscia kolejnego etapu
fabularnego. Jesli wiec zginie w czasie pokonywania konkretnego etapu, to caty twdj postep przepadnie.
Dlatego gry zapisuj tylko i wytacznie masz absolutng pewnosé, ze czekajgca na ciebie walka moze sprawic
ci problem.
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