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Wprowadzenie

Witam w nieoficjalnym poradniku do gry The Bard’s Tale, nietypowego cRPG’a z potezng dawka
humoru. Poradnik w duzej mierze sktada sie z opisu gry - co i jak robi¢, wraz z konsekwencjami
kazdej decyzji (bard moze czesto wybierac, czy chce by¢ mity dla napotkanych postaci czy nie).

Pomiedzy rozdziatami opisane zostaty lokacje, ktéorych wcale nie trzeba odwiedzaé¢, by pchnaé
fabute do przodu ([Przerywnik]), jednak oczywiscie polecam to zrobi¢, gdyz zdobedziemy skarby w
postaci srebra i magicznych przedmiotow. Jedng taka lokacje mozna odwiedzi¢ juz po pierwszym
rozdziale. Pozostate polecam odwiedzi¢ po rozdziale siddmym, jako ze wtedy bedziemy mieli dostep
do ulepszonego Odkrywcy (patrz rozdziat ,Melodie), a tylko on potrafi otwiera¢ ukryte drzwi.
Mozemy te lokacje odwiedzi¢ wczesniej oczywiscie, ale wtedy nie zdobedziemy tego, co znajduje
sie za ukrytymi drzwiami. Aha, warto tez wspomnie¢, ze rozdziaty drugi i dziewiaty sq réwniez
opcjonalne. One réwniez nie pchng fabuty do przodu.

W opisach rzeczy wyroézniajgce sie zostaty podkreslone odpowiednim kolorem. Oto nastepujace
czcionki, ktére zostaty uzyte:

e Czcionkg pogrubiona zaznaczone zostaty przedmioty do zdobycia;
e Czcionkg niebieska zaznaczone zostaty postacie, z ktéorymi mozna rozmawiac;

e Czcionkg zostaty zaznaczone punkty na mapie okreslajgce przejscia do
innych lokacji (na mapie - litera w zéttym kole);

e Czcionkg zielona zostaly zaznaczone punkty na mapie okreslajace wazniejsze miejsca (na
mapie - liczba w zielonym kole);

e Czcionkg brazowa zaznaczone zostaty nazwy lokacji.

Procz tego, na mapie mozna zauwazy¢ mniejsze kotka, czerwone i niebieskie. Te pierwsze
oznaczajg grupy przeciwnikéw ktore napotkasz, te drugie — putapki, na ktére musisz uwazac.

Przed opisem gry zawarty zostat sposdb tworzenia postaci, spis melodii (czyli towarzyszy, ktérych
mozemy przywotywacé) oraz amuletéw, jakie mozemy zdoby¢ (plus sposoby, jak to zrobié). I to
wszystko - zapraszam do lektury i zycze przyjemnej zabawy.
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0Ogodlne informacje

W tym rozdziale przedstawiam gars$c¢ ogdlnych informacji o grze, bo niektdre jej aspekty sg dos¢
nietypowe jak na cRPG’a, inne nie. Tak czy inaczej polecam sie z tymi wskazéwkami zapoznac.

Rozmowa - najczesciej to po prostu dialog pomiedzy bardem, a dang postacig, na ktéry nie mamy
wptywu. Czasem jednak wida¢ na goérze dwie maski, jedna usmiechnietg, druga skrzywiong -
mozemy wybraé, czy chcemy dla napotkanej postaci by¢ mili czy nie. Nie zawsze bycie mitym
oznacza wiekszg nagrode.

Pieniadze - zamiast zlota w tej grze s$rodkiem pfatnosci jest srebro. Kazdy zebrany przedmiot
automatycznie zamieniany jest w srebro, nie musisz go sprzedawac¢ u kupcow. Dodatkowo, jesli np.
posiadasz miecz i zdobedziesz lepszy — to ten poprzedni rowniez automatycznie zamieniany jest w
srebro.

Walka i zywotnos¢ - walczysz wrecz lub strzelajac z tuku. Mozesz tez wykorzystywac¢ ku temu
swoich towarzyszy. Ilos¢ energii zyciowej wskazuje czerwony ptyn w kuli w lewym goérnym rogu
ekranu. Gdy spadnie do zera - giniesz. Zycie powoli sie regeneruje, mozna takze leczyé sie u
kaptandw w miastach czy kaptandw wedrownych (za pienigdze oczywiscie). Jesli strzelasz z tuku to
mozesz rani¢ nawet tych przeciwnikow, ktérych nie widzisz. Najlepiej gra sie z mapg wtaczong tuz
nad bardem - wtedy widac na niej przeciwnikdw w postaci czerwonych kropek.

Towarzysze i energia magiczna - zielony ptyn w kuli w lewym goérnym rogu ekranu oznacza
energie magiczna. Kazdy przywotany towarzysz zabiera pewng jej czes¢. Towarzyszom mozna
wydawac cztery rozkazy - by atakowali, by wycofali sie, by zostali w miejscu lub by trzymali sie
przy tobie. Energia magiczna rowniez powoli sie regeneruje. Maksymalna liczba towarzyszy zalezna
jest od instrumentu muzycznego, ktory posiadasz.

Podr6z - gdy wyjdziesz z jakiego$ miasta, zauwazysz wielka mape i duze postacie barda i
przeciwnikow. Jesli spotkasz sie z takim przeciwnikiem, to przeniesiesz sie do losowo utworzonej
lokacji i bedziesz musiat pokonac wszystkich wrogdw (ich liczba znajduje sie na gdrze ekranu), aby
ja opusci¢. Sq takze inne postacie - kole$ z broda to kaptan, musisz da¢ mu datek, aby moc wyjsé
z obszaru. Maty Trow (poznasz jak one wygladajq jeszcze przed wyruszeniem w $wiat) to kupiec,
ktory moze ci sprzeda¢ mapy pokazujace ukryte lokacje — tylko w taki sposob (po kupnie map)
mozesz zdoby¢ pare magicznych przedmiotdéw.

Menu - pierwsze menu to wybdr artefaktu (przez 1/3 gry bedziesz miat do wyboru jedynie ten
artefakt, ktéry dostate$ na poczatku). Drugie menu to wybor grupy melodii (wspomagajace,
ofensywne, zywiotowe i uzytkowe), a potem odpowiedniej melodii (po cztery melodie na kazdag
grupe). Trzecie menu to wybdr broni (miecz dwureczny, miecz jednoreczny plus sztylet, tuk albo
korbacz). Wreszcie, czwarte menu to wybdr magicznych przedmiotoéw. Opis przedmiotow znajduje
sie w grze, natomiast doktadniejszy opis melodii i artefaktow jest w poradniku, w nastepnych
rozdziatach.
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Tworzenie postaci

Pierwsze co musisz zrobi¢ to stworzy¢ swojg postac. Jest tu duzo ograniczen, poniewaz nie mozna
grac kobieta, ani zmieni¢ rasy gtéwnego bohatera - zawsze bedzie nim bard, cztowiek Masz jednak
wptyw na kilka istotnych kwestii, ktére zostaty wypunktowane i opisane ponizej.

1. Poziom trudnosci

Ma wptyw na to, ile punktéw bedzie liczyt kazdy wspotczynnik barda. Na tatwym poziomie bedzie
ich osiem, na $rednim - szes$¢, na trudnym - cztery., chociaz nie zmienia sie nic w kwestii dialogow
czy wybordéw postaci.

Dodatkowo, od poziomu trudnosci zalezna jest liczba punktow, w ktérych mozna zapisywacd
gre. Logiczne - im wyzszy poziom, tym mniej takich punktéw. Poradnik napisany jest do gry na
tatwym poziomie trudnosci (czyli wskazanie wszystkich punktow do zapisu gry).

2. Wspotczynniki

W zaleznosci od poziomu trudnosci startujesz z 4, 6 lub 8 punktami przy kazdym wspotczynniku.
Masz jeszcze dwanascie dodatkowych punktow, ktére mozesz rozdzieli¢ jak chcesz. Polecam
wszechstronng posta¢ - tj. rozdzielenie punktow rowno po wszystkich wspotczynnikach. Jesli
jednak wolisz sie specjalizowaé, przeczytaj opisy wspdtczynnikow a bedziesz wiedziat, ktéremu
doda¢ punkty, a ktéry zostawic.

Sita - zwieksza obrazenia zadawane bronig do walki bezposredniej;
Zywotnosé - im wieksza, tym wiecej punktéw zyciowych bard posiada;
Szczescie - zapewnia wieksze powodzenie we wszystkich dziataniach;
Zrecznos¢ - zwieksza obrazenia zadawane bronig do walki dystansowej;
Charyzma - zmniejsza ceny u kupcow;

Rytm - zwieksza wspdtczynniki przyzywanych stworzen.

3. Talenty

Mozesz wybra¢ jeden z o$miu talentéw dla swojego barda. Reszty bedziesz sie stopniowo uczyt.
Oto lista talentow wraz z opisami:

Bronie dwureczne - bard moze uzywac broni dwurecznych;
Oburecznosc - bard moze walczy¢ trzymajac sztylet w jednej dtoni, a miecz w drugiej;
Korbacz - bard moze uzywac korbacza;

Uderzenie tarcza - bard, po zablokowaniu ciosu przeciwnika tarcza, automatycznie nig uderza,
ogtuszajac wroga;

Szarza tarcza - bardzo silny cios ogtuszajacy wrogow (wymaga zdolnosci uzywania miecza). Aby
uaktywni¢ zdolnos¢ przytrzymaj i pusé przycisk ataku;

Potezny strzal - bardzo silny strzat, powodujacy ze pocisk dostownie przeszywa cel na wylot
(wymaga zdolnosci uzywania broni dystansowych). Aby uaktywni¢ zdolno$¢ przytrzymaj i pusé
przycisk ataku;

Uderzenie krytyczne - znacznie wieksza szansa na trafienie krytyczne, powodujace o wiele
wiecej obrazen;

Poszukiwacz skarbow - bard znajduje dodatkowe monety, jesli zdobedzie jaki$ skarb.
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Na poczatek najbardziej godnymi polecenia talentami sa dwa ostatnie, gdyz nie wymagajq
przedmiotow ktorych na poczatku oczywiscie nie posiadasz. A poniewaz walka jest bardziej wazna
niz srebro, dlatego tez polecam wybrac z talentdw trafienie krytyczne.

Po zaakceptowaniu wyboru talentu gra sie rozpocznie. W dalszej grze bedziesz mdgt sie uczyé
talentéw - wybieraj te, ktére odpowiadajg sposobowi w jaki gracz (walka wrecz czy walka
bezposrednia). Jesli posiadasz psa, to jako pierwszy talent wybierz trening psa - dzieki temu psiak
bedzie mégt atakowac przeciwnikédw. Moze nie jest on silny, ale skutecznie wprowadza chaos wsréd
wrogéw. Potem dopiero wybieraj talenty wediug wtasnego uznania.
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