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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry The Banner Saga 3 oferuje komplet informacji i wskazéwek pomocnych w
szczesliwym dobrnieciu do finatu przygody. Poradnik otwierajq strony z réznorakimi poradami na temat
funkcjonowania podstawowych elementéw gry. Mechanika rozgrywki nie zmienita sie znaczaco w stosunku
do poprzednich odston cyklu, ale mimo wszystko przypominamy jak wygrywaé bitwy w systemie
turowym, jak zarzadza¢ karawana, jak rozwija¢ bohateréow, jak utrzymywac wysokie wysokie
morale czy jak radzi¢ sobie z trudniejszymi przeciwnikami. Cato$¢ uzupetnia zestawienie
osiagnie¢. Oprocz petnej listy trofedbw wraz z ich wymaganiami dodaliSmy tez nasze autorskie
komentarze w jaki sposdb mozna je odblokowad.

Najwazniejszg cze$¢ poradnika stanowi opis przejscia wszystkich nowych rozdzialow gry Banner
Saga 3. Solucja skupia sie przede wszystkim na decyzjach i ich konsekwencjach oraz na
omdwieniach trudniejszych walk. Wiele potyczek w grze The Banner Saga 3 cechuje sie unikalnymi
zatozeniami (np. przeszkodzami na polu bitwy czy mozliwoscia pojawienia sie wrogich positkéw).
Ostrzegamy o tego typu utrudnieniach i podpowiadamy jak reagowa¢ na nie. W opisie przejscia
uwzgledniliSmy réwniez mniejsze wydarzenia, ktdre mogg zataczac sie w trakcie podrézy. Dodatkowo
zestawiliSmy dostepne zakonczenia gry.

The Banner Saga 3 to finatlowa czes¢ sagi wykreowanej przez studio Stoic. Ponownie przenosimy sie do
skutego lodem S$wiata czerpigcego inspiracje z nordyckiej mitologii. Naszym zadaniem ponownie staje sie
dowodzenie karawang podrdzujacg po lodowej krainie. Musimy umiejetnie troszczy¢ sie o cztonkow
karawany dzieki rozwigzywaniu sporow oraz dbaniu o zapasy i utrzymywanie morale na wysokim
poziomie. Regularnie musimy tez bra¢ udziat w walkach, ktére rozgrywane sg w systemie turowym.
Potyczki sg bardzo waznym elementem gry, wymuszajac wydawanie poprawnych polecen, jak najlepsze
wykorzystywanie umiejetnosci wtasnych wojownikow i radzenie sobie z réznorakimi przeciwnosciami losu.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)

Wazne informacje na temat opisu przejscia zawartego w poradniku

The Banner Saga 3 umozliwia zaimportowanie sejwéw z poprzednich odston serii. Ma to na celu przede
wszystkim przeniesienie postepdw, bohaterédw oraz decyzji podjetych w pierwszej i drugiej czesci The
Banner Saga. Niektore sceny w opisywanej grze mogg w mniejszym badz wiekszym stopniu rézni¢ sie w
Twojej kampanii w stosunku do informacji zawartych w poradniku. Moze to by¢ wtasnie wynikiem
wczesniejszych innych wyborow. Na potrzeby przygotowania niniejszego poradnika skorzystaliSmy
z najbardziej neutralnego rozwiazania i wybraliSmy "czysty" nowy zapis, tzn. opcje, z ktérej
nalezy tez skorzysta¢ w przypadku braku posiadania starych sejwow.

Kampania w The Banner Saga 3 jest ponownie nieliniowa. PostaraliSmy sie jak najdoktadniej opisac
wszystkie wybory. Warto tu jednak z kolei wiedzie¢, ze niektére dodatkowe wydarzenia (np.
wystgpienie jakiego$ problemu czy spotkanie jakich$ oso6b podczas podrézy karawany) moga miecé
charakter losowy. Mogg one w rezultacie np. zataczy¢ sie w nieco innym momencie. Nie przejmuj sie
wiec zbytnio jesli nie odblokowates jakiej$s sceny z opisu przejscia. Jest szansa, ze moze ona zostac
uaktywniona w innym momencie gry.
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Sterowanie w grze The Banner Saga 3

Sterowanie w The Banner Saga 3 jest nietypowe. Gra nie posiada standardowej klawiszologii, albowiem
wszystkie polecenia mozna wydawac z uzyciem myszy. W taki wtasnie sposéb mozesz kontrolowac
swoje jednostki na polu bitwy, wybierac¢ opcje dialogowe czy ustala¢ sktad druzyny i odblokowywac nowe
umiejetnosci bohaterdw.

Oprécz myszki mozesz korzystaé z nastepujacych klawiszy:

1. ESCAPE pozwala na wyswietlenie okna pauzy. Mozesz dodatkowo zatadowac¢ wczesniejszy stan gry
(wszystkie sejwy sg wykonywane automatycznie, w grze nie ma manualnych zapiséw), zmienic
poziom trudnosci, ustawi¢ inny jezyk, zmodyfikowac¢ ustawienia dzwieku czy przetaczac sie
pomiedzy grq w oknie i na petnym ekranie.

2. SPACJA moze by¢ uzywana w zastepstwie za myszke do przewijania dialogdéw.

3. Klawisze numeryczne mogg by¢ uzywane do wybierania dialogoéw z listy. Takze i w tym
przypadku jest to alternatywna metoda dla zaznaczenia ich kursorem myszy.

Gra The Banner Saga 3 w wersji PC dodatkowo oferuje wsparcie dla kontrolerow. Mozesz uzywac¢ pada
zamiast myszy.

Wymagania sprzetowe The Banner Saga 3

The Banner Saga 3 podobnie jak poprzednie odstony cyklu ma bardzo niskie wymagania sprzetowe.
Wynika to z zastosowanego silnika oraz z faktu, ze gra jest przystosowana réwniez do dziatania na
tabletach. The Banner Saga 3 bez Zzadnych problemoéw uruchomi sie na kilkuletnim sprzecie, a nawet na
wielu laptopach nieprzystosowanych do grania.

Do uruchomienia gry wymagane jest 2GB pamieci RAM, przy czym rekomendowane jest dysponowanie
4GB. Oproécz tego gra potrzebuje okoto 6GB wolnej przestrzeni na twardym dysku.

The Banner Saga 3 nie posiada wbudowanych opcji konfiguracji ustawien graficznych. Nie
mozna nawet zmieni¢ rozdzielczosci, ktéra automatycznie dopasowywana jest do aktualnej rozdzielczosci
monitora. Jedynym wyjatkiem jest opcja przetgczania sie pomiedzy prowadzeniem rozgrywki w oknie oraz
na petnym ekranie.

W trakcie przygotowywania poradnika nie doswiadczyliSmy Zzadnych probleméw z dziataniem gry czy
wyswietlaniem obiektow na ekranie.
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Przeniesienie postepdw z The Banner Saga 112

import Saved Game

Or Choose a Hero

Na przeniesienie postepow z dwoch poprzednich czesci serii mozesz zdecydowad sie tuz po rozpoczeciu
nowej kampanii w The Banner Saga 3, a konkretnie tuz po wyswietleniu ekranu z powyzszego obrazka.
Gra wyszuka wszystkie dostepne sejwy na twardym dysku i zaoferuje ich zaimportowanie. Jeséli nie
posiadasz zadnych sejwoéw to musisz utworzy¢ nowy "czysty" save. Gra pozwoli ci jedynie wybrac
czy gtdbwng karawang ma dowodzi¢ Rook czy Alette. Wszystkie pozostate rzeczy zostang odgornie
narzucone przez gre bez mozliwosci jakiejkolwiek ingerenciji.
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Jaki wybra¢ poziom trudnosci?

Difficulty

—_——h

T
s are very challenging.
Heroes require more rest (o recover from injurfes.

Poziom trudnos$ci mozesz zmieni¢ jeszcze przed rozpoczeciem kampanii w The Banner Saga 3
ORAZ dodatkowo w dowolnym momencie gry. Ta druga cecha staje sie szczegolnie przydatna wtedy
gdy natrafisz na wyjatkowo silnych przeciwnikéow czy bossa, z ktdrym zupetnie nie mozesz sobie poradzic.

1. Na niskim poziomie trudnosci przeciwnicy sg stabi i mogg pojawiac sie w mniejszych ilosciach.
Cztonkowie druzyny nie doznajg kontuzji jesli zostang powaleni w trakcie bitwy. Oznacza to, ze
mozna od razu wystawiac ich do kolejnych walk bez koniecznosci czekania az odzyskajg petng
sprawnosc.

2. Na normalnym poziomie trudnosci przeciwnicy oferujg domysiny poziom wyzwania i moze by¢
ich do pokonania nieco wiecej niz na niskim poziomie. Cztonkowie druzyny doznajg kontuzji jesli
zostang powaleni w trakcie bitwy. Oznacza to, ze potrzebuja kilku dni na powrot do petni sit. Przez
ten czas nie mozesz ich wystawiac do bitew i musisz wybiera¢ innych dostepnych bohateréw z
listy.

3. Na wysokim poziomie trudnosci przeciwnicy sg jeszcze bardziej wymagajacy, tj. czesciej
korzystajq z silnych umiejetnosci i podejmujg madrzejsze decyzje na polu bitwy. Czionkowie
druzyny tak samo jak na normalnym poziomie doznajg kontuzji jesli zostang powaleni, przy czym
potrzebujg wiecej czasu zeby odzyskac petng sprawnosc. Zwieksza to ryzyko, ze nie bedziesz mégt
wystawi¢ do kolejnej bitwy kompletu bohaterdéw.

Na potrzeby ukonczenia kampanii po raz pierwszy rekomendujemy normalny poziom trudnosci.
Zalecamy réwniez rozegranie samouczka dostepnego z poziomu menu gtdéwnego gry. Pozwala on na
przypomnienie sobie najwazniejszych mechanik zwigzanych ze staczaniem walk w grze.

Dodatkowe uwagi:

1. Nie wszystkie bitwy w grze sg obowigzkowe. Niektorych mozesz unika¢ dzieki wybieraniu
okreslonych opcji dialogowych. To samo tyczy sie tych bitew, w ktdrych przeciwnicy atakujg falami.
Mozesz uciec po pokonaniu pierwszej czy drugiej fali jesli odnotujesz, ze wiekszo$¢ bohateréw
doznata kontuzji lub zostata powaznie ostabiona.

2. Jesli jakas bitwa kompletnie nie pdjdzie po Twojej mysli to warto rozwazy¢ zatadowanie
wczesniejszego stanu gry po to zeby jg powtdrzy¢ lub zeby jej ewentualnie unikna¢. The Banner
Saga 3 w okreslonych momentach kampanii tworzy automatyczne sejwy.
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Podstawy gry

Przemierzanie swiata gry w The Banner Saga 3

W niniejszym rozdziale znajdziesz najwazniejsze informacje na temat przemierzania Swiata w grze The
Banner Saga 3. Przebiega to na bardzo zblizonych zasadach do wczeéniejszych odston serii, tak wiec
skupiliSmy sie bardziej na przypomnieniu najwazniejszych mechanik gry anizeli na ponownym
kompleksowym opisaniu catego procesu.

Rodzaje karawan

W grze The Banner Saga 3 Swiat gry przemierzaja dwie rézne karawany i przelaczasz sie
pomiedzy nimi w kolejnych rozdziatach kampanii (np. w rozdziale 16 dowodzi sie karawang 1, w
rozdziale 17 karawang 2, w rozdziale 8 ponownie karawang 1 itd.). Obie karawany rdznig sie m.in.
rodzajami wchodzacych w ich skiad jednostek i zmiany te wskazane zostaty w dalszej czesci rozdziatu.

Pierwsza karawang dowodzi Rook lub Alette. Personalia lidera tej karawany sg rezultatem waznej decyzji
podjetej jeszcze w pierwszej czesci serii (Rook mogt zging¢ lub Alette mogta zgina¢, nie byto mozliwe
utrzymanie obu tych postaci przy zyciu). Jesli nie posiadasz sejwow z poprzednich odston Banner Sagi to
wyboru lidera mozesz dokona¢ na samym poczatku gry. W skiad karawany Rooka/Alette wchodzg
grywalni bohaterowie, cztonkowie klanu, wojownicy i varlowie. Wymusza tez ona dbanie o poziom
zapasow jesli nie chcesz zeby zaczeto spadac¢ morale.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1909�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0xku_ebook

