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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry The Banner Saga zawiera przede wszystkim bardzo szczegétowy
opis przejscia calego trybu dla pojedynczego gracza. Solucja koncentruje sie w gtownej
mierze na omowieniu wszystkich staczanych przez giéwnych bohateréw potyczek (takze
tych, ktoére sg opcjonalne) oraz na przesledzeniu odbywanych przez nich rozméw pod katem
mozliwych wariantéw zachowania i konsekwencji podejmowanych decyzji.

Drugi duzy rozdziat niniejszego poradnika doktadnie opisuje zaréwno podstawowe jak i bardziej
zaawansowane mechanizmy turowych walk, a takze porusza kwestie zarzadzania karawana
oraz opieki nad grywalnymi postaciami (rozwdéj, umiejetnosci, wyposazenie). Cato$¢ dopetnia
zestawienie wszystkich dostepnych osiagnie¢ (achievementdédw) mozliwych do odblokowania w
ramach ustugi Steam.

The Banner Saga jest debiutanckim projektem niezaleznego studia deweloperskiego Stoic
zatozonego przez osoby, ktdre w przesztosci pracowaty przy Star Wars: The Old Republic. Jest to
mianowicie gra role-playing wyrdzniajagca sie rozbudowanym turowym systemem walk oraz
osadzeniem akcji w klimatach mitologii nordyckiej. W trakcie rozgrywki sledzimy poczynania grupy
Wikingdw przemierzajacych $wiat, ktérego bogowie zgineli w blizej nieokreslonych okolicznosciach.

Poradnik do gry The Banner Saga zawiera:

e szczegOtowy opis przejscia kampanii dla pojedynczego gracza;

e omowienie wszystkich staczanych przez gtéwnych bohateréw walk;
e informacje na temat mozliwych decyzji oraz ich konsekwencji;

e opis mechanizméw rzadzacych turowymi potyczkami;

o wskazdéwki odnosnie wlasciwego zarzadzania karawang;

e omowienie rozwoju postaci oraz ich ekwipunku;

e zestawienie osiggnie¢ (achievementow).

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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O poradniku

Poradnik przygotowywany byt w oparciu o domyslnie sugerowany przez gre normalny poziom
trudnosci. Warto w tym miejscu zaznaczyé, ze gra pozwala na zmiane poziomu trudnosci w
dowolnym momencie rozgrywki, tak wiec na taki krok mozesz zdecydowa¢ sie na przykfad wtedy
gdy dana bitwa okaze sie dla Ciebie bardzo wymagajaca.

Oznaczenia kolorystyczne

W opisie przejscia kampanii dla pojedynczego gracza zastosowane zostaty nastepujace oznaczenia
kolorystyczne:

e Kolorem niebieskim oznaczeni zostali grywalni bohaterowie oraz wszystkie przyjaznie
nastawione postacie niezalezne.

¢ Kolorem brazowym oznaczeni zostali napotykani przez gtéwnych bohateréw przeciwnicy,
zaréwno ci, ktérych pokonuje sie na polu bitwy, jak i postacie pojawiajace sie jedynie w
rozmowach i scenkach przerywnikowych.

e Kolorem zielonym oznaczone zostaly odnajdywane lub otrzymywane przedmioty.

e Kolorem oznaczone zostaty momenty, w ktérych gra przyznaje punkty
stawy (renown).

Dodatkowo pogrubiona czcionka oznaczone zostaty nazwy odwiedzanych miast, budynkéw i
innych lokacji.
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Interfejs rozgrywki

Walka

Mapa The Banner Saga - Interfejs: Walka
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Opis Mapa The Banner Saga - Interfejs: Walka

1 - Przycisk opcji.

2 - Przycisk wyswietlania statystyk (nad postaciami z druzyny
oraz nad przeciwnikami).

3 - Ikona symbolizujaca aktualne morale.

4 - RoOg wykorzystywany do dodawania postaciom z druzyny
punktéw sity woli. Klikniecie na aktywnej zo6ttej gwiazdce oznacza
uzycie rogu.

5 - Przykladowe statystyki wyswietlane nad cztonkiem druzyny:
czerwony kolor to sita, niebieski kolor to pancerz, zotty kolor to

sita woli.
6 - Przyktadowe statystyki wyswietlane nad przeciwnikiem:
czerwony kolor to sita, niebieski kolor to pancerz, zétty kolor to
sita woli.

7 - Okrag na ziemi symbolizujqcy aktywng w danym momencie
postac.

8 - Niebieskie pole, czyli takie, do ktérego mozna dotrze¢ bez
uzywania sity woli.

O - Z6te pole, czyli takie, do ktérego mozna dotrzeé poswiecajad
punkt(y) sity woli.

10 - Statystyki aktywnej postaci.

11 - Lista prezentujaca kolejnos¢ ruchu jednostek na polu bitwy.
Klikniecie na jednostce wyswietla jej umiejetnosci.

12 - Przycisk pomocy.

Powyzszy obrazek prezentuje przyktadowy ekran bitwy. Wazng informacjq jest to, ze w
poczatkowych walkach niektére jego elementy (np. rég uzywany do przydzielania sojusznikom
dodatkowych punktéw sity woli) sg niedostepne i mogg zostaé przez gre odblokowane dopiero w
kolejnych potyczkach.
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