PORADNIKI DO NAJLEPSZYCHGIER W'y Y T /|

| Star Wars: Knights of the Old Republic I

The Sith Lords

PORADNIK DO GRY

e .

S




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

Star Wars

Knights of the
Old Republic II

The Sith Lords

autor: Pawet , Fett” Borawski

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wtasnych, zdje¢, znakdw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07h3_ebook

Star Wars: Knights of the Old Republic IT - The Sith Lords — Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Porady Ogélne 4
Tworzenie postaci 4
Druzyna 8
Klasy prestizowe 9

[Lokacja 01] Prolog 12
Prolog 12

[Lokacja 02] Peragus II 14
Peragus II 14

[Lokacja 03] Harbinger 22
Harbinger 22
Harbinger - Crew Quarters 24
Harbinger — Engine Deck 25

[Lokacja 04] Peragus Fuel Depot 27
Peragus Fuel Depot 27
Peragus II Hangar Bay 29
Escape from Peragus 30

[Lokacja 05] Telos Citadel Station 33
Telos Citadel Station 33
Residential Module East 34
Entertainment Module 36
Residential Module West 37

[Lokacja 06] Telos Planetside 42
Telos Restoration Zone 42
Telos Czerka Site 44
Telos Underground Base 45
Telos Polar Plateau 47
Telos Hidden Base 48
Ebon Hawk 52

[Lokacja 07] Dantooine 54
Dantooine 54
Khoonda 55
Crystal Cave 57
Enclave Courtyard 58
Enclave Sublevel 60
Crystal Cave 62

[Lokacja 08] Nar Shaddaa 63
Nar Shaddaa 63
Main Area 64
Refugee Sector 65
Nar Shaddaa Docks 66
Visquis's Lair 67
Vogga's Warehouse 69
Goto's Yacht 70
Nar Shaddaa Finale 72

[Lokacja 09] Onderon / Dxun 74
Onderon / Dxun 74
Dxun Jungle, Ebon Hawk Area 74
Dxun Jungle, Main Area 75
Dxun Jungle, Mandalorians Hidden Base 76
Onderon Port 77
Iziz Merchant Quarter 77
Iziz Western Square 78
Iziz Cantina 78
Dxun, Finale 78

[Lokacja 10] Korriban 79

Strona: 2

Kup ksiazke

www.gry-online.pl


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07h3_ebook

Star Wars: Knights of the Old Republic IT - The Sith Lords — Poradnik GRY-OnLine

Korriban 79
Valley of the Dark Lords 79
Shyrack Cave 79
Sith Cavern 80
The Sith Academy 81
Onderon Finale 82
Mandalorian base 82
Jungle Tomb 82
Tomb of Freedon Nadd 83
Onderon Civil War 84
The Sky Ramp 84
Royal Palace 84
Dantooine Finale 85
Telos Finale 86
Hidden Base Again 86
Citadel Station Again 86
The Ravager 87
The Ravager 87
Ravager - Bridge 87
Malachor V 88

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 3 www.gry-online.pl

Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07h3_ebook

Star Wars: Knights of the Old Republic IT - The Sith Lords — Poradnik GRY-OnLine

1. Ple¢

Tworzenie

Porady Ogoélne

postaci

Wybdr pici nie wptywa W ZADEN SPOSOB na wysoko$¢ wspétczynnikéw czy ztozonoéé gry. Od tego,
czy gramy kobieta, czy mezczyzng, zalezy jedynie kto do nas dotaczy. W wypadku, gdy gramy picig
piekng, podczas wizyty na Dantooine dotacza do nas Disciple. Gdy zas$ gramy picig ,nieco mniej
piekng”, jako towarzyszke otrzymujemy Echani Handmaiden. Nastepuje to po odwiedzeniu Telosu.

2. Klasa

Niezaleznie od wybranej pici, mozemy takze zadecydowad, ktérg z trzech klas bedziemy graé. Oto

krétkie opisy:

Statystyki:
10 punktéw zycia / level
1 skill / level
4 punkty Mocy / level

Skille klasowe:
Awareness
Demolitions
Persuade
Treat Injury

Strona: 4

Jedi Guardian

Featy bonusowe:

Armor Proficiency (Light)

Armor Proficiency (Medium)
Critical Strike

Flurry

Power Attack

Power Blast

Rapid Shot

Sniper Shot

Weapon Proficiency (Blaster Pistol)
Weapon Proficiency (Blaster Rifle)
Weapon Proficiency (Lightsaber)
Weapon Proficiency (Melee Weapon)
Jedi Defense

Force Jump

Jedi Sense

War Veteran
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Jedi Sentinel

Statystyki: Featy bonusowe:
8 punktow zycia / level Armor Proficiency (Light)
3 skille / level Critical Strike
6 punktow Mocy / level Flurry
. Power Attack
Skille klasowe: Power Blast
Awareness Rapid Shot
Computer Use Sniper Shot
Persugde Weapon Proficiency (Blaster Pistol)
Security Weapon Proficiency (Blaster Rifle)
Stealth

Weapon Proficiency (Lightsaber)
Weapon Proficiency (Melee Weapon)
Jedi Defense

Force Immunity (Fear)

Jedi Sense

War Veteran

Treat Injury
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Jedi Consular

Statystyki: Featy bonusowe:
6 punktow zycia / level Armor Proficiency (Light)
2 skille / level Critical Strike
8 punktow Mocy / level Flurry
. Power Attack
Skille klasowe: Power Blast
Awareness Rapid Shot
Persuade Sniper Shot
Repair

Weapon Proficiency (Blaster Pistol)
Weapon Proficiency (Blaster Rifle)
Weapon Proficiency (Lightsaber)
Weapon Proficiency (Melee Weapon)
Jedi Defense

Force Focus

Jedi Sense

War Veteran

Treat Injury

3. Wspotczynniki

Strength (Sita) - Odpowiada za obrazenia zadawane kazda bronig biatg, w tym takze mieczem
Swietlnym. Osoby korzystajace z mocy Jasnej Strony muszg zainwestowaé w nig nieco, poniewaz
nie bedq posiadac¢ zbyt wielu zdolnosci ofensywnych. W wiekszosci poradnikéw jako startowg jej
warto$¢ podaje sie 15. Ja takze zalecam zacza¢ od tej liczby i pierwszy wolny punkt
wspotczynnikow przydzieli¢ wtasnie na rozwoj sity.

Dexterity (Zrecznos$¢) - zwieksza zdolnosci obronne i jest bardzo przydatna w wypadku, gdy
korzystamy z broni strzeleckiej (np. blastery). Jezeli chcemy udanie korzystac ze zdolnosci Stealth,
takze bardzo sie przyda. Na zrecznos¢ polecam przydzieli¢ okoto 11 punktow.

Constitution (Kondycja) - wptywa na to, ile punktéow zycia posiada nasza postaé. Im wyzsza
warto$¢ kondycji, tym wieksze ,bonusy zyciowe” otrzymujemy. Od tego wspdtczynnika zalezy
takze, czy bohater bedzie podatny na przyjmowanie implantéw. Polecam zacza¢ od 13 punktow i w
wypadku, gdy chcemy korzysta¢ z ,ulepszaczy”, rozwijac¢ az do 18 wiacznie.

Intelligence (Inteligencja) — Jest to wspodtczynnik, ktory do$¢ mocno wptywa na dialogi i mozliwosci
naszej postaci. Przede wszystkim, o ile inteligencja jest wysoka, posiadamy dodatkowe linie
dialogowe, ktore potrafig wptynac¢ na naszg korzys¢. Co jest rdwnie istotne, wspoétczynnik ten daje
bonusy do takich zdolnosci, jak np. Repair, Demolitions czy Computer Use. Proponuje zacza¢ od 16
punktow.
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Wisdom (Madros¢) — ten wspotczynnik jest juz mniej przydatny, dlatego ustawitem go na starcie na
10. Dzieki madrosci nasi przeciwnicy mogg miec¢ problemy z przeciwstawieniem sie naszym mocom
(resist). Osoby grajace bohaterem pici meskiej mogg nauczy¢ sie od Handmaiden specjalnej
zdolnosci, ktéra z udziatem madrosci daje bonusy do obrony.

Charisma (Charyzma) - daje bonusy do wszelkich Mocy. Pozwala takze na korzystanie z perswazji,
ktéra wspomdc nas moze przy wykonywaniu niektérych z zadan. Mozna na nig wydac jakies
punkty, cho¢ nie jest to niezbedne. Polecam ustawié¢ na poczatku na 10.

4. Skille

Ponizej przedstawiam liste skilli dostepnych w KotOR 2. W nawiasach podatem wspoéfczynniki, ktore
dajg bonusy do tych zdolnosci.

Computer Use (INT) - zdolno$¢ pozwalajgca na wtamywanie sie do komputerdw, jak rowniez na
dokonywanie wszelkich zmian w programie, diagnoz i... hmmm... spie¢. Przydatne do rozwoju,
cho¢ nie niezbedne.

Demolitions (INT) - kapralu! Jezeli chcecie korzysta¢ z min, umieé je rozbroi¢ czy ustawi¢, to
zdolno$¢ dla Was! Pamietajcie, za kazda poprawnie zebrang badz wytaczong mine dostaniecie
doswiadczenie! Spocznij!

Stealth (DEX) - jezeli lubicie walke, na nic sie Wam zda. Przyznam szczerze, ze nawet jej nie
rozwijatem, gdyz nie potrzebowatem ukrywac sie. Jezeli jednak chcecie pobawi¢ sie w ,kradzieja”,
to skill specjalnie dla Was.

Awareness (WIS) - odpowiada za to, czy spostrzezemy ukryte miny. Poza tym pozwala na
korzystanie z dodatkowych linii dialogowych, tak by wyczué¢ ukryte intencje osoby, z ktérg
rozmawiamy.

Persuade (CHA) - ze zdolnosci tej korzysta¢ moze tylko i wytgcznie Exile, czyli nasza postac. Jest
niezwykle przydatna, dlatego zawsze inwestuje w nig do$¢ duzo punktédw. Pozwala na zmienianie
L~toréow” rozmowy na te korzystniejsze dla nas. Poprawia tez nasze kontakty z towarzyszami.

Repair (INT) - pozwala na naprawe robotow, komputerdow i rzeczy elektronicznych. Czasami
(szczegdlnie w dialogach z robotami) daje nowe warianty wypowiedzi. Podczas pracy na
Workbenchu stuzy do tworzenia rzeczy i dzielenia tych niepotrzebnych na komponenty.

Security (INT) - zdolno$¢ do otwierania zabezpieczonych skrzyn i drzwi. Jezeli korzystamy z tego
skilla, w przeciwienstwie do wywazania lub niszczenia mieczem s$wietlnym, dostajemy dodatkowe
doswiadczenie.

Treat Injury (WIS) - wptywa na to, jak skuteczne sg apteczki medyczne. Przydatne takze w pracy
na Lab Station, przy tworzeniu nowych medykamentéw.
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