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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do gry ,Space Siege”. Tekst ten sktada sie z dwdch zasadniczych
rozdziatow. Pierwszy rozdziat stanowi bardzo szczegdtowy i wzbogacony licznymi mapkami opis
przejécia gry. Podpowiadam w jaki sposdb wykonywac zlecane questy oraz jak dotrze¢ do
wszystkich mozliwych zakonczen. Drugi rozdziat poradnika zawiera z kolei szereg wskazdéwek.
Porady dotycza zarédwno podstawowych kwestii zwigzanych z rozgrywka (sterowanie postacia,
zabijanie przeciwnikéw, eksploracja okolicy itp.), jak i bardziej szczegdtowych elementéw gry,
$cisle powigzanych z rozwojem sterowanej przez siebie postaci. Zycze mitej zabawy.

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Opis przejscia gry

Poziom 1: Intruders

Mapa okolicy

Uwaga! Na kazdej mapce zielone ikony symbolizujg miejsca, w ktérych mozna wyleczy¢ postac
oraz dokonywac zapisu aktualnego stanu gry. Czerwonym i niebieskim kolorem oznaczane sg zas
strefy przejs¢ do innych plansz. Warto zauwazy¢, ze miejsca te sg niekiedy zablokowane, a dostep
do nich staje sie mozliwy dopiero po wykonaniu $cisle okreslonych czynnosci. Po wiecej szczegotow
zapraszam do sekcji Questy.
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Questy
GLOWNY QUEST 1: INTRUDERS (NAJEZDZCY)
Zadanie 1: Defeat the Kerak (Zlikwiduj Obcych znajdujacych sie w okolicy)

Swojg przygode zaczynasz w zachodniej czesci planszy ( ). Twoje
pierwsze zadanie jest bardzo proste, tak wiec nie powiniene$ mie¢ wiekszych problemoéw z jego
wykonaniem. Musisz mianowicie zajmowac sie eliminacjq potwordw, ktére beda wybiegaty z
jednego z bocznych przej$é. Warto pozosta¢ na schodach, gdyz dysponuje sie tu doskonatym
polem widzenia (screen).

Zauwaz, ze Twoja postac¢ posiada juz kilka aktywnych umiejetnosci. Atak o nazwie Deadly Strike
warto wykorzystywac¢ do eliminacji wiekszych potwordw. Nie polecam natomiast decydowac sie w
tym miejscu na Shard Storm, gdyz eksplozje okolicznych beczek mogtyby Cie w najlepszym
wypadku mocno zrani¢. Na szczescie kreatury interesujg sie innymi kolonistami znajdujacymi w
tym pomieszczeniu. Po zakonczonych walkach odwiedz znajdujacy sie tu punkt zapisu (screen) oraz
zniszcz wszystkie interaktywny obiekty, zbierajac cenny ztom.
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Zadanie 2: Head to the Engine Room (Udaj sie do maszynowni)

Musisz teraz przemieszczac sie na wschdd, pokonujac kolejne korytarze i pomieszczenia. Twéj cel
to maszynownia ( ). Po drodze nalezy oczywiscie rozprawic¢ sie z wieloma
przeciwnikami, niemniej walki te nie sg szczegdlnie trudne. Do eliminacji bardziej oddalonych
stwordw uzywaj ataku Deadly Strike (screen), a w sytuacji krazenia uaktywniaj Shard Storm.
Warto tez rozwazy¢ w takich sytuacjach przetaczenie sie na Magblade, petnigcy funkcje broni biatej.

Nie zapomnij o korzystaniu z mijanych po drodze punktéw zapisu stanu gry. Warto takze niszczy¢
wszystkie mozliwe obiekty, co pozwoli na pozyskanie ztomu, apteczek czy granatéw. Po dotarciu do
pomieszczenia z wyjsciem (czerwony punkt na mapie) skieruj sie w lewo, gdyz nie mozesz jeszcze
opusci¢ tej planszy. Wykorzystuj wybuchowe beczki do eliminowania niektérych stworéw. Rozgladaj
sie tez za skrzynkami (screen), w ktérych odnajdziesz ztom lub granaty.
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Zignoruj fakt, ze Jake pobiegnie w pewnym miejscu w prawo, gdyz nie musisz mu towarzyszyc.
Skieruj sie w lewo. W korytarzu tym znajdziesz skrzynie z granatami. Po dotarciu do najwiekszego
pomieszczenia ustaw sie przy drzwiach i z odlegtosci likwiduj potwory (screen). Strzelaj w
wybuchowe beczki, gdy tylko stwory sie obok nich pojawiq.

Skorzystaj z nowego savepointu, do ktérego dotrzesz za kilkanascie sekund. Wejscia do
maszynowni pilnuje nieco mocniejszy przeciwnik — Armored Gunner (screen). Najwazniejsze jest to
zeby pozostawac tu w ciggtym ruchu, gdyz potwdr sprébuje obrzuci¢ Cie granatami. Na szczescie
jego likwidacja nie zajmie Ci duzo czasu. Zbliz sie do wejscia prowadzacego do maszynowni.
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