A Tl PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

Skyrim
Questy poboazne
PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny polski poradnik GRY-OnLine do gry

The Elder Scrolls V:

Skyrim

(questy poboczne)

autor: Jacek , Stranger” Halas

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Producent Bethesda Softworks, Wydawca Bethesda Softworks, Wydawca PL Cenega Poland
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdjeé¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07g1_ebook

The Elder Scrolls V: Skyrim - Poradnik GRY-OnLine

Spis tresci

Wstep 3
Questy poboczne 6
Biata ampuilka 6
Blada Dama 12
Blogostawienstwo natury 17
Bunt na wschodzie 25
Chwata przodkom 37
Ciemno wszedzie! 40
Czitowiek, ktory wywotat wilka z lasu 49
Infiltracja 53
Krew na lodzie 57
Ksiega mitosci 70
Mapy skarbow 83
Maski smoczych kaptanow 114
Najwieksze gtebiny 125
Naprawa amputki 131
Nikt nie ucieknie z kopalni Cidhna 138
Odszukaj palce Mistrza Kuzni 152
Polowanie na robaki 154
Pomoc w potrzebie 158
Przyczajone zio 167
Serce Dibelli 173
Skrucha 181
Spisek renegatow 185
Szturm na smoczych kultystéow 196
Swiete proby Kyne 200
Trudne poczatki 210
W podziemiach Saarthal 218
W swietle dnia 240
Wieczny odpoczynek 245
Zaginiona ekspedycja 254
Zaginiony w akcji 260
Zakazana opowies¢ 270
Zamkniete usta 284
Zbudzona wilcza krélowa 289
Ztoty szpon 295
Ztozone obietnice 300
Zwoj dla Anski 305
Questy Akademii Bardow 311
Podsycanie ptomieni 311
Rézne: Znajdz flet Pantei 323
Rézne: Odszukaj beben Rjorna 326
Rézne: Odszukaj lutnie Finna 331
Questy Ostrzy i Siwobrodych 334
Informacje wstepne 334
(Ostrza) Zzaprowadz kompana do Delphine 336
(Ostrza) Wypytaj Esberna o smocze legowiska 337
(Ostrza) Przynies Esbernowi smoczga tuske i smocza kos¢ 339
(Siwobrodzi) Odnalezienie Stowa Mocy 340

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.

www.gry-online.pl

Strona: 2
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07g1_ebook

The Elder Scrolls V: Skyrim - Poradnik GRY-OnLine

Wstep

Niniejszy poradnik zawiera szczegdtowy opis przejscia wszystkich zadan (questow)
pobocznych, jak rowniez opisy przejscia wszystkich zadan Akademii Bardow oraz wszystkich
zadan Ostrzy i Siwobrodych. Godne odnotowania jest to, ze kazde z pobocznych zadan jest
odrebne, co oznacza, ze mozna do nich przystepowa¢ w dowolnej kolejnosci. Jedyny wyjatek
stanowi rozbudowany quest Maski smoczych kaptandw, w trakcie przechodzenia ktérego zalicza sie
kilka innych opcjonalnych zadan. W poradniku najwiecej miejsca poswiecono kwestiom
odblokowywania poszczegdlnych questéow oraz wykonywania czynnosci pozwalajacych na ich
zaliczanie, a wiec eksplorowania lokacji, rozwigzywania zagadek i odbywania rozméw z postaciami
niezaleznymi. Opis przejscia oferuje ponadto omdwienia wszystkich mozliwych zakonczen oraz
liczne podpowiedzi dotyczace staczania walk w oparciu o diametralnie rézne style gry. Catos¢
uzupetniajg wysokiej jakosci zdjecia i mapy, ukazujgce najwazniejsze momenty rozgrywki.
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Zestawienie pobocznych questow:
e Biata amputka
e Blada Dama
e Btogostawienstwo natury
e Bunt na wschodzie
e Chwata przodkom
e Ciemno wszedzie!
o Cztowiek, ktory wywotat wilka z lasu
e Infiltracja
e Krew na lodzie
¢ Ksiega mitosci
e Mapy skarbdéw
e Maski smoczych kaptanow
e Najwieksze gtebiny
e Naprawa amputki
e Nikt nie ucieknie z kopalni Cidhna
e Odszukaj palce Mistrza Kuzni
e Polowanie na robaki
e Pomoc w potrzebie
e Przyczajone zto
e Serce Dibelli
e Skrucha
e Spisek renegatéw
e  Szturm na smoczych kultystéow
o Swiete proby Kyne
e W Swietle dnia
e Wieczny odpoczynek
e Zaginiona ekspedycja
e Zaginiony w akgji
e Zakazana opowiesc
e Zamkniete usta
e Zbudzona wilcza krélowa
e  Zioty szpon
e Ztozone obietnice
e Zwdj dla Anski
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Dodatkowe uwagi

Poradnik zawiera nastepujgce oznaczenia kolorystyczne:

Kolor czerwony odnosi sie przede wszystkim do napotykanych w trakcie przemierzania
Swiata gry postaci niezaleznych, cho¢ oznaczeni zostali nim réwniez przeciwnicy, dzikie
zwierzeta oraz potwory.

Kolor niebieski odnosi sie do nazw lokacji, zaréwno tych gtdwnych, ktére pojawiaja sie na
mapie $wiata, jak i podrzednych, dotyczacych miedzy innymi pojedynczych domostw czy
kolejnych poziomdw lochdéw.

Kolor zielony odnosi sie do wszystkich odnajdywanych w trakcie gry przedmiotéw, ktére
po zebraniu trafiajg do inwentarza sterowanej postaci

Kolor odnosi sie przede wszystkim do nazw Krzykdéw oraz Stéw Mocy, choc
oznaczone zostaty nim réwniez umiejetnosci wykorzystywane w trakcie wykonywania
questow (np. Retoryka) oraz zwigzane z nimi czynnosci (np. zdobycie ksiegi wiedzy
podnoszacej warto$¢ konkretnej umiejetnosci).

Uwaga! Poradnik przygotowany zostat na bazie podstawowej polskojezycznej wersji gry, czyli
takiej, ktora dostarczona zostata do sklepdw w dniu jej oficjalnej premiery. Wraz z publikacjg
kolejnych oficjalnych aktualizacji niektére drobne elementy gry, jak na przykfad rodzaje nagrod
przyznawanych za wykonywanie questéw, moga ulec niewielkim zmianom.

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)

Maciej ,,Czarny” Koztowski (www.gry-online.pl)
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Questy poboczne

Biata amputka

Uaktywnienie questu

Bedac w Wichrowym Tronie wstap do sklepu alchemicznego - Biatej Ampulki. Znajdziesz go w
zachodniej czesci miasta, obok targowiska. Kiedy wejdziesz do $rodka, bedziesz swiadkiem kiétni
pomiedzy Quintusem Navale a jego opryskliwym mistrzem - Nurelionem. Jesli zagadniesz
sedziwego elfa, co jest tematem sprzeczki, dowiesz sie, ze jego uczen nie pozwala mu samodzielnie
wyruszy¢ na poszukiwanie bardzo cennego artefaktu. Stary cziowiek wyraznie przecenia swoje sity
- podczas rozmowy z Toba o mato nie wykrztusi wtasnych ptuc. W dobrym tonie bytoby wiec
odcigzy¢ starca i poméc mu w badaniach.

“Niuelion i

v

Artefaktem poszukiwanym przez Nureliona jest Biala Amputka - starozytny przyrzad, dzieki
ktéremu mozna zwiekszac ilo$¢ dowolnej substancji alchemicznej, ktéra znajdzie sie we wnetrzu
naczynia. Skarb znajdziesz daleko poza miastem, w zapomnianej przez wszystkich jaskini.
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Nowy cel gtéwny: Odzyskaj Biata Amputke

Wyjdz z Wichrowego Tronu i udaj sie na zachdéd - idac caty czas $ciezka dojdziesz do
Opuszczonej Jaskini (screen ponizej). Po tym, jak wejdziesz do $rodka, uzbrdj sie w tuk albo
czary oparte na ogniu - czeka Cie bowiem walka z dwoma lodowymi upiorami lub jaskiniowymi
niedzwiedziami (w zaleznosci od Twojego poziomu). Idac dalej powinienes uwazac¢ na putapke
(ptyta naciskowa) oraz przygotowac sie na walke z kilkoma draugrami.

lintrszcaon d askinia

4.1 Diecrch, 4E NI

Idz dalej, przemierzajac kolejne korytarze i pokonujac nieumartych. Mijajac stolik ze sztabkami
metalu zwrd¢ szczegolng uwage na ksigzke lezacg posrodku stosu. Tomiszcze zostato zatytutowane
Zwierciadlo - gwarantuje ono wzrost umiejetnosci Blokowanie. Podczas eksplorowania podziemi
zwracaj szczego6lng uwage na niecki, w jakich utozono ciata zmartych - cze$¢ z nich postanowi
wstac¢ z grobu i zaatakowac Cie, jesli bedziesz zachowywat sie zbyt gtosno. Nieustannie musisz tez
uwazac na ptyty naciskowe, ktdrych jest w jaskini catkiem sporo.
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