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Wstep

Niniejszy poradnik zawiera szczegotowy opis przejscia wszystkich pietnastu zadan
(questow) daedrycznych zawartych w grze The Elder Scrolls V: Skyrim. Kazde z daedrycznych
bostw ma swojg odrebng misje i mozna do nich przystepowaé¢ w dowolnej kolejnosci. W
oméwieniach questéw znalazty sie przede wszystkim informacje dotyczace wszystkich mozliwych
sposobdéw ich odblokowywania, jak rowniez dodatkowych warunkdéw, ktére niekiedy nalezy spetnic.
Duzo miejsca pos$wiecono przedstawieniu lokacji, z ktorych pozyskuje sie wazne artefakty, czy
podejmowaniu decyzji w sprawie wyboru zakonczenia. Opis przejscia oferuje ponadto kompletne
instrukcje rozwigzywania napotykanych w trakcie gry zagadek, jak réwniez podpowiedzi odnosnie
staczania walk w oparciu o diametralnie rézne style gry. Cato$¢ uzupetniajg wysokiej jakosci zdjecia
i mapy, ukazujgce najwazniejsze momenty rozgrywki.
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Peilne zestawienie daedrycznych questow:

Okno do swiata duchéw (Hermaeus Mora)
Ksiezycowa choroba (Hircyn)

Powiew $mierci (Namira)

Czarna Gwiazda (Azura)

Umyst szalenca (Sheogorath)

Dom koszmaréw (Molag Bal)

Przeklete plemie (Malacath)

Jedyne lekarstwo (Peryite)

Najlepszy przyjaciel daedry (Clavicus Ztosliwy)
Przedswit (Meridia)

Pamietna noc (Sanguine)

Koszmar na jawie (Vaermina)

Szepczace drzwi (Mephala)

Fragmenty przesztosci (Mehrunes Dagon)

Zew Boethiah (Boethiah)
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Dodatkowe uwagi
Poradnik zawiera nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

e Kolor czerwony odnosi sie przede wszystkim do napotykanych w trakcie przemierzania
$dwiata gry postaci niezaleznych, cho¢ oznaczeni zostali nim réwniez przeciwnicy, dzikie
zwierzeta oraz potwory.

¢ Kolor niebieski odnosi sie do nazw lokacji, zaréwno tych gtéwnych, ktére pojawiajg sie na
mapie $wiata, jak i podrzednych, dotyczacych miedzy innymi pojedynczych domostw czy
kolejnych pozioméw lochdéw.

e Kolor zielony odnosi sie do wszystkich odnajdywanych w trakcie gry przedmiotéw, ktére
po zebraniu trafiajg do inwentarza sterowanej postaci

e Kolor odnosi sie przede wszystkim do nazw Krzykdw oraz Stéw Mocy, choé
oznaczone zostaty nim réwniez umiejetnosci wykorzystywane w trakcie wykonywania
questow (np. Retoryka) oraz zwigzane z nimi czynnosci (np. zdobycie ksiegi wiedzy
podnoszacej warto$¢ konkretnej umiejetnosci).

Uwaga! Poradnik przygotowany zostat na bazie podstawowej polskojezycznej wersji gry, czyli
takiej, ktéra dostarczona zostata do sklepdw w dniu jej oficjalnej premiery. Wraz z publikacjg
kolejnych oficjalnych aktualizacji niektére drobne elementy gry, jak na przykfad rodzaje nagrod
przyznawanych za wykonywanie questéw, moga ulec niewielkim zmianom.

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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Okno do swiata duchow

Uaktywnienie questu

Wymagania do uaktywnienia questu: Pierwszg czes¢ tego questu mozesz zaliczy¢é w dowolnym
momencie gry. Co ciekawe, jest to jedyny quest daedryczny, ktérego nie mozna przegapic,
albowiem jest on automatycznie uaktywniany podczas zaliczania gtdwnego questu zatytutowanego
Pradawna wiedza (oczywiscie tylko jesli wczesniej samodzielnie go nie rozpoczates). Drugq czesc
tego questu mozesz zaliczy¢ dopiero po awansowaniu na co najmniej 15 poziom do$wiadczenia.
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Quest ten mozesz uaktywni¢ na dwa zasadnicze sposoby. Pierwszym sposobem jest odbycie
rozmowy z Uragiem gro-Shubtem w ramach gtdwnego questu Pradawna wiedza. Postac ta
przebywa w Arcanaeum w Akademii w Zimowej Twierdzy (pdtnocna czes$¢ Skyrim), a
opisywany daedryczny quest zostatby uaktywniony po przeczytaniu otrzymanej od Uraga ksiegi
Refleksje nad Prastarymi Zwojami (powyzszy screen).
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