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Wstep

Niniejszy poradnik zawiera szczegolowy opis przejscia questow dwodch ugrupowan
wystepujacych w $wiecie gry, a mianowicie Akademii w Zimowej Twierdzy (gildia magéw)
oraz gildii zlodziei z siedziba w Pekninie. Jego petna zawartos$¢ przedstawia sie nastepujgco:

e przedstawienie sposobu dotaczenia do Akademii w Zimowej Twierdzy (gildia
magow);

e opis przejscia wszystkich giéwnych questéow Akademii w Zimowej Twierdzy;

e opis przejscia wszystkich pobocznych questow Akademii w Zimowej Twierdzy;
e przedstawienie sposobu dotaczenia do gildii ztodziei;

e opis przejscia wszystkich giownych questéw gildii ztodziei;

e opis przejscia wszystkich pobocznych questow gildii zlodziei.

W omowieniach questéw znalazty sie przede wszystkim informacje dotyczace sposobdw zaliczania
gtdbwnych i opcjonalnych zadan, a takze mozliwe warianty zachowania, pozwalajace na
przechodzenie wybranych misji na kilka réznych sposobow. Opis przejscia oferuje ponadto
kompletne instrukcje rozwigzywania napotykanych w trakcie gry zagadek, jak réwniez podpowiedzi
odnosnie staczania walk w oparciu o diametralnie rézne style gry. W tym ostatnim przypadku
uwzgledniona zostata specyfika zachowania sie bohatera w zaleznosci od tego czy jest on magiem
(Akademia w Zimowej Twierdzy) czy ztodziejem (Gildia ztodziei). Cato$¢ uzupetniajg wysokiej
jakosci zdjecia oraz mapy lokacji, ukazujgce najwazniejsze momenty rozgrywki.
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Dodatkowe uwagi

Poradnik zawiera nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

Kolor czerwony odnosi sie przede wszystkim do napotykanych w trakcie przemierzania
$dwiata gry postaci niezaleznych, cho¢ oznaczeni zostali nim réwniez przeciwnicy, dzikie
zwierzeta oraz potwory.

Kolor niebieski odnosi sie do nazw lokacji, zarowno tych gtéwnych, ktére pojawiajg sie na
mapie $wiata, jak i podrzednych, dotyczacych miedzy innymi pojedynczych domostw czy
kolejnych poziomdw lochdéw.

Kolor zielony odnosi sie do wszystkich odnajdywanych w trakcie gry przedmiotéw, ktére
po zebraniu trafiajg do inwentarza sterowanej postaci

Kolor odnosi sie przede wszystkim do nazw Krzykéw oraz czaréw (np.
Ognisty Pocisk), cho¢ oznaczone zostalty nim réwniez umiejetnosci wykorzystywane w
trakcie wykonywania questow (np. Retoryka) oraz zwigzane z nimi czynnosci (np. zdobycie
ksiegi wiedzy podnoszacej wartos¢ konkretnej umiejetnosci).

Uwaga! Poradnik przygotowany zostat na bazie podstawowej polskojezycznej wersji gry, czyli
takiej, ktéra dostarczona zostata do sklepdw w dniu jej oficjalnej premiery. Wraz z publikacjg
kolejnych oficjalnych aktualizacji niektére drobne elementy gry, jak na przykfad rodzaje nagrod
przyznawanych za wykonywanie questéw, mogg ulec niewielkim zmianom.

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)

Maciej ,,Czarny” Koztowski (www.gry-online.pl)
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Questy Akademii w Zimowe]j
Twierdzy

Informacje wstepne

Akademia w Zimowej Twierdzy to miejsce zrzeszajace osoby wiadajace magiq i petnigce role
swego rodzaju gildii magow. Jezeli Twoja posta¢ zamierza specjalizowac sie w korzystaniu z magii,
to Akademie warto oczywiscie odwiedzic we wczesnym stadium rozgrywki. Zaleta takiego
rozwigzania jest to, ze biorac udziat w questach Akademii oraz wchodzac w interakcje z
zamieszkujgcymi ja magami bedziesz mdgt zdecydowanie szybciej podnies¢ swoje umiejetnosci
oraz uzyskac¢ dostep do cennych elementéw ekwipunku. Jezeli z kolei magii w ogdle nie zamierzasz
uzywac lub jedynie w bardzo ograniczonym zakresie, to wizyte w Akademii mozesz odtozy¢ na
pozniej, tym bardziej, ze jest z nig zwigzany gtéwny quest Pradawna wiedza. Co ciekawe,
decydujac sie na taki krok bedziesz mogt przedostaé sie do wnetrza Akademii bez koniecznosci
wykazywania sie magicznymi zdolnosciami.

Na questy Akademii w Zimowej Twierdzy sktada sie zaréwno kilka gtdéwnych zadan, jak i szereg
pobocznych, zwigzanych czy to z eksploracjg réznych obszarow tej lokacji czy udzielaniem pomocy
zamieszkujagcym jg magom. Ci ostatni mogq Cie rowniez podszkoli¢ w réznych szkotach magii,
przys$pieszajac tym samym proces awansowania na kolejne poziomy doswiadczenia. Sama
akademia znajduje sie w poétnocno-wschodnim narozniku Skyrim i prowadzi do niej dtugi most,
ktéry faczy jq z pobliska miejscowoscia Zimowa Twierdza (powyzszy screen). Po tym jak
zaliczysz ,rozmowe wstepng” uzyskasz dostep do wiekszosci pomieszczen Akademii i z
wazniejszych lokacji jedynie kwatera arcymaga bedzie zamknieta. Warto dodaé, ze w trakcie
pobytu w Akademii mozesz do woli korzysta¢ z przydzielonego Ci pomieszczenia, w ktérym
znajduje sie miedzy innymi t6zko.
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