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Wprowadzenie

Przed Wami wielki atlas $wiata do gry The Elder Scrolls V: Skyrim, dzieki ktéremu zbadacie
wszystkie najwazniejsze miejsca, poprawnie zbudujecie wlasna postac, ztozycie wizyte wszystkim
najwazniejszym postaciom niezaleznym, zdobedziecie najcenniejsze sekrety i staniecie sie
mistrzami craftingu. Petna zawartos$¢ niniejszego poradnika przedstawia sie nastepujaco:

Pierwszy rozdziat atlasu zawiera mapy Skyrim oraz szczegdtowe zestawienie wszystkich
gtéwnych lokacji. Kazde miejsce zostato opisane, gtéwnie pod katem jego zastosowania
oraz czyhajacych na gracza zagrozen.

Drugi rozdziat atlasu koncentruje sie w catosci na gtdwnym bohaterze. Ma on do
zaoferowania liczne wskazowki dotyczace zaréwno utworzenia nowej postaci, jak i jej
dalszego rozwijania. Wazny punkt tego rozdziatu stanowi omdwienie wszystkich kategorii
umiejetnosci oraz znajdujacych sie w poszczegdlnych grupach cech.

Trzeci rozdziat atlasu zawiera roznorakie wskazowki dotyczace miedzy innymi bezpiecznej
eksploracji $wiata Skyrim oraz staczania walk. Szczeg6étowo omawia on réwniez
okolicznosci oraz zasady przemiany w wilkotaka i wampira.

Na czwarty rozdziat atlasu skfadajg sie réznorakie zestawienia, ktére mogq okazac sie
pomocne w trakcie zabawy. Mowa tu miedzy innymi o kompletnych listach handlarzy
Skyrim, smoczych krzykéw, ksigg podnoszacych umiejetnosci, towarzyszy, trenerdow
umiejetnosci czy zakle¢ magicznych.

Ostatni piaty rozdziat atlasu skupia sie wylacznie na temacie craftingu, a przede
wszystkim na kowalstwie (wytwarzanie nowych broni i elementéw pancerza), alchemii
(wytwarzanie mikstur i trucizn) oraz zaklinaniu (naktadanie magicznych efektéw na
posiadane przedmioty). W kazdym z wymienionych podpunktéw znajdujq sie zaréwno
ogolne wskazéwki, jak i rozbudowane listy sktadnikdw czy obiektéw, ktére mozna
wyprodukowac.
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Uwaga! Poradnik przygotowany zostat na bazie podstawowej polskojezycznej wersji gry, czyli
takiej, ktora dostarczona zostata do sklepow w dniu jej oficjalnej premiery. Wraz z publikacjq
kolejnych oficjalnych aktualizacji niektére drobne elementy gry, jak na przyktad wiasciwosci
odblokowywanych cech czy efekty dziatania mikstur alchemicznych, moga ulec niewielkim
zmianom.

Jacek ,Stranger” Hatas (www.gry-online.pl)
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Mapy swiata

Ponizsza tabela zawiera liste wszystkich lokacji, ktére mozna zbadac¢ w trakcie podrézy po Skyrim.
Jedynie niewielka ich cze$¢ jest widoczna na mapie od samego poczatku gry, a wszystkie pozostate
nalezy juz odkry¢ we wtasnym zakresie. Polecam w tym miejscu skorzysta¢ z mapek znajdujacych
sie w dalszej czesci tego rozdziatu.

W celu odnalezienia konkretnej lokacji musisz przede wszystkim przejs¢ do prawidtowego sektora:
Sektor 1 - Pétnocno-zachodnia czes$¢ Skyrim

Sektor 2 — Potnocna czes¢ Skyrim

Sektor 3 — Pétnocno-wschodnia cze$¢ Skyrim

Sektor 4 — Wschodnia cze$¢ Skyrim

Sektor 5 - Srodkowa cze$¢ Skyrim

Sektor 6 — Zachodnia czes$¢ Skyrim

Sektor 7 — Potudniowo-zachodnia cze$¢ Skyrim

Sektor 8 — Potudniowa czes$¢ Skyrim

Sektor 9 — Potudniowo-wschodnia cze$¢ Skyrim

Po wybraniu wtasciwego sektora odszukaj na mapce wskazany punkt (dodatkowo warto zapoznad
sie z krotkim opisem danej lokacji).

NAZWA LOKACII (kolejno$¢ alfabetyczna) SEKTOR PUNKT
Akademia w Zimowej Twierdzy 3 05
Alftand 2 19
Ambasada Thalmoru 1 12
Angarvunde 9 07
Ansilvund 4 37
Avanchnzel 9 19
Bardzi Sus 6 41
Biata Gran 5 31
Btekitny Patac 1 26
Bthardamz 1 36
Chata alchemika 8 26
Chata Frokiego 8 32
Chata Lunda 6 25
Chata Meeko 1 45
Chata nad rzeka 4 17
Chatka Drelasa 5 05

Strona: 5

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07fx_ebook

The Elder Scrolls V: Skyrim — Poradnik GRY-OnLine

NAZWA LOKACII (kolejnos¢ alfabetyczna) SEKTOR PUNKT
Ciemny Gaj 2 39
Cieniowisko 8 07

Cieniste Schronienie 2 16
Cienisty Zagajnik 4 09
Czarny Ruczaj 4 30
Czarnygtaz 5 45
Czerwona Przetecz 2 15
Dolny Kurhan pod Urwiskiem 1 02
Domek Anise 8 02
Domek mysliwski Czarnych-R6z 9 17
Dushnikh Yal 6 36
Falkret 7 15
Farma Chtodorytu 5 35
Farma Dziecigt—-Wojny 5 34
Farma Hlaalu 3 27
Farma Katli 1 33
Farma Loreiusa 5 16
Farma Mrozokrzew 3 28
Farma Pelagia 5 33
Farma Salviusa 6 10
Farma Sarethi 9 01
Farma Snieznych-Stop 9 24
Farma Winnych—Dzbandw 4 05
Folgunthur 1 46
Forelhost 9 28
Fort Amol 4 27
Fort Dunstad 2 26
Fort Hraggstad 1 05
Fort Kastav 3 22
Fort Neugrad 8 23
Fort Sungard 6 40
Fort Szara Przystan 5 28
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NAZWA LOKACII (kolejnos¢ alfabetyczna) SEKTOR PUNKT
Fort Sniezny Jastrzab 1 48
Fort Zabojczy Mtot 2 27
Fort Zielony Mur 9 06
Forteca Péinocnej Strazy 1 01
Gaj Giganta 9 18
Gaj WiedZm 4 20
Gajkyne 4 19
Gardfo Swiata 5 47
Glebia Ilinalty 7 08
Gtebiny Chtodnego Wiatru 1 44
Gniazdo na Wietrznej Rubiezy 6 34
Gospoda przy Nocnej Bramie 2 40
Gospodarstwo Radosnych i Pieknych 9 11
Gora Anthor 3 15
Gran Sztychu 7 02
Grobowiec Hillgrunda 4 10
Grobowiec Ysgramora 3 02
Grobowiec Zmierzchu 7 10
Grot 5 21
Grota na Turni 4 36
Grota Pasibrzucha 5 42
Grota Stonych Waéd 1 13
Grota Szarych Wod 8 20
Grota Ztamanych Wioset 1 10
Grdd Podkamien 6 07
Gwiazda Zaranna 2 06
Hanba Haemaru 8 25
Harmugstahl 1 39
Helgen 8 19
Iglica Karth 6 18
Irkngthand 5 22
Ivarstead 8 06
Jama Soljunda 6 23
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