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Wprowadzenie

&M__JNTF.

Wstep

Silverfall to typowa gra hack’n’slash, w ktérej gracz kieruje poczynaniami bohatera ratujacego
Swiat przed sitami zta. Gra ma sporo bteddw, sg one jednak usuwane wraz z pojawianiem sie
kolejnych poprawek. Ten poradnik tworzony byt w oparciu o wersje 1.12, mimo ze dostepna byta
juz wersja 1.16. Dlaczego? Niestety, pdzniejsze poprawki, korygujac liczne btedy, uniemozliwity
ukonczenie jednego z gtéwnych zadan w grze (The Gaian druids). Dopiero po wykonaniu tego
zadania, mozna bez obaw zastosowac patch nowszy niz 1.12 - a stany gry pozostang. Co ciekawe,
do angielskiej wersji gry pasuja w petni patche francuskie. Jest to o tyle istotne, ze do wersji
francuskiej kolejne poprawki wydawane sg znacznie szybcie].
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Wymagania i konfiguracija

Silverfall jest grg bardzo kiepsko zoptymalizowang, przez co na szybkim sprzecie bedzie dziata¢ co
najwyzej dobrze, natomiast uzytkownicy posiadajacy ,starsze” konfiguracje mogg rwac¢ wtosy z
gtowy w takt rwania sie obrazu... Podstawowe minimum do gry to 1GB ramu i karta graficzna
GeForce 6800GT. Procesor ma mniejsze znaczenie. Istotna jest aktualizacja gry do najnowszej
wersji (1.14 w chwili pisania tego poradnika) i porzadna defragmentacja dysku. Przy pomocy
setupu mozna ustawi¢ wiele detali wptywajacych na predkos¢ gry i eksperymentowaé az do
uzyskania zadowalajacej gracza predkosci i jakosci grafiki. Szczesliwie dla niektérych - gra¢ mozna
nawet w rozdzielczosciach 640x480 i 800x600, mimo ze setup tego nie przewiduje. Aby ustawié
taka rozdzielczos$¢, skorzystaj z setupu, obierajac odpowiedni poziom detali, a potem otwoérz plik
.GfxOptions_ScreenResolution.xml” znajdujacy sie w katalogu Silverfall\Data\Config\ i zmien
rozdzielczo$¢ na preferowang. W podanym katalogu znajdujg sie tez inne pliki konfiguracyjne,
dzieki ktorym mozna doktadniej ustawi¢ rézne efekty graficzne w grze (pamietaj o wykonaniu kopii
zapasowych modyfikowanych plikéw!). Posiadaczom low-endowych konfiguracji polecam
rozdzielczo$¢ 800x600, detale na ,medium” i gre w oknie. Gra sie przyzwoicie i wyglada to niezle,
jest tylko jeden mankament... podczas dokonywania zakupdw u sprzedawcow, okienka zachodzg
na siebie, uniemozliwiajgc dostep do czesci asortymentu.

Umiejetnosci (Skills)

W Silverfall podzielono umiejetnosci postaci na trzy grupy gtdwne, ktére z kolei dzielg sie na
podgrupy. Sam schemat rozwoju wyglada niemal identycznie jak znany z klasycznego Diablo II.
Podstawowq rdznicg jest to, ze w Silverfall nie wybieramy na poczatku gry profesjii, a rase postaci
(kazda rasa ma unikalne zdolnosci). Dopiero rozwijajac odpowiednie gatezie umiejetnosci w czasie
gry i wykonujac poszczegoélne zadania, nadajemy swojej postaci konkretny charakter. Posta¢ moze
rozwija¢ sie w kierunku Technologii lub Natury, a prowadza do tego odpowiednie zadania, ktore
wptywaja na zmiane wspodtczynnika procentowego zaangazowania w obydwa aspekty. Odpowiednio
wysoki poziom np. Natury pozwoli postaci korzysta¢ z wielu interesujacych broni i typéw zbroi
niedostepnych dla postaci rozwijanej w kierunku Technologii. Technolog natomiast ma dostep do
catego wachlarza broni palnej oraz mechanicznych urzadzen. Sa mozliwe réwniez drogi posrednie
np. 1/3 Natury i 2/3 Technologii. W grze mozna takze spotka¢ Skill masteréw (pierwszego z nich -
juz na poczatku gry), dzieki ktérym da sie definiowa¢ na nowo podziat punktow na poszczegdlne
umiejetnosci.

Combat (Melee, Shoot, Technique)

Wszelkiego typu umiejetnosci zwigzane z walkg bezposrednig i dystansowg przy pomocy broni, a
takze zdolnosci zwigzane z technika walki.

Magic (Element, Light, Shadow)
Zdolnosci postugiwania sie magig i panowania nad umystem, uzdrawiania oraz przywotywania istot.
Other (Race, Nature, Technology)

Umiejetnosci, dzieki ktorym posta¢ jest rozwijana w jednym z dwu kierunkow: Natury lub
Technologii. S tu takze zdolnosci unikalne dla kazdej z ras.
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Combat - Melee

Hand to hand (walka wrecz)

Zwieksza zdolnosci bojowe - szanse trafienia

przeciwnika i ilos¢ zadawanych obrazen.
Zdolnos$¢ pasywna.
Defensive stance (postawa obronna) Atak z pozycji obronnej - zwieksza obrone

kosztem sity zadawanych wrogowi obrazen.

Counterattack (kontratak)

Po udanym odparowaniu ciosu nastgpuje silne
kontruderzenie, ktére nie moze zostac
zablokowane.

Smash (roztrzaskanie)

Potezny cios niszczacy tymczasowo zbroje
przeciwnika.

Berserker (szat bojowy)

Silny atak niszczacy zbroje permanentnie, nie
moze by¢ parowany.

Berserker charge (szarza)

Umozliwia atak z dystansu,
uderzenia.

zwiekszajac site

Knockdown (powalenie)

Cios przewracajacy przeciwnika i powodujacy
jego wiekszg wrazliwos¢ na zadawane obrazenia
przez krétki okres.

Volley of punches (seria uderzen)

Umozliwia pieciokrotne uderzenie przeciwnika
przy uzyciu broni recznej.

Knowledge of injuring attacks (wiedza o
ranigcych uderzeniach)

Cios zadany bronig reczng powoduje otwarcie
ran na kilka sekund.

Master of hand weapons (mistrz broni recznej)

Zwieksza efektywnos¢ broni recznych.

Double attack (podwojny atak)

Umozliwia zadanie silnego podwodjnego ciosu
przy uzyciu broni jednorecznej.

Critical knowledge (wiedza o obrazeniach
krytycznych)

Zwieksza szanse zadania obrazen krytycznych
przy pomocy broni jednorgcznej.

Master of small arms (mistrz broni lekkiej)

Zwieksza efektywnos$¢ broni jednorecznej.

Circular attack (atak kolisty)

Pozwala zadac¢ cios bronig dwureczng, ktéry
trafia wszystkich wrogdéw znajdujacych sie
wokot.

Stun knowledge (wiedza o obezwfadnianiu)

Cios moze wytraci¢ z rownowagi przeciwnika i
obezwiladni¢ go na krotka chwile.

Master broni

ciezkiej)

of heavy weapons (mistrz

Zwieksza efektywnosé broni dwurecznej.
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Combat - Shoot

Long range shot (daleki strzat)

Zwieksza zdolno$¢ wykonywania dalekich
strzatow. Zdolnos$¢ pasywna.

Aiming stance (postawa namierzajaca)

Zwieksza mozliwos¢ trafienia i zadania
wiekszych obrazen na dystans oraz dystans
strzatu.

Head shot (strzat w gtowe)

Bardzo precyzyjny strzal, zadajacy znaczace
obrazenia.

Element shot (magiczny strzat)

Strzat zadajacy obrazenia od zywiotdw, nie
moze zostac zablokowany.

Rapid fire (staty ostrzat)

Zwieksza szybko$¢ wykonywania strzatéw
kosztem zadawanych obrazen i szansy trafienia.

Reflex shot (szybki strzat)

Umozliwia szybsze strzelanie do pobliskich
Wrogow.

Multiple shots (wielokrotny strzat)

Wystrzeliwuje kilka pociskéw za jednym razem.

Disabling arrow (strzata spowalniajgca)

Trafienie przeciwnika powoduje jego znaczne
spowolnienie na krotki okres.

Wounding arrow (strzata ranigca)

Trafienie przeciwnika powoduje otwarcie ran na
krétki okres.

Master of bow and arrow (mistrz tuku)

Zwieksza efektywnos$¢ postugiwania sie fukami.

Destabilizing quarrel (powalajacy bett)

Strzat powoduje powalenie przeciwnika.

Explosive quarrel (wybuchowy bett)

Bett moze eksplodowaé¢ po trafieniu w cel,
ranigc pobliskich przeciwnikdw.

Master of crossbow (mistrz kuszy)

Zwieksza  efektywnos¢  postugiwania  sie
kuszami.

Weakning shot (pocisk ostabiajacy)

Specjalny pocisk redukujacy atrybuty
przeciwnika.

Stun shot (pocisk obezwtadniajacy)

Zwieksza szanse obezwiadnienia wroga.

Master of firearms (mistrz broni palnej)

Zwieksza efektywnos$é postugiwania sie bronig
palna.
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Combat - Technique

Glimpse (zauwazenie)

Zwieksza szanse na znalezienie magicznych
przedmiotow wyzszego poziomu.

Master of armour (mistrz zbroi)

Zwieksza efektywnos¢ noszonego pancerza.

Armour penetration (penetracja zbroi)

Ciosy i strzaty potrafiq penetrowac zbroje
przeciwnika, zadajagc mu wieksze obrazenia.

Deadly weapons ($mierciono$na bron)

Zwieksza efektywnosé wszystkich typdw broni.

Rapid missiles (szybkie strzaty)

Zwieksza predkos¢ wszystkich strzat, bettow i
pociskéw.

Speed (szybkos¢)

Zwieksza szybkos$¢ poruszania sie bohatera.

Master of dodging (mistrz unikow)

Zwieksza szanse na wykonanie uniku przed
ciosem lub strzatem.

Reflexes (refleks)

Bohater ma wiekszg szanse na wykonanie
uniku, parowania ciosu i unikniecie ciosu
krytycznego.

Master of critical blows

krytycznych)

(mistrz  cioséw

Zwieksza szanse zadania obrazen krytycznych.

Master of parrying (mistrz parowania ciosow)

Zwieksza umiejetno$¢ parowania ciosow w
walce wrecz i postawie obronnej.

Endurance (wytrzymatosé)

Bohater jest odporniejszy na dziatanie trucizn
oraz ciosy i strzaty powodujace otwarcie ran,
obezwiadnienie.

Poisoned weapons (zatruta bron)

Ciosy zadawane bronig powodujg zatrucie
przeciwnika.

Corrosive poison (trucizna korodujaca)

Redukuje pancerz przeciwnika.

Weakening poison (trucizna ostabiajaca)

Redukuje szybkos$¢ poruszania sie wroga oraz
jego site i zrecznosc.

Concentrated poison
trucizna)

(skoncentrowana

Zwieksza szanse zatrucia przeciwnika i czas
dziatania trucizn.
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