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Wprowadzenle
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ISHADOWRUN: HONG KONG

Poradnik do gry Shadowrun: Hong Kong to bogaty zbiér wiedzy dla graczy, ktorzy majq
stycznos¢ z produkcjg po raz pierwszy, jak i rowniez dla oséb dla ktérych jest ona kontynuacjg
poprzednich czesci gry. Poza podstawowymi informacjami o tworzeniu postaci, masq
wskazowek i uniwersalnych porad oraz odpowiedzi na kluczowe pytania (Co to jest Smartlink?
Do czego stuzy Cyberware?). Znajdziesz takze opis takich czynnosci jak hackowanie terminali,
by dosta¢ sie do Matrixa, czy zestawienie kodow i haset, ktére czesto pojawiaja sie jako
zabezpieczenie tajnych przejs¢ i skarbdw. Najwazniejszg jednak czes$¢ poradnika stanowi opis
fabuty, zawierajacy solucje ukonczenia kazdej z dostepnych misji oraz zadan opcjonalnych, a
takze ciekawostki o ukrytych przedmiotach. Poradnik nie skupia sie jedynie na tym, jak
ukonczy¢ dane zadanie, lecz réwniez na réznych mozliwosciach rozwigzania problemu, jak i
konsekwencjach, ktére mogq w zwigzku z tym nastepowac. Do kazdego etapu przygotowana
zostata mapa z zaznaczeniem najwazniejszych miejsc, skrytek i tajnych przejs¢. Zwienczenie
stanowi opis mozliwych zakonczen historii przedstawionej w grze.

Shadowrun: Hong Kong to kolejna seria popularnej gry RPG przedstawionej w rzucie
izometrycznym, z turowym systemem walki. Swiat magii i technologii przeplata sie w klimacie
steam-punk, co daje graczowi duze mozliwosci budowy i rozwoju postaci, jak i jego druzyny.
Bogaty system dialogowy pozwala na zagiebienie sie w fabule gry oraz na podejmowanie
decyzji korzystnych dla bohatera lub $wiata przedstawionego.

Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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Informacje wstepne

Dialogi to podstawa podejscia do gry - agresywne lub dyplomatyczne

Poradnik zawiera doktadny opis przejscia gry oraz mozliwe drogi rozwigzania problemow i
wychodzenia cato z nieoczekiwanych sytuacji. Aby lepiej podkreslic wage pewnych aspektéw i
utatwi¢ wyszukiwanie informacji zastosowane zostaty oznaczenia kolorystyczne:

czerwony - postacie niezalezne i bohaterowie,
- nagrody za zadania gtdwne i poboczne,
zielony - wazne i przydatne przedmioty,
niebieski - nazwy miejsc i catych lokacji.
pogrubiona czcionka - opis celéw misji oraz wazne informacje dotyczace zadania (np. hasta).

W kazdym opisie lokacji wraz z mapa opisane zostaty cele zadan oraz interesujgce miejsca.
Ponizej opisu zadania gtédwnego znajdziesz szczegdty dotyczace zadan pobocznych, jesli
takowe znajduja sie w lokacji i majq dtuzszy przebieg, zadania poboczne jednowatkowe (np.
znajdz klucz, ktory lezy nieopodal) zostaty wplecione w opis gtéwnego watku.

Pod opisem kazdego zadania znajdujq sie cele zadania (cel poczatkowy, kolejne kroki opisane
zostaly w tekscie pogrubiong czcionkg), poziom trudnosci (tatwy, $redni, trudny) oraz
przydatne umiejetnosci - ma to wptyw na rozwigzanie zadan na wiekszg ilo$¢ sposobdw,
odnajdywanie dodatkowych wartosciowych przedmiotéw i optymalny rozktad punktow Karmy
oraz dobor cztonkéw druzyny. Nie wypisano wszystkich wystepujacych w zadaniu umiejetnosci,
lecz te, ktdre mogg mie¢ dos¢ znaczacy wpltyw na przebieg wydarzen/wybdr drogi rozwigzania.

Gra dostepna jest jedynie w jezyku angielskim, dlatego wiele nazw zostato spolszczonych (np.
przettumaczalne atrybuty, jak sita, charyzma), lecz nie wszystkie, ze wzgledu na mozliwos¢
problemoéw z odbiorem przez czytelnika (np. umiejetno$¢ Decking). Przettumaczone zostaty
rowniez cele zadan, aby byly jasne dla oséb gorzej radzacych sobie z jezykiem angielskim.
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Sterowanie

W Shadowrun: Hong Kong mozna gra¢ przy uzyciu jedynie myszki. Jednak sporo skrotéw
klawiaturowych i pojedynczych przyciskow pozwoli zwiekszy¢ tempo rozgrywki i dla niektérych
- utatwic ja.

Ruch / Atak / Interakcja

Poruszanie kamerg

Przyblizenie/oddalenie kamery

Poruszanie kamerg

Przetadowanie broni

Przetaczaj sie pomiedzy odlegtoscig kamery

Otworz ksiege z zakleciami (walka)

Otwodrz ekwipunek (walka)

Aktywuj totem (umiejetnosc, walka)

Przetaczanie miedzy cztonkami druzyny (walka)

Wyswietlenie opisu obiektéw w Swiecie
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Szybki zapis

Szybki odczyt

Otworz PDA

Otworz PDA na zaktadce Character

Otworz PDA na zaktadce Gear

Wybieraj opcje dialogowe / Przetaczaj sie bronmi (walka)
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Zakoncz ture podczas walki
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Konsola debugowania
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