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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do Seven: The Days Long Gone zawiera komplet informacji pomocnych w
zrozumieniu podstaw gry oraz w ukonczeniu wszystkich jej misji. Na poczatkowych stronach znalazty sie
przede wszystkim réznorakie porady pomocne w rozpoczeciu swojej przygody z gra. Dotyczg one
miedzy innymi skutecznego skradania sie, walki, podrézowania po swiecie gry czy craftingu. W
tej czesci poradnika zamiesciliSmy tez rozdziat poswiecony umiejetnosciom oraz rozwojowi postaci.

Bardzo wazng cze$¢ poradnika stanowi rozdziat z odpowiedziami na najczesciej zadawane pytania.
Podpowiada on m.in. jak przezy¢ na poczatku gry, jak zdobywa¢ wizy pomocne w docieraniu do
kolejnych cze$éci wyspy, gdzie pozyska¢ dobre przebrania, jak zabija¢ silniejszych
przeciwnikéw czy jak wykorzystywaé¢ zmienna pogode do skradania sie. Catos$¢ przewodnika po
grze zamyka rozdziat o dostepnych osiagnieciach.

Sporo miejsca w naszym poradniku przeznaczyliSmy na opisy przejsScia wszystkich gtéwnych oraz
pobocznych zadan. Kazda misja zawiera informacje na temat okolicznosci jej odblokowania, jej
przebiegu, podejmowanych decyzji i ich konsekwencji, a takze ewentualnych nagréd przewidzianych
za zaliczanie questow.

Seven: The Days Long Gone to RPG akcji rozgrywany w rzucie izometrycznym i bedacy dzietem polskiego
studia Fool's Theory. W grze przenosimy sie do postapokaliptycznego swiata. Jest on stylizowany na
Sredniowiecze, ale oferuje tez mozliwoé¢ obcowania z zaawansowanymi technologiami bedacymi
pozostatosciami po dawnej cywilizacji. W Seven sterujemy postacig ztodzieja Teriela i w gtdwnej czesci gry
zajmujemy sie eksploracjg duzej wyspy bedacej kolonig karna, na ktorg zestany zostat bohater. To
nieprzyjazne i niebezpieczne miejsce, a na dodatek podrézowanie po nim utrudnia fakt, ze badane lokacje
sg czesto wielopoziomowe i bardzo ztozone. Teriel moze na szczescie korzysta¢ z réznorakich broni oraz
umiejetnosci, w szczegolnosci tych premiujgcych prowadzenie dziatan z ukrycia i zaskakiwanie wrogow.

Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Podstawy

Porady na start

Ponizej zamiesciliSmy szereg podstawowych porad do Seven: The Days Long Gone. Przejrzenie ich
powinno ufatwic¢ ci zapoznanie sie z grg oraz zmniejszy¢ czestotliwo$¢ wystepowania zgondéw, o ktore w
Seven jest bardzo tatwo. Uwaga - Wiele z poruszanych tematéw szerzej opisaliSmy na odrebnych stronach
poradnika.

Czesto zapisuj stan gry
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W grze Seven gtéwny bohater Teriel BARDZO tATWO moze zginaé. Smier¢ moze by¢ przede wszystkim
rezultatem:

1. Ataku przeciwnika lub potwora - Silniejsi wrogowie mogq zabi¢ gtdwnego bohatera 2-3 atakami nie
dajac mu nawet szans na zorganizowanie ucieczki (moga go dogonic lub przetaczy¢ sie na ataki
dystansowe).

2. Spadniecia w przepas¢ lub generalnie upadku z duzej wysokosci - W Seven nie ma zadnych
niewidzialnych barier, ktére uchronityby bohatera przed nieprzemyslanymi krokami. Musisz zawsze
pilnowac sie i obraca¢ kamere jesli potrzebujesz lepiej rozeznac sie w aktualnym potozeniu Teriela.

3. Uaktywnienia putapki czy wejscia w kontakt z aktywnym mechanizmem obronnym (np. w postaci
zapory laserowej).

Wszystko to sprawia, ze czeste zapisywanie aktualnych postepdéw powinno by¢ sprawgq priorytetowa. Gre
mozesz zapisac¢ z poziomu menu pauzy lub wykona¢ szybki zapis (F6). Nie licz wylacznie na autosejwy,
gdyz gra tworzy je stosunkowo rzadko. Ponadto automatyczne sejwy generowane sa zazwyczaj w
momencie wykonania waznego kroku w jakim$ zadaniu i to moze by¢ problemem jesli duzo podrézujesz
bez podejmowania sie nowych questéw. Poleganie wytacznie na autozapisach moze doprowadzi¢ do
koniecznosci powtdrzenia znacznej czesci gry w przypadku nagtego zgonu.
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Pierwsze zadanie gry to jedynie dlugi samouczek
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Teriel podczas rozgrywania prologu w miescie Hallard dysponuje juz zaawansowanymi broniami,
umiejetnosciami oraz gadzetami. Jest to doskonata okazja do tego zeby sie z nimi wstepnie zapoznac i
zapamietac sobie te elementy wyposazenia bohatera, ktére najbardziej ci odpowiadajg. Gra niestety nie
pozwoli ci zachowac¢ tych elementéw inwentarza i przepadng one po zaliczeniu pierwszego gtéwnego
zadania ("Duza fucha"). Na szczescie bedziesz mogt je zaczgé stopniowo "odzyskiwac" po awansowaniu do
wiasciwej czesci gry, tj. po dotarciu na wyspe Peh.

Uwaga - Nie musisz probowac za wszelka cene skradac sie w trakcie zaliczania prologu, bo nawet sytuacja
wszczecia alarmu i przystgpienia do walk ze straznikami nie bedzie miata negatywnych konsekwencji w
dalszej czesci gry. Nie traé tez czasu na zbieranie cennych przedmiotéw odnajdywanych dzieki eksploracji
czy przeszukiwaniu cial wrogdéw, bo prawie wszystkie rzeczy BEZPOWROTNIE stracisz po tym jak
zostaniesz zestany na kolonie karna.
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Nie probuj wszystkich atakowaé
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Jak juz wspomnieliSmy po zaliczeniu prologu wyladujesz w kolonii karnej na wyspie Peh i utracisz niemal
wszystkie przedmioty oraz umiejetnosci. Bedziesz musiat na nowo zajac sie ich pozyskaniem. Jest to dtugi
i zmudny proces, tak wiec przez poczatkowe godziny gry gtdwny bohater jest sitg rzeczy bardzo ostabiony.
Oznacza to, ze wiekszos$¢ konfrontacji moze doprowadzi¢ do jego natychmiastowej $mierci. Mowa tu w
szczegdlnosci o straznikach w miastach (nawet jesli zdotasz wyeliminowa¢ jednego z nich to w wyniku
wszczecia alarmu szybko zjawig sie positki) oraz o silnych potworach przebywajacych w Swiecie gry.

Bardzo cennym utatwieniem jest to, ze mozesz uzywac trybu wykrywania (Sense Mode) do okres$lania
poziomu zagrozenia jaki dana osoba sobg reprezentuje. Po najechaniu na nig kursorem wyswietlona
zostanie stosowna informacja (przyktad na obrazku). Postacie z niskim poziomem zagrozenia powiniene$
by¢ w stanie zabi¢ niezaleznie od okolicznosci, te ze Sredniego poziomu zagrozenia tylko jesli dysponujesz
juz lepszym wyposazeniem i jesli wybierzesz atak z zaskoczenia, a te z wysokiego poziomu zagrozenia
powinienes$ catkowicie unikac i nie prébowac na nich nawet atakéw od tytu.

Jesli po rozpoczeciu walk okaze sie, Ze nie radzisz sobie kompletnie z ostabianiem danego przeciwnika to
rzu¢ sie jak najszybciej do ucieczki, w trakcie ktérej polegaj na uskokach zmniejszajacych ryzyko
odniesienia obrazen. Uciekaj do momentu zgubienia poscigu lub skutecznego ukrycia sie np. w krzakach
(dopiero po zniknieciu przeciwnikom z pola widzenia).
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