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Witam w S$wiecie Ankarii! Ponizszy poradnik zawiera opis przejscia gry w najlepszy sposéb,
doktadne opisy wszystkich szesciu postaci, a takze spis wszystkich Easter Eggs.

Piszac ten poradnik zaznaczatem kolorami co wazniejsze rzeczy:
- Postacie zaznaczytem kolorem pomaranczowym

- Przedmioty zaznaczytem kolorem zielonym

- Miejsca zaznaczytem kolorem brgzowym

Zapraszam,

Artur ,Arthek” Dabrowski
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Zdolnosci

Sita (Strength)

Sita wzmacnia atrybut Attack, a takze zwieksza zadawane obrazenia i ilo$¢ punktow zycia.

Zrecznos$¢ (Dexterity)

Wptywa na atrybut Defense i obrazenia zadawane bronig dystansowa.

Wytrzymatosé (Endurance)

Zwieksza odpornos$c¢ postaci i redukuje efekty trucizny.

Fizyczna regeneracja (Physical Regeneration)

Fizyczna regeneracja przyspiesza odnawianie sie energii i zwieksza odpornosc.

Umystowa regeneracja (Mental Regeneration)

Im wyzsza mentalna regeneracja, tym wieksze obrazenia sa zadawane przez zaklecia. Wysoki
poziom tej cechy skraca czas odnawiania sie czarow.

Charyzma (Charisma)

Charyzma zmniejsza ceny przedmiotéw, a Duchy Ancarii wspomagaja poszkodowanych przed
skutkami trucizny.
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Postacie

Gladiator
Streszczenie

Gladiator, to potezny wojownik, walczacy w zwarciu. Jest Swietnie wyszkolony i potrafi uzywad
wiekszosci broni. Gladiatorzy posiadajq site bestii, lecz sg takze zdolnymi aktorami swojej sztuki,
zaczynajac przedstawienie walki drwing, a konczac morderczym ciosem.

Sita: 33

Wytrzymatos¢: 19
Zwinnosc¢: 20

Fizyczna regeneracja: 25
Mentalna regeneracja: 0
Charyzma: 11

Suma: 98

Na poczatku powinienes zadecydowac z jakiej broni chcesz korzysta¢. Miecz i topér wojenny sg
ulubionymi rodzajami oreza Gladiatora.

Miecz jest bronig bardziej popularng i fatwiej jest znalez¢ takowy z miejscami na krysztaty. Z kolei
topory sa mocniejszym orezem, ale trudniej jest natrafi¢ na ten typ broni z miejscami na krysztaty.

W poradniku tym przyjmujemy, ze Gladiator jest mistrzem we witadaniu oburecznymi toporami.
Jezeli zdecydujesz sie na miecze, zamien wszystkie zdolnosci Wiedza o Toporach (Axe Lore) na
Wiedze o Mieczach (Sword Lore).

Statystyki
Ulepszamy Site (Strength) do poziomu 100 punktow.
Kolejne punkty inwestujemy w rozwdj atrybutu Fizyczna Regeneracja (Physical Regeneration).

Pamietaj: Sita (Strength) moze zosta¢ zwiekszona dzieki rozmaitym, uzytecznym przedmiotom.
Fizyczna Regeneracja (Physical Regeneration) jest dobra takze przy uzywaniu Sztuk Wojennych.

Zdolnosci

Koncentracja (Concentration) jest generalnie jedng z najbardziej pozytecznych zdolnosci, gdyz
zmniejsza czas regeneracji Sztuk Wojennych.

Wiedza o Broni (Weapon Lore) i Wiedza o Toporach (Axe Lore) sg rownie waznymi zdolnosciami dla
dobrze rokujacego wojownika korzystajacego z toporéw.

Wiedza o Broni (Weapon Lore) przynosi dodatkowy bonus do obrazen wszystkich rodzajéw atakow
(fizycznych, magicznych, ogniowych i trujacych). Wiedza o Toporach (Axe Lore) daje bonusy do
wskaznika ataku i jego szybkosci dla twoich toporow.

Na poczatku lepiej jest postawi¢ na Wiedze o Broni (Weapon Lore), poniewaz na tym etapie gry
ciezko jest znalez¢ dobry topér.

Kiedy juz kupisz (lub znajdziesz) jaki$ ciekawy topdér, Wiedza o Toporach (Axe Lore) moze okaza¢
sie najwazniejszg umiejetnosciq. Przed osiggnieciem 20 poziomu sugeruje dodawac jednakowe
ilosci punktéw na Wiedze o Broni (Weapon Lore) oraz Wiedze o Toporach (Axe Lore).
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