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Wstęp 

 

Witam w świecie Ankarii! Poniższy poradnik zawiera opis przejścia gry w najlepszy sposób, 
dokładne opisy wszystkich sześciu postaci, a także spis wszystkich Easter Eggs. 

Pisząc ten poradnik zaznaczałem kolorami co ważniejsze rzeczy: 
- Postacie zaznaczyłem kolorem pomarańczowym 
- Przedmioty zaznaczyłem kolorem zielonym 
- Miejsca zaznaczyłem kolorem brązowym 

Zapraszam, 

Artur „Arthek” Dąbrowski 
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Zdolności 

S i ł a  ( S t r e n g t h )  

Siła wzmacnia atrybut Attack, a także zwiększa zadawane obrażenia i ilość punktów życia. 

 

Z r ę c z n o ś ć  ( D e x t e r i t y )  

Wpływa na atrybut Defense i obrażenia zadawane bronią dystansową. 

 

W y t r z y m a ł o ś ć  ( E n d u r a n c e )  

Zwiększa odporność postaci i redukuje efekty trucizny. 

 

Fizyczna regeneracja (Physical Regeneration) 

Fizyczna regeneracja przyspiesza odnawianie się energii i zwiększa odporność. 

 

U m y s ł o w a  r e g e n e r a c j a  ( M e n t a l  R e g e n e r a t i o n )  

Im wyższa mentalna regeneracja, tym większe obrażenia są zadawane przez zaklęcia. Wysoki 
poziom tej cechy skraca czas odnawiania się czarów. 

 

C h a r y z m a  ( C h a r i s m a )  

Charyzma zmniejsza ceny przedmiotów, a Duchy Ancarii wspomagają poszkodowanych przed 
skutkami trucizny. 
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Postacie 

G l a d i a t o r  

Streszczenie 

Gladiator, to potężny wojownik, walczący w zwarciu. Jest świetnie wyszkolony i potrafi używać 
większości broni. Gladiatorzy posiadają siłę bestii, lecz są także zdolnymi aktorami swojej sztuki, 
zaczynając przedstawienie walki drwiną, a kończąc morderczym ciosem. 

Siła: 33 

Wytrzymałość: 19 

Zwinność: 20 

Fizyczna regeneracja: 25 

Mentalna regeneracja: 0 

Charyzma: 11 

Suma: 98 

 

Na początku powinieneś zadecydować z jakiej broni chcesz korzystać. Miecz i topór wojenny są 
ulubionymi rodzajami oręża Gladiatora. 

Miecz jest bronią bardziej popularną i łatwiej jest znaleźć takowy z miejscami na kryształy. Z kolei 
topory są mocniejszym orężem, ale trudniej jest natrafić na ten typ broni z miejscami na kryształy. 

W poradniku tym przyjmujemy, że Gladiator jest mistrzem we władaniu oburęcznymi toporami. 
Jeżeli zdecydujesz się na miecze, zamień wszystkie zdolności Wiedza o Toporach (Axe Lore) na 
Wiedzę o Mieczach (Sword Lore). 

 

Statystyki 

Ulepszamy Siłę (Strength) do poziomu 100 punktów. 

Kolejne punkty inwestujemy w rozwój atrybutu Fizyczna Regeneracja (Physical Regeneration). 

Pamiętaj: Siła (Strength) może zostać zwiększona dzięki rozmaitym, użytecznym przedmiotom. 
Fizyczna Regeneracja (Physical Regeneration) jest dobra także przy używaniu Sztuk Wojennych. 

 

Zdolności 

Koncentracja (Concentration) jest generalnie jedną z najbardziej pożytecznych zdolności, gdyż 
zmniejsza czas regeneracji Sztuk Wojennych. 

Wiedza o Broni (Weapon Lore) i Wiedza o Toporach (Axe Lore) są równie ważnymi zdolnościami dla 
dobrze rokującego wojownika korzystającego z toporów. 

Wiedza o Broni (Weapon Lore) przynosi dodatkowy bonus do obrażeń wszystkich rodzajów ataków 
(fizycznych, magicznych, ogniowych i trujących). Wiedza o Toporach (Axe Lore) daje bonusy do 
wskaźnika ataku i jego szybkości dla twoich toporów. 

Na początku lepiej jest postawić na Wiedzę o Broni (Weapon Lore), ponieważ na tym etapie gry 
ciężko jest znaleźć dobry topór. 

Kiedy już kupisz (lub znajdziesz) jakiś ciekawy topór, Wiedza o Toporach (Axe Lore) może okazać 
się najważniejszą umiejętnością. Przed osiągnięciem 20 poziomu sugeruję dodawać jednakowe 
ilości punktów na Wiedzę o Broni (Weapon Lore) oraz Wiedzę o Toporach (Axe Lore). 
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