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ARTUR “ROLAND" DABROWSKI

Wstepniak

Sacred: Podziemia to dodatek do popularnego hack’'n’slasha. Poszerza on znany z podstawki $wiat
Ancarii 0 40%, wprowadza dwie nowe postacie - krasnoluda i demona, i dodaje kilkadziesiat
questow.

Ponizszy poradnik zawiera zestawienia dwoch nowych postaci - krasnoluda i demona, oraz opisy
prawdopodobnie wszystkich questéw zawartych w Sacred: Podziemia. Niestety, trzech z nich nie
udato sie nam ukonczyé. Wing za to obarczamy gre, gdyz zrobiliSmy wszystko, co sie dato, aby te
zadania wykonac.

Watek gtowny opisaliSmy w dziale [Solucja], zas pozostate zadania w czesci [Questy poboczne]. W
tej drugiej znajdujemy opisy wraz ze zdjeciami lokacji, w ktorych znajdujemy zleceniodawce.
Doktadne miejsca ich przebywania oznaczyliSmy pomaranczowg kropka. Imiona postaci
wyrdznilismy kolorem , lokacje - brgzowym, a przedmioty - zielonym. Jako ze
poradnik opracowaliSmy w oparciu o angielskg wersje gry, wystepuje tu nazewnictwo oryginalne.
Myslimy jakkolwiek, ze nie bedziecie mieli problemdéw z odszyfrowaniem nazw questow czy
przedmiotow.

Zapraszamy,
Artur ,,Roland” Dabrowski

Jakub ,,0gér” Ogérek
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Questy gtowne

Spis questow

1. The Alteration of the World

15. Captain Vernon

2. Lareniar

16. Volcano Island

3. The Haduk Village

17. The Third Gate

4. The Mines

18. Fingoniel

5. The Glade

19. The Dryads

6. The Path into the Jungle

20. Shaddar’s Tower

7. In the Center

21. The Chamber of Rituals

8. Prutuk

22. Valley of Tears

9. Verdant Hell

23. The Large Gate

10. Ceriri's Camp

24. Hell's Blacksmith

11. The Gorge

25. The Palace of Agony

12. Pirates!

26. Anducar!

13. Pirates!

27. Anducar?!?

14. Hatchet Crab Island
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Questy poboczne

1. The Squire

22. Arachnophobia

2. Insect Blood for the Healer

23. Dwarven Uprising on the Cemetary

3. Desecrated Graves

24. Escort to the South

4. Where is the Mother?

25. The missing Child

5. Mohkva Blood

26. Scorpion Poison

6. For a Handful of Fools

27. An Eerie Graveyard

7. The Swarm of Hornets

28. Brother in need

8. Battle of Powers — Mire Worm

29. Death to the Death

9. Localization Spell

30. Pirate Treasure (bug)

10. Cookies for The Marquis

31. Remembrance (bug)

11. A demon called Mirkon

32. Sebastian’s Instruments

12. Mirkon

33. Rum for the Binge

13. The Farmer’s First Prank

34. Pirate’s Binge

14. Battle of Powers — Insect Larva

35. New Potions

15. Battle of Powers — Never Trust a Demon (bug)

36. Crab Cocktail

16. Intrigues

37. Hunting Druids

17. Messenger of Evil

38. The Hag In the Three

18. A New Leader

39. Terror Heads

19. Conspirator’s Reward

40. Revolution

20. The Dwarven Mine

41. The Painter’s Lock of Hair

21. Battle of Powers - Hornet
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Postacie

Krasnolud

¥ vl

KraﬁnoLiﬁ{

R

Krasnolud to urodzony wojownik - silny i zaciekty. Jednak tym, co najbardziej odréznia go od
innych postaci, jest moznos$¢ korzystania z broni palnej. Pistolety, strzelby, miny, granaty, a takze
miotacz ognia i zamontowane na plecach dziato - takie cacka znajdujemy w arsenale krasnoluda.
Minusem tej postaci jest szybkos$¢, a takze wzrost, ktdry nie pozwala jej dosiadac konia.

Statystyki poczatkowe

Sita: 100

Wytrzymatosé: 74
Zrecznos¢: 117

Fizyczna regeneracja: 105
Mentalna regeneracja: 0
Charyzma: 32

Punkty zycia: 1711

Weapon Lore: 36
Constitution: 13
Armor: 10

Axe Lore: 10

Weapon Technology: 13
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Sztuki walki

Assault

Kombinacja atakéw zaréwno z broni kontaktowej, jak i palnej. Po wyeliminowaniu celu przetacza
sie na nastepny.

Wrath

Krasnolud obraca sie, atakujac wszystkich przeciwnikow w zasiegu. Jesli mamy wybrang bron
palng, oddaje strzaty w pobliskie cele.

Heavy Blow

Potezny atak z wyskoku. Gdy krasnolud trzyma w dtoniach bron palng, umiejetnos¢ zwieksza
zadawane obrazenia.

Battle Rage

Krasnolud wprowadza sie w stan wzmozonej aktywnosci bojowej - zadaje szybsze i bardziej
$miercionosne ciosy. Poziom walecznosci obniza sie, jezeli nie walczymy, zas podnosi sie wraz z
obrazeniami odnoszonymi przez nasza postac¢. Majac aktywnag bron palng, dzieki tej zdolnosci
podwyzszamy czestotliwos$¢ oddawanych strzatow.

Recoil

Dziata jedynie z oburecznymi rodzajami broni. Trafiony przeciwnik zostaje odrzucony na sporg
odlegtos$¢, odnoszac obrazenia i ranigc innych wrogéw. Wiekszych oponentéw zdolnos¢ nie odrzuca
na specjalnie duze odlegtosci.

Vehemence

Dziata jedynie z oburecznymi rodzajami broni. Zadajemy wybranemu przeciwnikowi wiele obrazen,
ranigc takze pobliskich wrogow.

War Cry

Przeszywajacy krzyk podnosi na okreslony czas walory zaréwno defensywne i ofensywne
krasnoluda oraz jego kompandw
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