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Wprowadzenie

W niniejszym poradniku do gry Risen zamieszczam szczegdtowy opis wszystkich zadan dla kazdej z
trzech stron po ktorej moze opowiedziec sie gracz. Sporzadzitem réwniez doktadne mapy okraszone
seriq oznaczen, ktore powinny utatwi¢ ukonczenie bardziej ktopotliwych wyzwan. Dzieki
zastosowanemu w poradniku, klarownemu podziatowi na rozdziaty, frakcje i lokacje, zaden gracz
nie bedzie miat problemu z odnalezieniem sie w danej sytuacji.

Kolorem zielonym w poradniku oznaczone zostaty przedmioty. Brazowy odpowiada za ludzi i
zwierzeta, symbolizuje czeste odwotania do danego zadania. Niebieskim
oznaczytem nawigzania do punktow na mapie. Pogrubione natomiast zostaty wzmianki o
naniesionych na mapy oznaczeniach innych niz liczbowe (punkty, Sciezki i tym podobne), lub
wybranej profesji (bandyta / wojownik inkwizycji / mag).

tukasz ,, Terrag” Znojek
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Wybor klasy postaci

Mag

Drugi i trzeci wybdr sg ze sobg powigzane.
Radze zacza¢ od miasta, wykonac zadania na
rzecz magow, a dopiero z rekomendacjq (patrz

) Carlosa udac¢ sie
do twierdzy magoéw. Tam bedziemy mogli
wybra¢ miedzy innymi $ciezke maga.

Rozwijane umiejetnosci:
e bron biata i dystansowa;
e ZWOje magiczne;
e krysztalty magiczne;

. runa.

Wojownik Inkwizycji

Jesli pragniemy zosta¢ bandyta, powinnismy
udac¢ sie na bagna i zapozna¢ z fragmentem
poradnika opisujgcym

Rozwijane umiejetnosci:
e bronig biata i dystansowa;

e zwoje magiczne;

e do niektérych  zadan przydatne
zakradanie i otwieranie zamkodw.

Wojownik Inkwizycji to kolejny z wyboréow
ktére mozemy podja¢é w twierdzy magéw
majac w reku rekomendacje Carlosa (

).

Jesli zostaniemy ztapani przez ludzi
inkwizytora i zabrani sita do twierdzy, to
nasz wybér zostanie ograniczony wiasnie
do tej konkretnej klasy postaci.

Rozwijane umiejetnosci:
e bron biata i dystansowa;
e zwoje magiczne;

e krysztaty magiczne;
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Prolog

Znajdz ocalatych rozbitkow

Naszym zadaniem jest odnalezienie pozostatych przy zyciu rozbitkow. Niewiaste zostawiamy na
koniec, reszcie oprézniamy kieszenie znajdujac przy tym troche kosztownosci. Z lezgcej nieopodal
gatezi odrywamy maczuge. Przeszukujac plaze w poblizu znajdujemy staba miksture leczenia,
kilka muszli (po dwukliku na jej ikonie w ekwipunku, mamy szanse uzyskaé wartosciowg perte) i
pare butelek alkoholu. Wyjscie na gtebokg wode Zle sie dla nas skonczy, dlatego poruszamy sie

tylko po plazy.

Udajemy sie na lezacy po prawej brzeg plazy, gdzie czeka na nas kolejny trup. Znajdujemy przy
nim noz mysliwski. Odwracajac sie w lewo powinniSmy zobaczy¢ skate z wielkg tarczg. Zblizajac
sie don, odnajdujemy kolejnego rozbitka, a nieopodal niego - glodnego sepa morskiego. Nie
powinnismy mie¢ problemu z ubiciem go kilkoma ciosami.

Strona: 5
Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_07da_ebook

Risen - Poradnik GRY-OnLine

W pofowie drogi miedzy ciatem ptaka, a topielcem, odwracamy sie w strone wyspy i mijajac skaty
po lewej, zagtebiamy sie w puszcze. Idziemy po linii prostej az do chwili kiedy zobaczymy czerwony
grzyb, wtedy skrecamy $ciezkqa w lewo. Jeszcze kilka krokéw i odnajdujemy mata tarcze i
zardzewialy miecz, a takze staba miksture leczenia. Tak uzbrojeni wracamy do roztozonej na
plazy niewiasty i rozpoczynamy rozmowe w ktorej deklarujemy gotowos¢ do dziatania.

Zaprowadz Sare w bezpieczne miejsce

Wyciggamy bron i ruszamy $ciezkg za plecami Sary. Po kilku krokach napotykamy miodego
zadtoszczura, nieco dalej - glodnego wilka. Zabieramy ich mieso i ruszamy pod gére. Dobrym
nawykiem jest zbieranie kazdego przedmiotu czy rosliny ktéra pojawi sie na naszej drodze. W skale
po lewej natrafiamy na jaskinie, a nieopodal wejscia don - kolejnego wilka. Eksploracje jaskini
spokojnie mozemy sobie pdki co darowaé. Gnomy z jej wnetrza nie sg najmilszymi przeciwnikami
na tym etapie rozgrywki (aczkolwiek zrobi¢ sie to da, a w $rodku za wiele ciekawych rzeczy nie
ma). Kilka krokow dalej spotykamy zadtoszczura, a chwile potem napotykamy dom w ktérym Sara
postanawia sie zatrzymac.
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Zbadaj opuszczony dom

Zadanie to ukonczymy przekraczajac prog domostwa. Jesli musimy uzupetnié sity zyciowe- na
tytach znajdziemy beczke z wodg. Mozemy wrdci¢ do naszej przyjaciétki i zameldowac, ze w $rodku
nie ma nikogo. Otrzymamy réwniez kolejne, ,ambitne” zadanie.

Znajdz klucz w opuszczonym domu

Klucz spoczywa nieopodal tézka w drugim z kolei pomieszczeniu. Po jego odnalezieniu po raz wtéry
mozemy porozmawiac z Sarg, aby dostac¢ nastepne zadanie.
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