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Wprowadzenie

Niniejszy atlas stanowi opis $wiata gry Risen. Znajdujg sie tu szczegotowe mapy wyspy oraz
charakterystyki kamieni teleportacyjnych, roslin i zwierzat, umiejetnosci, a takze wiekszosci
istotnych przedmiotéw. Rzecz jasna zostato réwniez uwzglednione potozenie tych elementéw. Do
tego dochodza jeszcze doktadne opisy parametrow kazdej broni, mikstury etc.

Przy charakteryzowaniu nauczycieli okreslono do jakiego stopnia jesteSmy w stanie rozwing¢ u nich
dang zdolnos$¢ i ewentualnie po (lub przed) wykonaniu ktérego z beda oni chcieli z nami
rozmawia¢. Czasami pojawia sie oznaczenie [cyframi rzymskimi], przedstawiajace rozdziat w
ktorym dana osoba zacznie nas czego$ nauczaé, lub w jej handlowej ofercie pojawi sie dany
przedmiot. Zwyktych sprzedawcéw oznaczytem na niebiesko, aby odrdzni¢ ich od nauczycieli (w
niektoérych przypadkach nauczyciel jest rowniez sprzedawcg). Zapraszam do lektury.

tukasz , Terrag” Znojek
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Nauczyciele i Sprzedawcy

Mapa M1 - Wyspa Faranga

1. Ruben
2. Leto
3. Jasmin

4. Henrik (Zrecznos¢ [100], ktuk [7], Skradanie sie, Myslistwo)
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Mapa M2 - Miasto Harbor

. Delgado (Zrecznos$¢ [100], Kradziez [3]) - po Haracz od Kostara
. Elias

. Kostar

. Philus / Nico - przed / po Philus chce sprzedac swoj sklep rybny
. Flavio

. Cole (Zrecznos¢ [100], tuk [7], Skradanie sie, Myslistwo)
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. Cutter (Sita [100], Miecz [4]) - przed Dowod dla Marcelo / Zanies paczki z powrotem do
Lasicy

8. Cid (Zrecznos¢ [100], Otwieranie Zamkoéw [3], Skradanie sie) - po Co planuje
Rodriguez?

9. Kayleigh

10. Patty [II] (Otwieranie Zamkow [3], Akrobatyka)
11. Ukkos (Sita [100], Topor [7])

12. Dargel

13. Jack

14. Edgar (Sita [100], Miecz [7], Kusza [10])
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