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Wprowadzenie

Poradnik do gry Revenant sktada sie z czterech czesci:

Porady ogodlne - poczatkujagcym graczom powinny pomdc utrzymaé sie przy zyciu w tym
niegoscinnym Swiecie.

Opis przejscia - wraz z ilustracjami pokazujagcymi najwazniejsze miejsca i postacie powinien
pomac nie zagubi¢ sie wsrdd nieznanych miejsc.

Magia - miejsca ukrycia wszystkich talizmandéw i zwojow niezbednych dla kazdego witadcy
magicznych mocy.

Magiczne przedmioty i bron - lista srodkéw do eksterminacji wrogdéw.

Kolorem brazowym oznaczone zostaty przedmioty, - postacie a
kolorem zielonym - najwazniejsi wrogowie. Na niebiesko przedstawione sg miejsca w grze. Ich
nazwy w wiekszos$ci zostaty zaczerpniete bezposrednio z gry dlatego sa pozostawione w wersji
oryginalnej (angielskiej).

Jarostaw ,,Sir Dakr” Oziemblewski
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Porady ogodlne

1. Korzystajac z kazdego typu broni rozwijasz umiejetnos¢ z nig zwigzang. Najlepiej skupi¢ sie na
jednym rodzaju aby uzyskaé¢ maksymalny efekt. Pierwsza a takze najlepsza bronig jaka znajdziesz
jest miecz dlatego polecam uzywac wtasnie ten rodzaj broni.

2. Umiejetnos¢ rzucania zakle¢ rosnie z kazdym uzytym czarem. Jak masz spory zapas butelek
many mozesz rzuci¢ pare czarow w powietrze aby zwiekszy¢ ich moc.

3. Zawsze mniej na podrecznym pasku mikstury uzdrawiania. W krytycznych momentach moga ci
uratowac zycie.

4. Jak najczesciej zapisuj. Smieré postaci oznacza koniec ary.

5. Najwazniejsze cechy to Strength i Constitution. Ich wysoki poziom pozwala na uzywanie
najlepszego sprzetu. Dla tych co chca duzo korzysta¢ z magii réwnie wazna jest cecha Mind.
Jednak o pozostatych tez nie nalezy zapominac.

6. Najpotezniejszym zakleciem jest niewidzialnos$¢. Daje czasowo catkowitg niewrazliwos¢ na ataki
fizyczne. Jego uzycie pozwala bez zadnych problemdéw pokonac¢ niemal wszystkich przeciwnikow
dlatego jego nadmierne uzywanie powoduje, ze gra zaczyna by nudna.

7. Petne zestawy zbroi nie dajg dodatkowych profitéw dlatego dobieraj kazdy element z osobna.

8. Caty czas zmieniaj uzywany atak. Uderzanie kilka razy z kolei tym samym ciosem powoduje, ze
zadajesz tylko po jednym punkcie obrazen.

9. Blekitne teleporty [#01] prowadza do Tendrick’s Palace. Uzywaj ich gdy tylko nadarzy sie
okazja aby uzupetni zapasy, odwiedzi¢ trenera oraz sprzedac niepotrzebny ekwipunek.

10. Zaklecia o bardzo potezne narzedzia zagtady ale niestety zbyt drogie do ciggtego uzywania.
Dlatego powinny stanowi¢ jedynie wsparcie walki wrecz.

[#01]
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Opis przejscia
Patac Tendricka

Porozmawiaj z i [#02]. Od nich otrzymasz swojg pierwszg bron i zbroje.
Po hwili zaatakuje cie . Pokonaj go, a nastepnie ponownie porozmawiaj z i

[#02]

Wejdz do lochu przejsciem w potudniowozachodniej czesci Tendrick’s Palace, w poblizu
zamknietej na razie gtdwnej bramy i porozmawiaj z [#03] siedzacym tam w jednej z cel.

[#03]
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Ponownie porozmawiaj z i stojacymi w sali tronowej [#04] w
pétnocnowschodniej czeéci Tendrick’s Palace. a nastepnie wyjdZz do miasta Mistheaven przez
otwartg juz brame w potudniowozachodniej czesci patacu.

[#04]

Miasto Mystheaven

Porozmawiaj z [#05] siedzacym przy drzwiach wejsciowych w karczmie przy
wyjsciu z miasta.

[#05]
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Las

Udaj sie do Druhg’'s Camp na potnocny wschod od miasta Mysthaven po drodze mijajac
cmentarz i uwolnij przetrzymywanego tam [#06] a otrzymasz Golden Sun Key.

[#06]

Udaj sie do Ancient Tower [#07] na potudnie od Druhg’s Camp i otwdrz jg otrzymanym
kluczem. Wejdz na drugi poziom Ancient Tower, zabij smoka Sidiousa [#08] i wez Diamond
Ring lezacy w jednej ze skrzyn.

[#07] [#08]
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