GLUTEINESELEN 1818

PORADNIK DO GRY
-



Pyre — poradnik do gry - GRYOnline.pl 1

Nieoficjalny polski poradnik GRYOnline.pl do gry

Pyre

autor: tukasz Telesinski

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
www.gry-online.pl
ISBN 978-83-8112-432-4
Producent Supergiant Games, Wydawca Supergiant Games.

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutéw, nazw wtasnych, zdjeé¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.
naleza do ich prawowitych wtascicieli.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1818�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0m67_ebook

Pyre — poradnik do gry - GRYOnline.pl 2

Spis tresci

Wprowadzenie 3
Porady ogodlne i podstawy rozgrywki 4
Porady ogélne 4
Podstawy rozgrywki 6
Opis przejscia 15
Obrzedy 1-8 | Opis przejscia 15
Obrzedy 9-16 | Opis przejscia 23
Obrzedy 17-26 | Opis przejscia 29
Scribe Trials | Opis przejscia 36

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione bez
pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock Images LLC. Wszelkie prawa
zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRYOnline.pl.
www.gry-online.pl

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1818�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0m67_ebook

Pyre — poradnik do gry - GRYOnline.pl 3

Wprowadzenie

Niniejszy poradnik gry Pyre omawia najwazniejsze funkcje gry i pomaga w poznaniu jej podstaw.
Pierwszy rozdziat tego poradnika w szczegdétowy sposob objasnia podstawy rozgrywki, m.in.: rozwdj
postaci, Obrzedy, Talizmany, Feats of Glory, Titan Stars, Scribe Trials. W kolejnym rozdziale opisano
wszystkie Obrzedy, ktére nalezy przejs¢, aby ukonczy¢ gre. Rozdziat ten zostat dodatkowo wzbogacony o
opis wszystkich Scribe Trials dzieki ktdrym bedziesz w stanie zdoby¢ najpotezniejsze Talizmany dla kazdej
postaci.

Pyre to oryginalny RPG akcji, opracowany przez studio Supergiant Games. Gracz zostaje przeniesiony
do tajemniczej krainy fantasy, Downside, ktéra petni role swego rodzaju Czys$éca do ktérej trafiajq
przestepcy za popetnione zbrodnie. Gracz budzi sie w towarzystwie 3 zamaskowanych Wygnancow:
Jodariel, Hedwyn i Rukey Greentail, ktérzy starajq sie znalez¢ sposob na opuszczenie tej tajemniczej
krainy. Gracz dowiaduje sie, ze wygrywajac odpowiednig ilos¢ Obrzedéow, zawodnicy sg w stanie odkupic
swoje winy i ponownie wstgpi¢ w szeregi normalnego spoteczenstwa. W trakcie swojej wedrowki bedziesz
przemierza¢ Czysciec, spotykac¢ wiele barwnych postaci, wykonywac¢ dodatkowe zadania i rozgrywacd
pojedynki z innymi grupami Wygnancow, aby pomoc swoim Towarzyszom wréci¢ do normalnego zycia.

Poradnik do Pyre zawiera:

Porady ogéine

Opis podstaw rozgrywki

Opis rozwoju postaci, zdobywania doswiadczenia i Soli
Opis przejscia Obrzedow

Opis przejscia Scribe Trials

ahwhPE

tukasz Telesinski (www.gry-online.pl)
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Porady ogodlne | podstawy rozgrywki

Porady ogolne

1. Pojedynki w Obrzedach sg bardzo dynamiczne, a najlepszq kontrole nad zawodnikami daje kontroler
dlatego jesli masz takg mozliwos¢, podtacz pad PS4 do komputera.

2. Przed rozpoczeciem zabawy mozesz zdecydowac sie na jeden z trzech dostepnych poziomodw trudnosci.
Jesli w czasie rozgrywki stwierdzisz, ze przeciwnicy nie stanowig dla Ciebie zadnego wyzwania lub wrecz
przeciwnie, sg zbyt silni, mozesz zmieni¢ poziom trudnosci w opcjach gry.

3. Jedli stwierdzisz, ze pojedynek w Obrzedzie nie poszedt po Twojej mysli, mozesz zrestartowad
rozgrywke bez zadnych konsekwencji fabularnych.

4. Przed rozpoczeciem pojedynku mozesz sprawdzi¢ statystyki przeciwnikdw, aby odpowiednio
skomponowac wiasng druzyne.

5. Zawsze prowadz konwersacje do konca poniewaz moze okazac sie, ze pod koniec dialogu jeden z
Twoich sojusznikéw otrzyma maty bonus do kolejnego Obrzedu. Dla mniej cierpliwych - przewijaj
rozmowe zamiast jg pomijac.

6. Jesli grasz na PC uwazaj, aby przez przypadek nie nacisna¢ klawisza "ESC" poniewaz
przejdziesz do gtdwnego menu i stracisz postep gry jesli nie zostata ona wczesniej zapisana.

7. Wygnancy sg w stanie nauczy¢ sie jedynie 4 umiejetnosci, ktére odblokowujesz poprzez zdobywanie
kolejnych poziomoéw doswiadczenia (maksymalnie 5). Zaplanuj zawczasu rozwoj postaci poniewaz nie
bedziesz mie¢ mozliwosci zdobycia odpowiedniej ilosci punktéw na maksymalne rozwiniecie 2 drzewek.

8. W trakcie Obrzedow unikaj Aury przeciwnika. Jesli sie z nig zetkniesz, postac¢ zostanie wygnana
na pewien czas.

9. Pamietaj, ze gdy ustawisz Towarzyszy obok siebie, ich Aury potaczga sie dzieki czemu bedziesz w stanie
objac¢ ochrong wiekszy obszar arenay.

10. Gra zapisuje sie automatycznie. Obserwuj prawy gorny rog, a gdy pojawi sie w nim ikona zapisu
(linia przechodzaca przez szereg punktow), mozesz spokojnie wytaczy¢ gre bez obawy, ze stan rozgrywki
nie zostat zapisany.

11. Pamietaj, ze w trakcie Obrzedu mozesz sterowac tylko jednym Bohaterem na raz, a reszta jest
wystawiona na ataki ze strony przeciwnika.

12. Pamietaj, ze mozesz przeskakiwa¢ nad Aurg przeciwnika, aby unikng¢ wygnania.

13. Pamietaj, ze zawsze mozesz rzuci¢ kulg, aby doleciata ona do stosu przeciwnika jesli nie masz
mozliwosci dostarczenia jej w inny sposéb. Gdy zdobedziesz punkt w ten sposdéb, Bohater nie zostanie
wygnany, jak w przypadku wskoczenia do stosu.

14. Zwracaj uwage na Talizmany, ktére mozesz wzmacniaé poprzez uzywanie Stardust. W ten sposéb
mozesz zyskac¢ przewage nad przeciwnikami w trakcie Obrzedow.

15. Gdy tylko masz ku temu okazje, zagladaj do Wozu, aby porozmawia¢ z Towarzyszami lub
zajrzec¢ do Ksiegi. W ten sposéb zdobywasz dodatkowe informacije.
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16. Sprint z kula do stosu przeciwnika zapewni Ci wiecej punktoéw, ale postac, ktora doniesie kule
zostaje na pewien czas wygnana wiec warto zastanowi¢ sie nad tym, ktorg z nich poswieci¢ na krétkg
chwile i ile punktéw zdobedzie. Zamiast biec jak oszalaty do stosu przeciwnika lepiej jest wyrobi¢ w sobie
nawyk przekazywania kuli pomiedzy sojusznikami. W ten sposéb Twoja druzyna bedzie w stanie rozdzieli¢
przeciwnikéw przez co tatwiej bedzie zdoby¢ punkt.

17. Wybierajac postaci do druzyny postaraj sie zbalansowaé¢ statystyki i umiejetnosci.
Przyktadowo, wybierajac 2 szybkie postaci i 1 silng masz mozliwo$¢ wyprowadzenia szybkich akcji, a jesli
zajdzie taka koniecznos$¢ bedziesz takze w stanie broni¢ wiasnego stosu.

18. Gdy jedna z postaci rozegra zbyt wiele spotkan pod rzad zostanie ostabiona przez co nie bedzie mogta
wzig¢ udziatu w najblizszym meczu.

19. Maksymalny poziom Talizmanu to 20.

20. Po odblokowaniu Titan Stars masz mozliwos¢ dodatkowego utrudniania Obrzedow. Warto zaznaczyc¢
fakt, ze kazde dodatkowe utrudnienie bedzie premiowane punktami doswiadczenia.

21. W trakcie wybierania druzyny pamietaj, aby przenosi¢ przedmioty do ekwipunku postaci, ktore
aktualnie beda braty udziat w rozgrywkach.

22. Warto pamieta¢ o tym, ze Beyonder Crystal pozwala na wykonywanie Scribe Trials w ktérych
bierze udziat tylko jedna postac¢. Bohater zostaje przeniesiony do rozgrywki 1 na 3, ktéra przetestuje
Twoje umiejetnosci. Po pomysinym zakonczeniu préby otrzymasz potezny Talizman odpowiedni dla danej
postaci.

23. Pamietaj, ze gdy posta¢ osiagnie odpowiedni poziom, mozesz uwolni¢ ja z Czyscca.

Uwolnione postaci juz nigdy nie wrdocg do rozgrywki wiec aby nie straci¢ ulubionych towarzyszy, zmieniaj
sktad druzyny, aby wszystkie postaci zdobywaty poziomy réwnomiernie.
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Podstawy rozgrywki

Przed przystgpieniem do zabawy warto zapoznac sie z podstawami rozgrywki, ktore wyjasnig Ci jak
funkcjonuje $wiat Downside. Ponizej znajdziesz wiele przydatnych zagadnien, ktére moga przydac sie w
trakcie Twojej podrozy.

Rozwoj postaci

W trakcie pokonywania kolejnych przeciwnikédw, Twoi sojusznicy bedg zdobywacé punkty doswiadczenia,
nowe przedmioty, jak i umiejetnosci. Wszystkie informacje na temat danej postaci mozesz znalez¢ w
Wozie Wygnancéw.

1. Imie postaci - Jodariel.

2. Glory - okresla ilo$¢ obrazen, ktore wyrzadzi postac po przetransportowaniu kuli do stosu przeciwnika.
3. Quickness - okreéla szybkos¢ postaci.

4. Presence - okresla zasieg Aury postaci.

5. Hope - okresla czas wygnania postaci po otrzymaniu obrazen lub dostarczenia kuli do stosu
przeciwnika.

6. Enlightenment - pasek punktow doswiadczenia podzielony na 5 poziomow.
7. Okienko w ktdrym znajdujg sie ikony dodatkowych umiejetnosci postaci.
8. Okienko w ktérym mozesz umiesci¢ dodatkowy przedmiot - Talizman.

9. W tym miejscu znajdujg sie dwie mozliwe drogi rozwoju postaci. Kazdy zdobyty poziom pozwala na
przyporzadkowanie jedno punktu umiejetnosci do wybranego drzewka.

Nalezy tutaj zaznaczy¢ fakt, ze Wygnancy sg w stanie nauczy¢ sie jedynie 4 umiejetnosci, ktére
odblokowujesz poprzez zdobywanie kolejnych poziomoéw dos$wiadczenia (maksymalnie 5). Zaplanuj
zawczasu rozwoj postaci poniewaz nie bedziesz mie¢ mozliwosci zdobycia odpowiedniej ilosci punktéw na
maksymalne rozwiniecie 2 drzewek.
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Sztuka wyboru

W trakcie eksploracji bedziesz zmuszony/na podejmowac odpowiednie wybory, ktére beda miaty pdzniej
wptyw na przebieg historii. Czesto w trakcie wedréwki do punktu docelowego, Twoi Towarzysze bedg miec
odmienne poglady na pewne sprawy lub zaproponujg rézne drogi dotarcia do celu. Twoim zadaniem
bedzie podjecie decyzji, ktdrg Sciezke obierzesz.

Szukanie drogi

Po kazdym rozegranym Obrzedzie, Twoi Towarzysze poprosze Cie o wskazanie drogi ku kolejnej
rywalizacji. Aby tego dokona¢ nalezy spojrze¢ w niebo i odszukac¢ jasnej gwiazdy na niebie. Po
zlokalizowaniu kolejnego celu wedrowki gra zostanie wznowiona.
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