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PooLeRaviance

RUINS OF MYyTh DRANNHOR

Wprowadzenie

Dementi

Niniejszy poradnik nie jest opisem przejscia gry krok po kroku i wykonania po drodze wszystkich
dajacych sie otrzymac zadan. Jego forme narzucit mi styl samej gry. ,Pool of Radiance: Ruins of
Myth Drannor” jest bowiem klasycznym dungeon crawlerem, mniej klasycznym hack’n’slash’em,
czyli dtuga wedréwka po olbrzymich lochach, usiang tysigcem walk z setka wrogich stworzen i
stosunkowo rzadko zdarzajg sie miejsca i chwile, w ktérych gracz bedzie miat okazje doswiadczy¢
czego$ odmiennego od machania mieczem i rzucania czaréw. Dlatego zdecydowatem sie na
przedstawienie zebranych przeze mnie danych w formie map wraz z dotqczonymi do nich opisami
wszelkich istotniejszych miejsc i zdarzen.

Wprawdzie podczas gry zebratem przyttaczajacq ilos¢ informacji o potworach i przedmiotach, lecz
koniec koncéw podjatem nietatwa decyzje, by zaprezentowac jedynie te co istotniejsze, moim
zdaniem. To po to, zeby po pierwsze nie zaciemnia¢ obrazu catosci stertg nikomu niepotrzebnych
danych, a po drugie, by samemu sobie nie dodawac roboty w imie kompletnosci opisu. Dlatego
rowniez powstrzymatem sie od wypunktowania wszystkich zamknietych drzwi i skrzyn
zabezpieczonych puftapkami - one zwyczajnie sg, spotyka sie je bardzo czesto i nie podejrzewam
Cie, Drogi Czytelniku, zeby$ miat che¢ przy okazji kazdego zamka zaglada¢ do poradnika, nim go
otworzysz.

W ten sposdb kazdy rozdziat zawiera osobng mape wraz z jej stosownym opisem. Poszczegdine
liczby na mapach wskazujg na miejsca w jej opisie, liczby ujete zas w nawias kwadratowy stanowig,
odnosniki do znajdujacego sie przy koncu pradnika rozdziatu o przejsciach miedzy poziomami. Te
zdecydowatem sie zebra¢ razem, by utatwi¢ Ci odnajdywanie drogi z punktu A do punktu B w
mozliwie krotkim czasie i unikajac zderzenia z pociggiem jadgcym z naprzeciwka.
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Myth Drannor
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1. Przy zabitych orkach znajdziesz strone z dziennika Athana, z ktérej dowiesz sie o magach
zamieszanych w catq afere z nie dziatajacym jak trzeba Mythalem.

2. Spinning Spire (Stillwater) - to urzadzenie do otwierania portali uruchmisz znacznie pézniej.
3. Klucz do skrzyni znajdziesz w barytce nieopodal.

4. Tu roztozyt sie ze swoim kramikiem handlarz Nottle. Po uwolnieniu go od dwoch zombi zdradzi
Knocking Word, ktére otwiera wejscie do siedziby Berianda i Faeril, znajdujacej sie w Stillwater,
czyli na zachéd, za mostem.

5. Wejscie do siedziby elféw: Berianda i Faeril. Beriand stanowi zrédto questéw, a takze stuzy
pomocg medyczng. Faeril znacznie podzniej zechce sie przytaczy¢é do druzyny, a jest
wykwalifikowanym dwuklasowcem: fighter i cleric. To tutaj poznasz Word of Mystra, ktére otwiera
drzwi prowadzace do lochdéw. Znacznie pozniej, po dotarciu do ruin swigtyni Mystry, dostaniesz od
Berianda Medallion of Mystra, ktéry bedziesz musiat przekaza¢ duchowi Anorrweyn Eversong.

6. Wejscie do jaskini jest poczatkowo niedostepne, lecz szybko stanie sie podstawowym kanatem
faczacym Stillwater ze wszystkimi lochami, ktore przyjdzie Ci zwiedzic.

7. Po przytaczeniu sie Faeril do druzyny, znajdziesz sie posrodku spierajacych sie ze sobg grup
orogow i jaszczurow. Warto ich pokona¢, gdyz majg przy sobie wartosciowg wtdcznie - Deathspike.

8. Tu znajdziesz swiecacy mech, ktory ma wiasciwosci lecznicze. Jego kepki rosng tu i 6wdzie w
okolicach ruin Myth Drannor.

9. Tumbledown Door otwierajg sie na dzwiek Word of Mystra i prowadzg do Main Halls. Orki, ktore
bronig wrot majg przy sobie Blue Stone - jeden z symboli planet, ktére moze zechcesz pdzniej
zebraé, by uruchomi¢ system Spinning Spires.

10. Wyjmij miecz z ciata kobiety (jest to wcale ciekawy orez - Flame Blade), a wéwczas Spawn
Pool wyschnie.

11. Broken Statue - musisz umiesci¢ w niej Tumblebar, ktéry otrzymasz od Harldaina, a wéwczas
otworzy sie zejscie do Hoard Chamber. Tam znajdziesz w skrzyni Emerald of the Weave.

12. Po tym jak zdobedziesz emerald, zaatakuje Cie tutaj Azmark Duathel w asyscie pieciu Doomkin
Cult Fighters. Przy trupach znajdziesz: Longbow +5 oraz naszyjnik Doomkin Scarab.

13. Tu zaatakujq cie: Dragon-kin Captain, szesciu Dragon-kins, Cult Overseer i Cult Archmage.
Maja przy sobie przydatne: Quiver of Arrows +5 oraz Chainmail +5.

14. Zainteresowanie sie stupkiem poptaci opuszczeniem mostu na drugg strone murow.

15. Tutaj spotkasz trdéjke sktonnych do rozmowy Gargoyles (zrozumiesz ich mowe dopiero po
znalezieniu Stone Mouth). Ich szef - Tusk-Lord - zachwycony twojg zbrodniczg dziatalnoscig zechce
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sie z tobg spotkac. Przy jego zwiokach znajdziesz Twisted Iron Key otwierajacy skrzynke, ktoéra
miata by¢ darem od Tusk-Lorda. W niej zas znajduje sie kolejna planeta.

16. Spinning Spire (Windrider Glade).
17. Musisz zniszczy¢ Orcs Idol, zeby Spawn Pool wyschto.

18. Odelinde wrdci do $wigtyni po zniszczeniu Spawn Pool. U niego bedziesz sie w stanie i wyleczy¢
i odzyskac utracong site, kondycje lub poziom, a takze dowiesz sie o misjach do wykonania.

19. Orc Captain i dwdjka Orc Warlocks bronig skrzyni, w ktérej znajdziesz Firemeet Ceremonial
Key oraz Idolon.

20. Tu spotkasz po raz pierwszy Odelinde, straznika $wiatyni Shaundakula. Poprosi cie o
oczyszczenie $wigtyni z panoszacych sie po niej orkow.

21. Gadajaca, a nawet rozs$piewana fontanna miejska. Jesli zaniesiesz do niej trzy Waterbells, to
dostaniesz kolejno w darze: Dagger of Ritual, Necklace of Odoacer i Ring of Calming. Po
zniszczeniu zas samego Pool of Radiance jeszcze Jewel of Sanmaster.

22. Spinning Spire (Glim-Gardens).

23. Wejscie do krypty, w ktorej spotkasz paladyna Eadreda. Aby jednak sie przytaczyt do twojej
druzyny, bedziesz musiat bezwarunkowo kims sie za niego zamienic.

24. Wejscie do Knight’s Cache. Na dole, po zabiciu pieciu Arracats, znajdziesz w skrzyni: Roderick’s
Walking Stick, Small Shield +3 i Light Mace +3.

25. Giant Stone Head. W tym miejscu bedziesz w stanie zamieni¢ znalezione Idolony na
wartosciowe pierécienie magiczne.

26. Swiecqcy mech leczniczy.
27. Tedy wyjdziesz z The Prisons po uwolnieniu Silverblade’a.

28. Ruiny $wigtyni Mystry. Najpierw bedziesz musiat pokonac trzy Dark Nagas: Skerndli‘ego,
Gorgata, Koga. Nastepnie zniszczy¢ Naga Idol, zeby Spawn Pool wyschio. Gdy przyniesiesz
Medallion of Mystra otrzymany od Berianda, to pojawi sie duch Anorrweyn Eversong, ktéra nauczy
Cie Word of Necessity, jak sama nazwa wskazuje: niezbednego. Gdy jeszcze pdzniej doniesiesz
tutaj znaleziong w katakumbach czaszke Eversong, wowczas kaptanka otworzy dla ciebie Antorn’s
Gate.

29. Ear of the City. Tutaj dowiesz sie, gdzie sie znajdujg, w okolicach Myth Drannor, rdzne
wartosciowe przedmioty.

30. Jedno z wyjs¢ z The Prisons.

31. Tutaj urzeduje, w ostonie czterech Stone Lizardfolks, czarodziej Malgi Hi. W skrzyni znajdziesz
Ring of Relinquishment. Lizardfolk Totem zas zniszczysz po to, by uwolni¢ kolejng planete.

32. Portal, jedyne wejscie do Catacombs, otworzy sie, gdy bedziesz miat przy sobie naprawiony
przez Harldaina Wizards Torc.

33. Swiecacy mech leczniczy.

34. Gdy skompletujesz wszystkie dziewieé¢ planet, wowczas zaczng dziata¢ rozsiane (jest ich
siedem) po miescie i po lochach Spinning Spires.

35. Altar of the Mythal. Gdy przyniesiesz don Emerald of the Weave, wdwczas zostaniesz
przeniesiony do Castle Passage.

36. Antarn’s Gate. Eversong otworzy je dla Ciebie, gdy uzupetnisz jej kosciec o znaleziong w
katakumbach czaszke.

37. Tedy wkroczysz do Myth Drannor po odpieczetowaniu Seal of Mythanthor, znajdujacej sie w
Halls of Light.

38. Spinning Spire (Sullymarsh).
39. Swiecacy mech leczniczy.

40. Na tym patyku znajduje sie jeszcze jedna planeta.
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41. Chief Pujik jest uzurpatorem. Nalezy go zabi¢, a wowczas nie tylko Ormyrry bedg ci wdzieczne,
lecz réwniez wyschnie kolejne Spawn Pool. Flem i Samaj przyjda na zwolnione przez Pujika miejsce
i bedziesz mogt u nich dostaé questy oraz pohandlowac.

Main Halls

1. W skrzyni znajduje sie Key of the Living, ktéry otwiera drzwi z prawej, dwa Orcs i Orc Leader
za$ posiadajq przy sobie Key of the Dead, ktory otwiera drzwi na wprost.

2. W skrzyni: Ancient Dwarven Chest Key.

3. Skrzynia zamknieta na Ancient Dwarven Chest Key, a w niej: Pale Blue Key oraz Dwarven Great
Warhammer of Death.

4. Zud wraz z obstawa: Orc Shaman i Orc Witch Doctor pilnujg Crude Pot Metal Key.
5. Iron Key.

6. Drzwi otwiera Iron Key. W s$rodku spotkasz sie z Onglorem i z Inglorem. Po ich pokonaniu
znajdziesz w trumnie z lewej Onglore’s Amulet of War.

7. W skrzyni zamknietej na Crude Pot Metal Key spoczywa Deathbane, ktdra orki skradty
Beriandowi.

8. Warriors Fountain.
9. Dwa kegi, z ktérych jeden obdarza czarem Cat’s Grace a drugi: Bull’s Strength.
10. Wrought Iron Key.

11. Szes$¢ beczek jednorazowego uzytku, podnoszacych kolejno: strength, dexterity, constitution,
intelligence, wisdom i charisma.

12. Fountain of Healing.

13. Fountain of Restoration - jednorazowego uzytku.

14. Skrzynia zamknieta na Wrought Iron Key, a w niej Warhammer +2.
15. Beczka podnoszaca constitution.

16. Rhonglyn - starozytne urzadzenie do teleportacji. Pézniej je uruchomisz. Ten tutaj ma zotty
kamien.

17. W skrzyni lezy Black Skeleton Key.

18. Drzwi zamkniete na Black Skeleton Key.

19. W skrzyni: Ancient Rusted Iron Key.

20. Midnight Black Fountain - przy prdbie napicia sie z niej atakuje dwdjka zombi. Fontanna jest
pusta.
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21. Cztery studnie (Well of Endurance, Well of Wisdom, Well of Beauty, Well of Rest), Aby mdc sie
Z nich napi¢, bedziesz musiat pokona¢ Lifespring Guardiana mieszkajacego w Deep Halls, o co Cie z
resztg poprosi duch spacerujacej przy studniach Eleny. Nauczy Cie ona dodatkowo Echoing Word.

22. Jariala, uwiezionego w kamieniu przez Ozame, uwolnisz rozbijajac kamien (poszukaj uwaznie
wlasciwego piksela poza obszarem zajmowanym przez Jariala). Jarial jest czarownikiem, ktory
chetnie sie do druzyny przytaczy.

23. Skrzynia zamknieta na Hidden Chest Key.
24, Rogue’s Fountain — podnosi na chwile dexterity.
25. Drzwi zamkniete na Undead Cell Key.

26. Mol, Mol’s Shaman i dwoch Orc Leaders majq przy sobie Undead Cell Key oraz Orcish Lead
Mace.

27. Orc, dwéch Orc Leaders i Orc Witch Doctor majg przy sobie Hidden Chest Key oraz Massive
Club +3.

28. Lizardfolk Chief i Lizardfolk Shaman bronig Brass ,L” Key. W zamknietej nan skrzyni znajduje
sie Brass ,R” Key oraz Greatsword +2 i Large Shield +2. W skrzyni zamknietej na drugi klucz
spoczywa Greataxe +2.

29. Keg of Healing.

30. Drzwi do tego pomieszczenia rozmrozg sie, gdy sttuczesz trzy studnie w pomieszczeniu obok
(31). Po pokonaniu jednego Shadow’a, znajdziesz w zabezpieczonej putapka skrzyni: Wand of
Chain Lightning, Sorcerer Scroll of Melf’s Acid Arrow i Sorcerer Scroll of Protection from Evil.

31. Do zniszczenia tych studni wyznacz kogo$ o najwiekszej odpornosci (masz obok Keg of
Shielding), gdyz kazda z nich przy zniszczeniu wydaje z siebie Cone of Cold.

32. Keg of Shielding — podnosi AC o 6, na chwile.

33. Przyjazny Ormyrr Geb poszukuje swojego klanu Sharpstick.

34. Czworka Orc Ghouls broni dostepu do Keg of Healing.

35. Keg of Blinking, Keg of Invisibility — oba dajq sie uzy¢ trzykrotnie.
36. Wyjscie do Stillwater (Tombs).

37. Black Oily Fountain. Obniza constitution.

38. Keg of Healing.

39. Zabij Skeleton Lorda, roztlucz kamien, z ktérego sie wydobywa trujacy dym i zabierz
Greatsword of Fire.

40. Fountain of Healing.
41. Drzwi zamkniete sa na Lockpick (?), ten zas znajduje sie w $rodku.

42. Siedziba Preybelish’a. Otworzy drzwi, gdy zaoferujesz mu na wymiane Onglore’s Amulet of
War. Gdy go pokonasz, znajdziesz przy nim Wizard’s Torc (poki co zepsuty), a wewnatrz
pomieszczenia dodatkowo: Necklace of Protection, Amulet of Protection, Amulet of Protection from
Paralysis oraz Medallion of Defence.

43. Ciato Ozamy, a przy nim Snakeskin Boots.

44. Wyjscie do Stillwater (Mines). W t6zku: Silver Key. W skrzyni: Pale Green Key oraz Dwarven
Ringmail of Protection. Silver Key otwiera drzwi na prawo.

45, Fountain of the Earth: CON+4, DX-1, CHA-2. Drzwi do pomieszczenia zamkniete sq na Pale
Blue Key.

46. Drzwi zamkniete na Pale Green Key.
47. W skrzyni bronionej przez Shadow’a oraz przez puftapke znajdziesz Ring of Brute Strength.

48. Po pokonaniu Scarred Mage, dwdch Ancient Zombie i dwoch Zombie, znajdziesz przy trupach
list, z ktérego sie dowiesz, ze magowie ci stuzg tajemniczemu Cult of the Dragon.
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