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Wprowadzenie

' GRYOnline.pl

poradnilcdo gry

POKEMON GO

Poradnik do gry Pokemon GO zawiera wszystkie informacje potrzebne do zrozumienia tego
rozbudowanego tytutu. Znajdziesz tutaj praktycznie porady dotyczace wszystkich wystepujacych w grze
mechanizmoéw rozgrywki - tropienia, chwytania, szkolenia i ewoluowania Pokemonodw, przejmowania
kontroli nad Salami (Gym), czy poruszania sie po mapie $wiata. Oprdcz tego w poradniku znajduje sie
lista wskazowek przydatna zaréwno poczatkujacym jak i bardziej zaawansowanym graczom. Sg tutaj
takze rozdziaty poswiecone pozyskiwaniu przedmiotow bez wydawania gotdéwki, sposoby na szybkie
zdobywanie doswiadczenia i nagrody zwigzane z awansowaniem na wyzsze poziomy, czy opisy wszystkich
dostepnych w grze Pokemondw. Nie zabrakto tutaj wyjasnienia znaczenia elementéw znajdujacych sie na
mapie (jak Pokestop, Gym).

Poradnik stworzony zostat na podstawie wersji gry na systemy Android.

Pokemon GO to stworzona przez studio Niantic gra RPG, ktéra wykorzystuje technologie rozszerzonej
rzeczywistosci (Augmented Reality). Produkcja wykorzystuje wbudowang w smartfony i tablety kamere do
rejestrowania obrazu, a nastepnie naktada na to elementy gry, takie jak Pokemony. Do poruszania sie w
Swiecie gry wykorzystywany jest system GPS - gracz porusza sie wzdtuz realnie istniejgcych ulic i
odwiedza rozmaite punkty rozrzucone po $wiecie. Rozgrywka koncentruje sie na tapaniu i trenowaniu
Pokemonodw, a nastepnie wykorzystywaniu ich do walki z innymi graczami.

Poradnik do gry Pokemon GO zawiera m.in.:

Praktyczne porady dotyczace rozgrywki

Opis mechanizmdw tropienia, chwytania, szkolenia i ewoluowania Pokemondw
Informacje na temat Gymow oraz walki z innymi Pokemonami

Liste wszystkich dostepnych Pokemonow

Jakub Bugielski, Michat Chwistek (www.gry-online.pl)
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Informacje ogolne

Porady dla poczatkujacych

Jako iz Pokemon GO roézni sie znaczaco od innych gier z serii Pokemon, a takze to, Ze pewnie nie wszyscy
grali te produkcje, warto przeczyta¢ ponizsze porady zwigzane z tym tytutem. Zawarte w tym rozdziale
informacje przydadza sie gtéwnie poczatkujacym graczom, jednak i ci bardziej doswiadczeni znajdg tutaj
cos dla siebie.

e Ogdlne
e Szybkie zdobywanie doswiadczenia
e Oszczegdzanie energii i danych

Ogolne

1. Lap wszystkie Pokemony, na ktore trafisz. Nie sugeruj sie dostepnym miejscem (ktére mozna
pézniej rozszerzy¢) - niechciane Pokemony mozna wysta¢ do Profesora, co jest o tyle optacalne, iz zyskasz
dzieki temu Candy powigzany z danym Pokemonem. Za kazde ztapanie Pokemona otrzymasz cenne
punkty doswiadczenia, a potrzebne Pokeballe mozna tatwo zebra¢ w Pokestopach.

2. Nie tra¢ Stardust na jakiekolwiek Pokemony. Stardust wymagany jest do wzmacniania stworow
(zwieksza to ich CP i punkty zdrowia), jednak lepiej jest zebrac sporg ilos¢ tego "proszku" i wykorzystac
go na maksymalnie kilku Pokemonach, ktére chcesz wykorzystac¢ do walki.

3. Wykorzystuj Stardust na Pokemonach, ktéore maja wysokie CP po zlapaniu ich. Nie ma sensu
marnowac tego cennego surowca na, na przyktad Pidgeyu z 10CP, jesli masz juz ztapanego Pidgeota ze
130CP. Warto jest tez mie¢ spory zapas Stardust na wypadek, gdyby udato ci sie ztapa¢ mocnego i
rzadkiego Pokemona - mozna wtedy wykorzystac je, by bardzo szybko go wzmocnic.

4. CP (Combat Power) to po prostu sita Pokemona. Zastepuje ona szereg innych wspdtczynnikow
(site ataku, obrony, ataku specjalnego, szybkosci i tak dalej) dostepnego w "normalnych" grach z serii
Pokemon. W skrécie - im wyzsza jest ta wartos¢, tym Pokemon jest silniejszy.

5. Odpowiedni dobor Pokemona ma roéwnie duze znaczenie, co jego warto$¢ CP. Wystanie
swojego najpotezniejszego Pokemona typu ognistego do walki przeciwko wodnemu skonczy sie
(prawdopodobnie) twojg porazka, nawet jesli CP twojego stwora bylo wyzsze niz to oponenta. Warto wiec
wczesniej zapoznac sie z typem Pokemona z jakim przyjdzie ci walczy¢ i wysta¢ do starcia odpowiedniego
stwora.

6. Jesli mieszkasz w bardzo malym miescie, badz wsi (gdzie liczba mieszkancow nie przekracza
2000), mozesz darowac sobie gre jesli zalezy ci na rywalizacji z innymi graczami. Na obecnym etapie nie
znajdziesz w swojej okolicy praktycznie zadnych Pokestopow, nie méwigc o Salach (Gym). Jesli jednak
grasz gtéwnie dla rozrywki, albo nie straszne ci wydanie kilkudziesieciu ztotych, po tytut siegaj bez
zastanowienia.

7. Wybor druzyny (na 5 poziomie doswiadczenia) nie ma zadnego wptywu na rozgrywke - jest to
jedynie kosmetyka. Jednakze, jesli masz znajomych, ktérzy grajq juz w jakiej$ druzynie, warto wybrac tq
samg co oni - w ten sposdb tatwiej bedzie ci utrzymywac kontrole nad Salami.
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8. Nie kombinuj z hackami pozwalajagcymi na oszukiwanie pozycji na mapie Swiata, ani z jezdzeniem
samochodem po miescie (czy korzystaniem z drona) i "zaliczaniem" pozycji. To pierwsze to droga do
szybkiego bana, a drugie (i pierwsze zresztg tez) zabija caty sens gry. Rozgrywka polega na "wyjsciu do
ludzi" i aktywnym spedzaniu czasu, a nie oszukiwaniu na kazdym kroku.

9. Pokecoiny zdobywa¢ mozna wydajac realna gotéwke, lecz takze poprzez utrzymywanie
kontroli nad Salami. Kazdy Pokemon, ktdrego umiescisz w Sali da ci 10 Pokecoindw co 21 godzin czasu
rzeczywistego.

10. Nie szastaj Pokecoinami na lewo i prawo - warto jest je zachowac i wykorzysta¢ na potrzebne
przedmioty. Pokeballe mozna zdoby¢ za darmo odwiedzajac Pokestopy, podobnie jak i Lucky Egg.

11. Jesli w produkcje graja twoi znajomi, dolacz do tej samej druzyny. Dzieki temu bedzie mozna
dogadac sie w sprawie korzystania z Lure Module - przedmiotu, ktéry umiesci¢c mozna na Pokestopie,
przez co w jego okolicy bedzie znajdowacd sie znacznie wiecej Pokomondw. Z Lure Module korzysta¢ mogq,
takze inni gracze, pod warunkiem, ze sg w tej samej druzynie co osoba, ktora uzyta przedmiotu.

Szybkie zdobywanie doswiadczenia

1. Ewoluujac Pokemony, warto skupi¢ sie na tych "stabych"”, jak Pidgey, Caterpie, Weedle.
Kazdy z nich wymaga jedynie 12 Candy, by wskoczy¢ na wyzszg forme, a przyrost doswiadczenia jest
jednakowy.

2. Jesli planujesz ewoluowac kilka Pokemondow by zyska¢ doswiadczenie, warto sie z tym
wstrzymac. Skumuluj najpierw odpowiednig ilos¢ wymaganych Candy, a nastepnie zaopatrz sie w Lucky
Egg - czy to odwiedzajac Pokestop, czy kupujac przedmiot za Pokecoiny. Nastepnie aktywuj przedmiot i
przeprowadz serie ewolucji Pokemondéw - za kazdg dostaniesz nie 500, a 1,000 punktéw doswiadczenia
(podwojone przez Lucky Egg). Warto wiec skumulowaé¢ odpowiednig ilos¢ Pokemondw (najlepiej
wspominanych Pidgeydw, Caterpie i innych stabych) i wymaganych Candy. W ten sposdb bedziesz w
stanie zyskac¢ nawet kilkadziesigt tysiecy punktow doswiadczenia w ciggu 30 minut!

3. Jesli mieszkasz w duzym miescie, lub masz dostep do rynku (gdzie jest sporo Pokestopdéw i Sal),
warto sie tam udac¢ (w Swiecie rzeczywistym). Przechodzac od jednego do drugiego punktu, a takze
okazjonalnie walczac w Sali z innymi trenerami, tapigc Pokemony i wykluwajac jajka bedziesz w stanie
zdoby¢ od 2000 do nawet 5000 punktéw doswiadczenia w ciggu godziny. Mozna potaczy¢ przyjemne z
pozytecznym - spacer ze znajomym czy psem w stoneczny dzien to samo zdrowie, a dodatkowo mozna
zyskac troche doswiadczenia w grze.
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Oszczedzanie energii i danych

1. Wylacz opcje rozszerzonej rzeczywistosci (AR), czyli kamery urzadzenia stuzacej do naktadania
stwora w $wiecie rzeczywistym. Jest to zbedny bajer, ktdry dos$¢ szybko sie nudzi, utrudnia znaczaco
fapanie Pokemondw, a takze pozera spore ilosci energii z baterii.

2. Zainwestuj w Powerbank. Przedmioty te dosta¢ mozna nawet za kilkanascie ziotych, a i te tansze
wersje powinny wystarczy¢ do zatadowania telefonu. Koszt lepszego i pojemniejszego Powerbanku to
wydatek rzedu kilkudziesieciu ztotych, jednak wykorzystasz go do innych rzeczy (jak tadowania aparatu
cyfrowego). Bez dodatkowego zrédta zasilania gra nie ma wiekszego sensu - telefon da sie roztadowac¢ w
ciggu kilkudziesieciu minut.

3. Nie mysl nawet o korzystaniu z map Google'a w wersji offline by zmniejszy¢ zuzycie energii i
danych telefonu. Pokemon GO nie korzysta z map firmy Google, przez co stracisz tylko niepotrzebnie czas
i dos¢ sporo przestrzeni na telefonie.

4. Daj co jakis czas odpoczac¢ telefonowi od gry. Pokemon GO bardzo nagrzewa smartfony, a jak
wiadomo wysoka temperatura nie sprzyja urzadzeniom elektrycznym. O ile krétkotrwate wystawienie na
dziatanie wysokiej temperatury nie powinno mie¢ zadnych skutkéow, tak kilka godzin dziennie, kazdego
dnia, gdy twdj telefon dostownie sie gotuje moze szybko spowodowacd jakas awarie.
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Czym jest Pokestop?

-. Park Wodny

THIS POKESTOR 1S TOO FAR AWAY,

)

Pokestopy petnig w grze dwie funkcje - miejsc, w ktorych za darmo zdoby¢ mozna réznorakie przedmioty,
a takze (po umieszczeniu odpowiedniego modutu) miejsc w ktdrych znalez¢ mozna catg mase Pokemonow
do ztapania. Ponizej znalez¢ mozna wyjasnienie obu z tych mechanizméw, jak i tego, czym sq Pokestopy.

e Czym sa Pokestopy i gdzie je znalez¢?
e Zwabianie Pokemonow do Pokestopow

Czym sa Pokestopy i gdzie je znalez¢?

Pokestopy sg po prostu miejscami, w ktorych zdoby¢ mozna przedmioty, a takze zapolowa¢ na Pokemony
(o czym dalej). Zaznaczone sg one na mapie $Swiata za pomocg niebieskich ikon - jednakze, da sie je
zauwazy¢ jedynie gdy przebywamy w odlegtosci mniej wiecej 1-1.5km od takiego punktu. By mdc wejs¢é w
interakcje z obiektem trzeba zblizy¢ sie do niego na odlegtos¢ 100-150 metrow - nie trzeba rzecz jasna
dochodzi¢ do niego bezposrednio (co jest przydatne, gdy za taki punkt odpowiada, na przyktad posterunek
policji, czy budynek sadu).

Gdy juz zblizysz sie na odpowiednig odlegtos¢ (gdy bedziesz za daleko wyswietli sie stosowny komunikat),
Pokestop stanie sie dla ciebie aktywny. W tym momencie ikona na mapie ulegnie zmianie - Pokestop
bedzie teraz przypominac¢ dysk. Klikajgc na niego wywotasz ekran na ktérym znajdziesz informacje o tym,
czym ten budynek czy obiekt jest w rzeczywistosci (kosciot, pomnik i tak dalej). Dodatkowo (a raczej
przede wszystkim), mozesz z takiego obiektu pozyska¢ przydatne przedmioty.

By to zrobi¢, wystarczy przesunac¢ palcem (z lewej do prawej - symulujac obrét monetg) po zdjeciu
obiektu, by wprawi¢ go w ruch. Podczas obracania sie obiekt bedzie "wyrzucat z siebie" przedmioty -
potem wystarczy tylko klikng¢ palcem na owe obiekty, a zostang one dodane do inwentarza.
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