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Tatuaze

TATUAZ OCHRONY
Specjalne wilasciwosci: +1 do klasy pancerza

Tatuaz ten stanowi pomniejszg ochrone przed atakami fizycznymi. Skdéra noszacej go
osoby staje sie twardsza, przez co trudniej jg zrani¢ w czasie walki.

TATUAZ WZMOCNIONEJ OCHRONY
Specjalne wtasciwosci: +2 do klasy pancerza

Moze by¢ uzywany jedynie przez Wojownikow Tatuaz ten stanowi pomniejszg ochrone
przed atakami fizycznymi. Skdra noszacej go osoby staje sie twardsza, przez co
trudniej jg zrani¢ w czasie walki.

TATUAZ CELNOSCI
TrakKO: +1

Tatuaz ten przedstawia dwa koncentryczne pierscienie, z wewnatrz ktérych
promieniuje $wiatto. Kiedy naniesie sie go na skdre, u noszacej go osoby poprawi sie
ocena odlegtosci oraz poczucie rbwnowagi, przez co jej ataki bedg celniejsze.

TATUAZ ANARCHISTY
Przywotuje czar: "Przyspieszenie ruchéw"

Tatuaz ten skiada sie z czterech symboli Ligi Rewolucyjnej. Noszenie go otwarcie nie
jest najlepszym pomystem. Liga Rewolucyjna wierzy, ze nalezy obali¢ wszystkie
istniejace struktury, a jej cztonkowie poswiecaja sie temu wilasnie zadaniu. Sq
naturalnymi wrogami prawie wszystkich innych frakcji, tak wiec musza dziata¢ szybko
jesli zostang zidentyfikowani. Ktopot lezy w tym, ze osoba noszaca ten tatuaz
natychmiast jest rozpoznawana jako Anarchista. Przedstawiciele wiadzy widzg w tym
problem.

TATUAZ ANARCHISTOW
Specjalne wilasciwosci: Wywotuje zamet

Tatuaz ten sktada sie z czterech symboli Ligi Rewolucyjnej. Noszenie go otwarcie nie
jest najlepszym pomystem. Liga Rewolucyjna wierzy, ze nalezy obali¢ wszystkie
istniejace struktury, a jej cztlonkowie poswiecajg sie temu wiasnie zadaniu. Sg
naturalnymi wrogami prawie wszystkich innych frakcji, tak wiec musza dziata¢ szybko
jesli zostang zidentyfikowani. Kiopot lezy w tym, Zze osoba noszaca ten tatuaz
natychmiast jest rozpoznawana jako Anarchista. Przedstawiciele wtadzy widzg w tym
problem. Tatuaz wywotuje zamet wsrdéd wrogdw Anarchistow. Trwa on maksymalnie
30 sekund.

TATUAZ ANNY SPOSROD CIENI

Specjalne wtasciwosci: +1 do zrecznosci, -1 do charyzmy, -1 do madrosci, +3% do
kradziezy kieszonkowych, +3% do krycia sie, +3% do otwierania zamkoéw, +3% do
wykrywania pufapek

Moze by¢ uzywany jedynie przez Ztodziei Moze by¢ uzywany jedynie przez
Bezimiennego Chyba w jakis sposéb udziela ci sie towarzystwo Anny, poniewaz dzieki
temu tatuazowi odnajdujesz w sobie nieco z gracji i zrecznosci tego sprytnego pot-
diablecia, a wiec cech wtasciwym wykwalifikowanym ztodziejom. Niestety zjawisko to
ma réwniez strony negatywne, bo razem ze ztodziejskimi umiejetnosciami
przejmujesz od Anny czastke jej impulsywnosci i bezczelnosci, a to z kolei sprawia, ze
twoja Charyzma i Madros¢ obnizaja sie.
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Specjalne wiasciwosci: +33% do odpornosci na ogien, +33% do odpornosci na
magiczny ogien, odpornos¢ na panike

Tatuaz ten ukazuje twoja podrdz do Avernusa, pierwszej warstwy Baator. Siega do
pozostatosci popiotu i ognia ze Sfery, ktdre wcigz znajdujq sie w twojej skorze. W ten
sposOb zapewnia ci ostone przed wszystkimi rodzajami ognia i strachu.

TATUAZ CZARNOKOLCEGO WEZWANIA
Przywotuje czar: "Czarnokolca tarcza"

Moze by¢ uzywany jedynie przez Magdéw Moze by¢ uzywany jedynie przez
Bezimiennego Ten tatuaz przypomina ci o przezyciach we wnetrzu Czarno-Kolcego
Gaszczu Raveli i przywraca ci to okropne uczucie, jakie ogarneto cie, kiedy usitowates
wezwaé moce mieszkajace w gaszczu ... a Trigitowie odpowiedzieli na twoje wezwanie

na swoj wiasny sposdb, co wywarto duze wrazenie na Raveli. Dzieki temu
tatuazowi mozesz ponownie wezwac te moc na ograniczony okres czasu i postuzyc sie
nig do obrony w walce z nieprzyjaciotmi. Wyglada na to, ze twoi nieprzyjaciele sq
réwniez nieprzyjaciétmi Raveli A TAKZE nieprzyjaciétmi Trinitéw. Ten tatuaz ma
ograniczony zaséb mocy, wiec kiedy moc wyczerpie sie, tatuaz zniknie.

TATUAZ CZARNOKOLCEGO LABIRYNTU

Przywotuje czar: "Czarnokolce przeklenstwo"

Moze by¢ uzywany jedynie przez Magdéw Moze by¢ uzywany jedynie przez
Bezimiennego Ten tatuaz przypomina ci o przezyciach we wnetrzu czarnokolcego
labiryntu Raveli i przywraca ci to okropne uczucie, jakie ogarneto cie, kiedy usitowates
wezwa¢ moce mieszkajace w gaszczu. Dzieki temu tatuazowi mozesz ponownie
wezwacé te moc na ograniczony okres czasu i uzyC jej przeciwko twoim wrogom.
Wyglada na to, ze twoi nieprzyjaciele sg réwniez nieprzyjaciétmi Raveli. Ten tatuaz
ma ograniczony zaséb mocy, wiec kiedy moc wyczerpie sie, tatuaz zniknie.

TATUAZ ZDRAIJICY

Specjalne wiasciwosci: +1 do sity, +1 do inteligencji

Tatuaz ten przedstawia zwyciestwo nad Triasem Zdrajcg i moment, gdy zadates mu
zabojczy cios. Symbolizuje site potrzebng do jego pokonania oraz przytomnosc
umystu, dzieki ktorej przechytrzytes zdradzieckiego deve.

TATUAZ PUSZCZANIA KRWI
Specjalne wilasciwosci: +1 do obrazen od wszystkich atakéw

Tatuaz ten ma forme kolczastego bicza. Kiedy jego posiadacz trafi w przeciwnika,
tatuaz rozbtyskuje, a bicz dodatkowo "kasa" wroga.

TATUAZ MOWCY KOSCI

Przywotuje czar: "Unieruchomienie nieumartego"

Nauczyte$ sie rozmawia¢ z umartymi i wystuchiwac¢ ich opowiesci, nawet spoza
Wiecznej Granicy. Tatuaz ten powieksza twag wiladze nad umartymi, pozwalajac ci
jednym stowem powstrzymaé nieumarte istoty znajdujace sie w poblizu. Tatuaz ten
mozna wykorzystaé ograniczong ilo$¢ razy, po czym znika.

TATUAZ PREZENCJI

Specjalne wiasciwosci: +1 do charyzmy

Ten tatuaz daje noszacej go postaci przewage przy kontaktach z innymi osobami.
Dzieki niemu zostaje ona obdarzona lepszg prezencjg i zdolnosciami przywodczymi.
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TATUAZ LEPSZEJ PREZEZNCJI
Specjalne wiasciwosci: +2 do charyzmy

Ten tatuaz sprawia, ze noszaca go osoba staje sie bardziej zdecydowana i wywiera na
innych wigeksze wrazenie. Dzigki tatuazowi zostaje obdarzona lepsza prezencjq i
zdolnosciami przywodczymi.

TATUAZ ZDROWIA
Specjalne wiasciwosci: +1 do kondycji

Tatuaz ten niewielkim stopniu zwieksza wytrzymatosc¢ i odpornos$¢ na bdl u noszacej
go osoby, przez co trudniej jg powali¢ w czasie walki.

TATUAZ WZMOCNIONEGO ZDROWIA
Specjalne wilasciwosci: +2 do kondycji

Moze by¢ uzywany jedynie przez Wojownikéw Tatuaz ten zwieksza wytrzymatosc i
odpornos¢ na bol u noszacej go osoby, przez co trudniej ja powali¢ w czasie walki.

TATUAZ LOGIKI
Specjalne wtasciwosci: tymczasowo +3 do inteligencji, tymczasowo -3 do madrosci

Moze by¢ uzywany jedynie przez Bezimiennego Chyba w jaki$ sposdb udziela ci sie
towarzystwo Nordoma, poniewaz dzieki temu tatuazowi jeste$ w stanie narzucic¢ sobie
na pewien czas wilasciwy Nordomowi (w kazdym razie zazwyczaj wiasciwy)
uporzadkowany i logiczny tok rozumowania. Jednakze w takich chwilach jednoczesnie
malejg twoje mozliwosci pojmowania zewnetrznego $wiata, co tym samym znacznie
utrudnia ci wycigganie wnioskéw ze twoich wtasnych doswiadczen. Aby opisany stan
umystu uaktywnit sie, tatuaz ten musi zosta¢ uzyty. Kiedy jego potencjat wyczerpie
sie, tatuaz zniknie.

TATUAZ RZEZIMIESZKA

Specjalne wiasciwosci: "Bfogostawienstwo miedzi". Po uzyciu dodaje punkty
doswiadczenia

Moze by¢ uzywany jedynie przez Ztodziei Tatuaz ten uznaje twoje mistrzostwo w
sztuce kradziezy kieszonkowej, sprawiajac ze mozesz okras¢ kazdego kto znajduje sie
w tej samej sferzy co ty. Nie wazne gdzie doktadnie jest i czy w ogdle go widzisz.
Wystarczy po prostu raz dziennie zacisng¢ dion, a nastepnie jgq otworzy¢, a bedzie
petna monet. Zdolnos$¢ ta to co$ wiecej niz zwykta kradziez - kiedy przywotasz moc
tatuazu, bedziesz mégt wejrze¢ w umyst osoby, ktérej zabrano pienigdze, a dzieki
temu otrzymasz niewielkg liczbe dodatkowych punktéw doswiadczenia.

TATUAZ SMIERCI W ZYCIU
Przywotuje czar: "Wskrzeszenie"

Moze by¢ uzywany jedynie przez Bezimiennego Tatuaz ten opisuje jak uratowate$
zycie Dimtriego, dajac mu drugg $mier¢. Bez wzgledu na to czy spowodowata to sita
jego wdziecznosci, czy tez zebranie mocy w stowach jakimi odezwate$ sie do niego,
by go wyzwolié, teraz pozwala ci korzystaé z tego doswiadczenia i przeciggngé kogos
z powrotem przez krawedz $mierci. Ten tatuaz zadziata tylko trzy razy, zanim zniknie
z twojej skory.

TATUAZ OSZUSTA
Specjalne wilasciwosci: +3 do obrazen od wszystkich atakéw, TraK0: +3

Tatuaz ten zawiera w sobie znak Oszusta... przedstawia kogos, kto chce osiagna¢ co$
Z tatwoscig, zamiast na to zapracowac.
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TATUAZ SNOW O ES-ANNON
Specjalne wtasciwoéci: +1 do rzutéw obronnych przeciw magii, +2 do bazowych PZ

Z jakiego$ powodu, opowies¢ Optakujacego Es-Annon przepetnita cie dziwng tesknota.
Przekazate$ ja Upadiemu. Tatuaz opisuje te nostalgie, a takze wytrwatos¢
Optakujacego, wzmacniajac twoje zdrowie i wytrzymatos¢. Pod wzgledem
artystycznym to jedna z najlepszych prac Upadtego i cho¢ tatuaz pokazuje jedynie
bardzo ogdlny obraz Es-Annon, to prawie *czujesz* wspaniate spiralnie utozone parki
i aleje petne Swiatta. Tatuaz pomaga ci zachowac¢ pamie¢ o miescie oraz marzenie
mieszkancéw, by jego wielko$¢ nie byta zapomniana.

TATUAZ DZIALANIA

Specjalne witasciwosci: +1 do zrecznosci

Ten tatuaz zwieksza w pewnym stopniu refleks noszacej go osoby, przez co jest ona
trudniejsza do trafienia.

TATUAZ WZMOZONEGO DZIALANIA
Specjalne wilasciwosci: +2 do zrecznosci

Moze by¢ uzywany jedynie przez Ztodziei Ten tatuaz w znacznym stopniu zwieksza
refleks noszacej go osoby, przez co jest ona trudniejsza do trafienia, a jej
umiejetnosci ztodziejskie ulegaja poprawie.

TATUAZ POZERACZA SZCZUROW

Specjalne wifasciwosci: +1 do rzutdw obronnych przeciw truciznom, +5% do
odpornosci na kwas

Tatuaz ten ukazuje twdj wrecz nieludzki apetyt na szczury. Podnosi rowniez twojq
odpornos¢ na kwas i trucizne, gtéwnie dlatego, ze usprawnia twoje procesy trawienne.

TATUAZ WOJOWNIKA
Specjalne wtadciwosci: +1 do klasy pancerza, +1 do sity, +3 do bazowych PZ

Moze by¢ uzywany jedynie przez Wojownikow Ten tatuaz zwieksza twoje wrodzone
zdolnosci bojowe, przez co jest cie trudniej trafi¢, a twoje ciosy zadajg wieksze
obrazenia.

TATUAZ WSPANIALEGO WOJOWNIKA
Specjalne wtadciwosci: +3 do klasy pancerza, +3 do sity, +9 do bazowych PZ

Moze by¢ uzywany jedynie przez Wojownikdw Tatuaz ten przedstawia fakt osiagniecia
przez ciebie szczytowych umiejetnosci w sztuce walki. Zwieksza on twoje wrodzone
zdolnosci, sprawiajac ze z kazdym ciosem zadajesz znaczniejsze obrazenia, a przy
tym trudniej jest cie trafic.

TATUAZ GROBOWCOW ES-ANNONU

Specjalne witasciwosci: +2 do rzutdw obronnych przeciw magii $mierci, +2 do
bazowych PZ

Tatuaz ten okaze sie by¢ moze jedyng zywag pamiatka po stynnym Es-Annonie.
Albowiem kiedy Ptaczkowie Es-Annonu pomra ze starosci i chordb, juz tylko ich
samotne groby bedg przypominac o tragedii kwitngcego niegdy$ grodu. Lecz mogity
marng sg pozywka dla ludzkiej wyobrazni. Tatuaz w swojej symbolice odwotuje sie do
cierpien Placzkdw i postuguje sie ich bdlem jako tarczg przed wszelkimi obrazeniami.
Innymi stowy tatuaz ten prébuje uchroni¢ innych od Zatosnego losu Ptaczkow Es-
Annonu.
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TATUAZ ZGONU GROSUKA
Przywotuje czar: "Ulepszone wzmocnienie sity"

Tatuaz ten opowiada historie twoich wysitkdbw w niesieniu pomocy Sebastionowi,
przez zabicie abiszai Grosuka. Tatuaz siega do tych doswiadczen i zwieksza site swego
posiadacza, pozwalaja mu unikng¢ nieprzyjemnych probleméw prawnych.

TATUAZ IGNUSA

Specjalne witasciwosci tymczasowe: +15% do odpornos¢ na ogien, +15% do
odpornos¢ na ogien magiczny

Specjalne wtasciwosci: Noszony +1 do kondycji, +3 do bazowych PZ, -15% do
odpornosci na magie, -1 do madrosci

Moze by¢ uzywany jedynie przez Bezimiennego Towarzystwo Ignusa sprawia, ze
wszelki ogien, tacznie z ogniem szalenstwa dostrzegasz w innym...Swietle. Dzieki
temu tatuazowi bedziesz moégt korzysta¢ z Furii Ignusa przy odpieraniu atakéw
opartych na dziataniu ognia i powieksza¢ swojg Kondycje, znacznie podwyzszajac
swoj prog odczuwania bdlu. Niestety, jako, ze taki stan twojego umystu i ciata bierze
swoje zrodto w szalenstwie Ignusa, obecnos¢ tego tatuazu na twojej skérze rzutuje na
twoja Madros$é, a takze na twojg Odpornos¢ na ataki oparte na magii. Tatuaz ten
chroni swojego posiadacza przed dziataniem ptomieni, ale czas jego dziatania jest
ograniczony. Niemniej jednak, kiedy wilasciwosci tatuazu wyczerpig sie, podniesiony
za jego sprawg poziom Kondycji utrzyma sie.

TATUAZ OLSNIENIA

Specjalne wtasciwosci: +1 do inteligencji

Ten tatuaz powoduje lekki przyrost inteligencji u noszacej go osoby. Dzieki temu
poprawiajq sie jej zdolnosci magiczne i zwiekszajg szanse na odzyskanie wspomnien.

TATUAZ OBJAWIENIA

Specjalne wiasciwosci: +2 do inteligencji

Moze by¢ uzywany jedynie przez Magéw Ten tatuaz powoduje znaczny przyrost
inteligencji u noszacej go osoby. Dzieki temu poprawiajq sie jej zdolnosci magiczne i
zwiekszajq szanse na odzyskanie wspomnien.

TATUAZ DOLACZENIA

Przywotuje czar: "Przyjaciele"

Tatuaz opowiada historie potgczenia Korvusa i Kariny. Pozwala ci czerpac site z ich
szczescia, aby wzmocni¢ twoje zwigzki z innymi. Moze zostaé uzyty ograniczong ilos¢
razy. Po wyczerpaniu zniknie.

TATUAZ OKA SPRAWIEDLIWOSCI

Przywotuje czar: "Wykrycie zta"

Specjalne wilasciwosci: +1 do sity

Tatuaz ten opisuje twe wysitki w niesieniu pomocy dla Tristy i przedstawia
aresztowanie Byrona Szpicera i jego proces. Tatuaz wyostrza wzrok i wzmacnia umyst
- pozwala posiadaczowi dostrzec niesprawiedliwos¢ i daje mu site, by sie jej
przeciwstawi¢. Moc tatuazu mozna wykorzysta¢ ograniczong ilo$¢ razy, ale pozostanie
on na miejscu nawet po wyczerpaniu zaklecia "Wykrycie Zta."
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