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Wprowadzenie

Poradnik do gry Pillars of Eternity oferuje komplet informacji pomocnych w poznaniu najwazniejszych
zatozen tej rozbudowanej produkcji role-playing oraz w doktadnym zbadaniu oferowanego przez nig
$wiata fantasy. Poradnik podzielony zostat na dwie gtéwne czesci. Pierwsza czes¢ petni role przewodnika
po grze i opisuje ona wszystkie najwazniejsze elementy rozgrywki. Jej nadrzednym celem jest
przygotowanie gracza do rozpoczecia przygody z ta produkcjg i uzupetnienie informacji umieszczonych w
instrukcji. Pierwszy rozdziat przewodnika zawiera ogdlne porady i wskazéwki, jakimi gracz powinien
kierowac sie przez catg rozgrywke. Znalazty sie w nim takze podstawowe porady dotyczace kreacji oraz
rozwoju bohatera. Duzg czes$¢ przewodnika zajmuje analiza wszystkich dostepnych klas postaci: ich
krotka charakterystyka, kolejne kroki w procesie tworzenia i rozwoju na pierwszym etapie gry
oraz praktyczne porady odnosnie stylu gry. W przewodniku zaprezentowano réwniez swiat gry wraz z
sugestiami co do jego eksploracji. Poradnik obejmuje takze zagadnienia zwigzane z walka, skupiajac sie
na wyjasnieniu najwazniejszych poje¢ oraz mechanik nig rzadzacych. Nie zabrakio tez informacji na
temat zarzadzania druzyna, poczawszy od przyjmowania nowych towarzyszy az po kierowanie
nimi. W tym samym rozdziale przyblizono sylwetki wszystkich 8 kompanoéw, ktorych mozna spotkac
podczas zabawy i przytaczy¢ do druzyny. Ostatni duzy rozdziat przewodnika pos$wiecony zostat twierdzy
zarzadzanej przez gracza. Omowiono sposéb jej zdobycia, pamietajac takze o aspekcie biezacego
zarzadzania oraz polecanego kierunku rozbudowy. Na samym koncu przedstawiono system
rzemiosta. Na drugg czes¢ niniejszego poradnika sktadajg sie kompletny opis przejscia wszystkich
zadan gry oraz szczeg6towe omowienie odwiedzanych lokacji. W opisach poszczegdlnych questow
znalazty sie informacje na temat okolicznosci ich otrzymywania, miejsc, ktore trzeba w trakcie ich
przechodzenia odwiedzaé, oraz wszystkich mozliwych sposobow ich zaliczania. Opisy lokacji zestawiajg z
kolei ich najwazniejsze cechy - unikalne miejsca i postacie, mozliwe do odblokowania questy czy rodzaje
napotykanych potwordw.
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Opis przejscia gry wzbogacony zostat mapa s$wiata i kilkudziesiecioma mapami wszystkich
wiekszych lokacji. Na mapach zaznaczone zostaty miejsca powigzane z zadaniami, ale rowniez wazne
postacie niezalezne, zamkniete przejscia, putapki czy legowiska silnych potwordw. Pillars of Eternity to
gra studia Obsidian Entertainment, ktéra przygotowana zostata ze wsparciem platformy Kickstarter i
ktéra bardzo wyraznie odwotuje sie do takich klasykéw gatunku RPG jak Baldur's Gate czy Icewind Dale.
W trakcie gry przemierzamy rozbudowany s$wiat, ktéry ukazano w rzucie izometrycznym, wykonujac
ciekawe zadania, spotykajqc interesujgce postacie i staczajac wymagajace potyczki.

Oznaczenia kolorystyczne uzyte w poradniku:
Brazowy - nazwy lokacji
Niebieski - czary i umiejetnosci
Zielony - spotykane w grze postaci i bohaterowie
- nazwy zadan
Kursywa - pozostate pojecia oraz przedmioty, ktére wymagajq wyrdznienia

Patryk Greniuk & Jacek "Stranger" Hatas (www.gry-online.pl)
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Sterowanie

Mysz
Duzo czynnosci w Pillars of Eternity wykonuje sie wytgcznie z uzyciem myszy. Oto najwazniejsze z nich:
o Kilikniecie na podtozu - Przemieszczenie postaci lub druzyny w wybrane miejsce.
e Klikniecie na postaci niezaleznej - Porozmawiane z dang postacia.
Klikniecie na przeciwniku - Zaatakowane danego przeciwnika.
Klikniecie na ikonie wyjscia z mapy - Opuszczenie danej lokacji i wywotanie mapy Swiata.

e Kilikniecie na interaktywnym przedmiocie - Uzycie danego przedmiotu.

o Klikniecie na przycisku lub ikonie z paska interfejsu - Wywotanie wybranego okna, wykonanie
wybranego polecenia, uzycie wybranego przedmiotu itp.

e Przytrzymanie lewego przycisku i przeciggniecie myszy - Zaznaczenie wiekszej liczby cztonkéw
druzyny.

e Przytrzymanie prawego przycisku i przeciggniecie myszy - Dokonanie zmian w ustawieniu
druzyny.

e Przytrzymanie srodkowego przycisku i przeciggniecie myszy - Przesuniecie widoku.
e Przesuniecie kursora do krawedzi ekranu - Przesuniecie widoku.

e Uzycie rolki w myszce - Przyblizenie lub oddalenie widoku.

Klawiatura

Ponizsza tabelka prezentuje najwazniejsze klawisze wykorzystywane w grze:

Sm Spauzowanie rozgrywki. W trybie tym mozesz bezproblemowo|
wydawac polecenia cztonkom druzyny.

Podswietlenie interaktywnych obiektéw (przedmioty, pojemniki,
przetaczniki itp.).

Inwentarz

Zmiana pracy kursora na tryb ataku. Tryb ten wymusza atak na
postaci, na ktdrej klikneto sie lewym przyciskiem myszy, nawet
jesli domysInie nie jest ona wrogo nastawiona do druzyny.

Dziennik

Karta postaci

Zalgczenie wolnego trybu. Daje on wiecej czasu na
wykonywanie akcji i nie zatrzymuje catkowicie gry tak jak ma to
miejsce po nacisnieciu SPACII.

Zalgczenie szybkiego trybu (nie jest on dostepny w trakcie
walk)

CHERENENEIE
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