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Wprowadzenie
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PILLCARS OF ETERNITY: THEWHITE' MAREH PART Il

Ponizszy poradnik zawiera komplet informacji pomocnych przy odkrywaniu $wiata oraz
zgtebianiu historii drugiej czesci dodatku do gry Pillars of Eternity zatytutowanego White March.
Najwazniejszg czescig poradnika jest kompletny opis przejscia wszystkich zadan w grze
oraz szczegotowe omowienie i przedstawienie wszystkich nowych lokacji. Kazda z nich
wzbogacona zostata o doktadng mape z zaznaczonymi najwazniejszymi miejscami, postaciami
oraz przeciwnikami. Jeden z rozdziatdw poswiecony zostat zaprezentowaniu sylwetki nowego,
potencjalnego czionka druzyny, wraz z podaniem jego najwazniejszych statystyk oraz
sposobu przytgczenia.

Poradnik do gry Pillars of Eternity: The White March Part II zawiera:
e Dokfadne mapy z zaznaczonymi najwazniejszymi miejscami, postaciami oraz
przeciwnikami;
e Opis przejscia wszystkich zadan z gtéwnego watku fabularnego oraz zadan pobocznych;
e Sposoéb zdobycia oraz charakterystyke nowego, potencjalnego cztonka druzyny;
e Mape Swiata z sugerowanym poziomem druzyny dla danej lokacji;

e Porady dotyczace walki z najsilniejszymi przeciwnikami w grze.

Patryk "Tyon" Greniuk (www.gry-online.pl)
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O poradniku

Podziat poradnika i oznaczenia

Poradnik do gry Pillars of Eternity: White March Part II zawiera komplet informacji potrzebnych
do ukoniczenia wszystkich zadan w grze, wraz z przedstawieniem konsekwencji konkretnych
wybordéw zaréwno podczas dialogow, jak i w czasie interakcji ze $wiatem gry.

W poradniku uzyto nastepujacych oznaczen kolorystycznych:
Brazowy - nazwy zadan
Niebieski - czary i umiejetnosci
Zielony - spotykane w grze postaci i bohaterowie
- nazwy lokacji
Kursywa - pozostate pojecia oraz przedmioty, ktére wymagajg wyrdznienia

Caty poradnik podzielony zostat na poszczegdlne rozdziaty, z ktérych kazdy odpowiada jednej
duzej lokacji w $wiecie gry. W rozdziale takim znajduja sie wszystkie najpotrzebniejsze
informacje. W niektérych sytuacjach zamieszczone zostaty dodatkowe podrozdziaty
przedstawiajace lokacje poboczne, do ktérych wejsé mozemy z poziomu gtdwnego. W rozdziale
znajdujq sie takze opisy wszystkich zadan, ktore sie w danym miejscu rozpoczynaja.

Gra dostepna jest w jezyku polskim, jednak poradnik powstawat w oparciu o wersje angielska,
tak wiec wszystkie zrzuty ekranu sq w tym wiasnie jezyku. Tym niemniej, staraliSmy sie aby
wszystkie nazwy wiasne, poczawszy od nazw lokacji, zadan, towarzyszy, atrybutéw czy
umiejetnosci zostaty przettumaczone na jezyk polski zgodnie z oficjalng, polska wersja gry.
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Przewodnik po grze

Spis wszystkich zadan gtéwnych |

pobocznych

Zadania gtéwne

Ponizej przedstawiony zostat spis wszystkich zadan gtownych w drugiej czesci dodatku White
March do gry Pillars of Eternity. Wszystkie zadania dodawane sg do dziennika automatycznie.

Nazwa zadania

Lokacja

Zleceniodawca

Zapomniana armia
(The Forgotten Army)

Pierwsza lokacja po ukonczeniu
gtbwnego watku fabularnego
poprzedniego dodatku

Automatycznie dodawane do
dziennika

Zelazne cepy
(The Iron Flail)

(M1)

Deryan (M1,1)

Przyptyw
(The Rising Tide)

(M7)

Automatycznie dodawane do
dziennika

Kryjowka Bezokich
(Lair of the Eyeless)

(M8)

Automatycznie dodawane do
dziennika
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Zadania poboczne

W drugiej czesci dodatku White March do gry Pillars of Eternity mozemy wykona¢ kilkanascie
zadan pobocznych. Ponizej przedstawiono liste wszystkich dostepnych zadan wraz z lokacjg w
jakiej je otrzymujemy oraz podanym zleceniodawcg. Aby dowiedzieé¢ sie wiecej na temat
konkretnego zadania nalezy wyszukac je postugujac sie numerem mapy podanym przy kazdej
nazwie lub imieniu. Kazde zadanie jest doktadnie opisane w pozostatej czesci poradnika.

Nazwa zadania Lokacja Zleceniodawca
Przygotuj dziata

(Ready the Cannons) (M1) Deryan (M1,1)
Ryzykowna inwestycja

(I‘{is‘ll( Tolerance) Ye (M1) Torfos (M1,2)
Brzemie wspomnien

(The Burden of Memory) (M1) Maneha (M1,3)
Zelazo i ogien

(Iron andgFIame) (M1) Masca (M1,3)
Dzika Mylla

(Wild lela) (M1) Royse (M1,6)
Posepna przysiega

(Bleilpk Oapth)y A (M1) Kern (M1,7)
Obietnica filakterium o

(The Phylactery's Promise) (M1) Straznicy (M1,8)
Zlecenie: Wierni Magrany

(Bounty: Magran's Faithful) (M1) Asca (M1,4)
Zlecenie: Postrach Biatej

Kotliny

(Bounty: The Terror of (M1) Asca (M1,4)
Whitestone Hollow)

Zlecenie: Brynlod

(Bounty: Brynlod) (M1) Asca (M1,4)
Zlecenie: Krasowodne

Lagufaty

(Bounty: Redwater (M1) Asca (M1,4)
Lagufaeth)

Szepty w ciemnosci

(Whispers in the Dark) (M2) Ismey (M2,1)
Przerwa w podro6z

(Bogged Dol::/vn) v (M12) Herla (M12,1)
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Druga czes¢ dodatku White March do gry Pillars of Eternity wprowadza kilka nowych lokacji, a
takze nieznacznie modyfikuje czes$¢ juz obecnych w Swiecie gry. Najwiekszych zmian doczekata
sie Krzepa, czyli najwieksza, ale i jedyna osada Bialej Marchii. Nieznaczne zmiany dotknety
takze Baterii Durgana. Niektére lokacja znane z pierwszej czesci, jak Rdzawy Las
(Russetwood) czy Dlugie Wodospady (Longwatch Falls) pozostaty w niezmienionej
formie. Dodano takze jedng lokacje w Jelenioborzu. Wiekszo$¢ nowo spotkanych
przeciwnikdw wymagac bedzie druzyny na przynajmniej 13-14 poziomie doswiadczenia,
chociaz bardzo duzo zalezy w tym wypadku od wybranego stopnia trudnosci.

Krzepa (M1) - Jest to jedyna osada w Biatej Marchii. Od twojej ostatniej wizyty znacznie sie
zmienita. Wybrano nowego burmistrza, w miejscu spalonego domu pojawit sie nowy handlarz,
a do osady przybyto kilkunastu nowych mieszkancow. Wiekszos$¢ z nich moze zleci¢ ci jakies
ciekawe zadanie. Warto zauwazy¢, ze w potnocno-wschodniej czesci wioski otwarto kopalnie
(M2), ktéra stanowi odrebng lokacje. Wykonasz tam jedno dosy¢ dtugie, ale bardzo ciekawe
zadanie, ktdére doprowadzi cie do kolejnej lokacji podrzednej - Lénigcych Jaskin
(Luminescent Cave) (M3).

Bateria Durgana (M4) - Lokacja ta przeszta jedynie kosmetyczne zmiany, gdyz przed samym
wejsciem do twierdzy pojawili sie robotnicy. Modyfikacji doczekato sie natomiast Wnetrze
Baterii Durgana (M5B), ktére przeszto gruntowny remont. UzyskaliSmy takze dostep do nowej
czesci kompleksu - zachodniej wiezy.
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