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THE WHITE MARCH PART I

DODATEK DO CRY PILLARS OF ETERNITY

Ponizszy poradnik zawiera komplet informacji pomocnych przy odkrywaniu $wiata oraz
zgtebianiu historii pierwszego dodatku do gry Pillars of Eternity zatytutowanego White March
Part 1. Najwazniejszg czescig poradnika jest kompletny opis przejscia wszystkich zadan w
grze oraz szczegolowe omowienie i przedstawienie wszystkich nowych lokacji. Kazda
z nich wzbogacona zostata o doktadng mape z zaznaczonymi najwazniejszymi miejscami,
postaciami oraz przeciwnikami. Jeden z rozdziatdw poswiecony zostat zaprezentowaniu
sylwetek dwéch nowych potencjalnych cztonkéw druzyny gracza, wraz z podaniem ich
najwazniejszych statystyk oraz sposobu ich zdobycia.

Poradnik do Pillars of Eternity: White March Part I zawiera:

e Doktadne mapy z zaznaczonymi najwazniejszymi miejscami, postaciami oraz
przeciwnikami;

e Opis przejscia wszystkich zadan z gtéwnego watku fabularnego oraz zadan pobocznych;
e Sposoéb zdobycia oraz charakterystyke dwdéch nowych, potencjalnych cztonkéw druzyny;
e Mape Swiata z sugerowanym poziomem druzyny dla danej lokacji;

e Porady dotyczace walki z najsilniejszymi przeciwnikami w grze.

Patryk Greniuk (www.gry-online.pl)
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O poradniku

Poradnik do gry Pillars of Eternity: White March Part I zawiera komplet informacji potrzebnych
do ukonczenia wszystkich zadan w grze, wraz z przedstawieniem konsekwencji konkretnych
wyborow zarédwno podczas dialogow, jak i w czasie interakcji ze $wiatem gry. W poradniku
uzyto nastepujacych oznaczen kolorystycznych:

Brazowy - nazwy zadan
Niebieski - czary i umiejetnosci
Zielony - spotykane w grze postaci i bohaterowie
- nazwy lokacji
Kursywa - pozostate pojecia oraz przedmioty, ktére wymagajg wyrdznienia

Caty poradnik podzielony zostat na poszczegdlne rozdziaty, z ktérych kazdy odpowiada jednej
duzej lokacji w $wiecie gry. W rozdziale takim znajdujg sie wszystkie najpotrzebniejsze
informacje. W niektorych sytuacjach zamieszczone zostaty dodatkowe podrozdziaty
przedstawiajace lokacje poboczne, do ktérych wejs¢ mozemy z poziomu gtdwnego. W rozdziale
znajdujq sie takze opisy wszystkich zadan, ktore sie w danym miejscu rozpoczynaja.

Gra dostepna jest w jezyku polskim, jednak poradnik powstawat w oparciu o wersje angielska,
tak wiec wszystkie zrzuty ekranu sg w tym wiasnie jezyku. Tym niemniej, staraliSmy sie aby
wszystkie nazwy wiasne, poczawszy od nazw lokacji, zadan, towarzyszy, atrybutow czy
umiejetnosci zostaty przettumaczone na jezyk polski zgodnie z oficjalng, polskg wersja gry.
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Nowi towarzysze

Zahua

Zahua: Mnich, Cziowiek z sawanny, Mysliciel

Zahua jest jednym z najsilniejszych towarzyszy jakich spotkamy, posiada az 17 punktow tej
statystyki. Na uwage zastuguje dodatkowo Zrecznos$¢ oraz Kondycja, ktore sg na poziomie 13-
14, Reszta statystyk oscyluje wokdt 10 punktéw. Spotkasz go mniej wiecej na 8-10 poziomie
doswiadczenia. Dysponowac bedzie wtedy dosy¢ duzg sitg ataku, jednak bardzo szybko traci
zdrowie. Zastanow sie nad wyposazeniem go w jaki$ lekki pancerz lub dodanie mu
umiejetnosci zwiekszajacych obrone.

Towarzysza tego spotkasz w poblizu (M1,6) w wiosce . Musisz
podej$¢ do beczki z rybami przy zachodniej Scianie budynku. Gdy sprobujesz wyciggnac¢ z niej
dziwny przedmiot, wyskoczy mnich. Po krotkiej rozmowie bedziesz mégt przytaczyé go do
druzyny.
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Diablica z Caroc (Devil of Caroc)

Diablica z Caroc: Ztozony konstrukt, totrzyca, Traper

Diablica z Caroc jest jednym z najciekawszych towarzyszy dostepnych w grze. Unikalna jest
nie tylko jej rasa - jest bowiem konstruktem, a wiec ludzka duszg zakletg w mechanicznym
ciele, ale takze jedynym totrzykiem jakiego mozemy przytaczy¢ do druzyny. Charakteryzuje sie
wysokim poziomem Percepcji (16 punktéow) oraz Stanowczosci (15 punktow) i Mocy (13
punktow). Réwnoczesnie posiada bardzo duzo punktéow w dziedzinie Mechaniki oraz Skradania.
Z racji, ze Diablica wykonana jest z metalu, jej ciato jest jej pancerzem. Oznacza to, ze nie
mozemy wyposazy¢ ja w zadng dodatkowg zbrojg. Miejsca na hetm, rekawice, buty czy ptaszcz
nadal pozostajg aktywne. Spotka¢ ja powinienes mniej wiecej na 10-11 poziomie
doséwiadczenia. Dysponowac¢ bedzie wtedy sporg liczbg umiejetnoéci wymierzonych w
zadawanie jak najwiekszych obrazen pojedynczym celom. Warto wiec korzystaé¢ tego w
pofaczeniu z wysokim wspotczynnikiem skradania to eliminowania pojedynczych, ale silnych
celow.

totrzyce spotkasz u boku Galvino w jego (M8,5), ktory znajduje sie w
. Aby sie tam jednak dosta¢ musisz przejs¢ najpierw do , tam
odnalez¢ (M4,2), i dopiero z tego miejsca przejs¢ do podziemi. Tam czeka cie

jeszcze dosyc¢ dtuga przeprawa przez warsztat. Najlepiej trzymaj sie opisu z zadania Samotnik
z Biatej Marchii (The recluse of the White March). Gdy juz odnajdziesz Galvino, mozesz
poprosi¢ go o pozwolenie na dotaczenie Diablicy do twojej druzyny. Zgodzi sie jesli zaptacisz
mu 700 sztuk zfota lub twoja gtéwna postac posiada 12 punktow Percepcji.

Osobisty quest Diablicy z Caroc to Ten, ktéry uciekt (The on that got away). Aktywuje
sie on automatycznie po przyjeciu jej do druzyny.
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Spis wszystkich zadan gtownych |

Zadania gtéwne

pobocznych

Ponizej przedstawiony zostat spis wszystkich zadan gtéwnych w dodatku White March do gry
Pillars of Eternity. Wszystkie zadania dodawane sg do dziennika automatycznie.

(The White Forge)

Wielka Sala (M9)

Nazwa zadania Lokacja Zleceniodawca

Bateria Durgana Pierwsza lokacja po wczytaniuAutomatycznie dodawane do
(Durgan’s Battery) stanu gry dziennika

Samotnik z Biatej Marchii

(The recluse of the White |Krzepa (M1) Renengilda (M1,7)

March)

Ogrza matrona .

(The ogre matron) Krzepa (M1) Renengilda (M1,7)

Biata Kuznia Automatycznie dodawane do

dziennika

Zadania poboczne

W dodatku White March do gry Pillars of Eternity mozemy wykonac¢ kilkanascie zadan
pobocznych. Ponizej przedstawiono liste wszystkich dostepnych zadan wraz z lokacjq w jakiej
je otrzymujemy oraz podanego zleceniodawce. Przy kazdej mapie i lokacji w nawiasie podany
zostat odnosnik do mapy lub do konkretnego miejsca na mapie. Aby dowiedzie¢ sie wiecej na
temat konkretnego zadania nalezy wyszukac je postugujac sie wtasnie numerem mapy. Kazde
zadanie jest doktadnie opisane w pozostatej czesci poradnika.

Nazwa zadania

Lokacja

Zleceniodawca

Oblezenie Cragholdt
(Siege of Cragholdt)

Caed Nua

Zarzgdczyni (Steward)

Cudowna kropelka
(A lovely drop)

Krzepa (M1)

Reyfald (M1,2)

Solidny tadunek
(A good haul)

Krzepa (M1)

Feara (M1,2)
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