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Wstep

W poradniku do gry Overlord II znajdziesz informacje na temat prowadzenia rozgrywki, uzbrojenia,
opancerzenia, siedziby Pana Ciemnosci, a takze réznych sposobdw przechodzenia gry. Nie brakuje
tu takze opisu przejscia misji gtdwnych i pobocznych, a takze wskazédwek utatwiajacych znalezienie
ukrytych artefaktow.

Informacje na temat waznych miejsc oznaczono kolorem niebieskim (znacznik w tekscie: [1]). O
artefaktach informuje kolor (znacznik w tekscie: ). W poszukiwaniu
wiadomosci o przejsciach do innych lokacji rozgladaj sie za kolorem zielonym (znacznik w tekscie:
[P1]). Wazne informacje lub ciekawostki na temat gry oznaczono tekstem pogrubionym.

Maciej ,,Sandro” Jatowiec

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl
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Porady ogodlne

1. Zawsze przeszukuj skrzynki, kuferki, pojemniki, itd. Pomijajac juz tak oczywiste kwestie jak
wyszukiwanie napojow leczniczych i uzupetniajacych mane, musisz szukaé¢ kul energii (tzw.
Lifeforce), krysztatéw i broni. Bez nich praktycznie nie da sie prowadzic¢ rozgrywki;

2. Kule energii wystepujag w czterech odmianach - brazowy, czerwony, zielony i btekitny.
Odpowiadajg one za produkcje Twoich pomocnikéw, Miniondw. Innymi stowy, zbierajac kule energii
zapewniasz sobie rozwdj armii;

3. Jezeli uwazasz, ze kule energii stanowig dla Ciebie problem (a raczej ich brak), zainwestuj w
hetm o nazwie The Evil Eye. Dzieki niemu kazda zebrana kulka liczy sie jako dwie;

4. Najbardziej ekonomicznym wyjsciem jest przejmowac umysty mieszkancéw podbitych miast.
Dzieki temu w miastach produkowana jest bron, kule energii i spore ilosci pieniedzy;

Pieniedzy nigdy za wiele!

5. Bron i pancerz mozna albo produkowaé¢ w miastach (trzeba sobie przejg¢é umysty mieszkancow,
by zajeli sie ptatnerstwem), albo zdobywac¢ na wrogach. Jest to wazne, gdyz dobrze opancerzeni i
uzbrojeni brazowi pomocnicy lepiej walczg i szybko zdobywajg doswiadczenie;

6. Zawsze staraj sie wysytaé przodem brazowych, trzymajac z tytu paru czerwonych. Ci ostatni
bedq razi¢ wroga na odlegto$¢, wspierajgc swoich kumpli na przedzie. Niebieskich warto ustawic
doktadnie miedzy tymi dwoma grupami, tuz za plecami brazowych. Gdy ktérys z wojownikdéw
polegnie, niebiescy zajma sie wskrzeszeniem go;

7. Zielonymi atakuj wtedy, gdy masz okazje obejs$¢ przeciwnika od tytu;

8. Twoja horda Miniondw moze liczy¢ maksymalnie 50 stuguséw. Zaczynasz od 15. Dodatkowych
30 mozna zdoby¢ wyszukujac elementy totemu Miniondw (jest ich szes¢, kazdy podnosi liczebnos¢
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hordy o 5). Informacje na temat totemu znajdziesz w rozdziale Koszary (Minion Burrows).
Ostatnie 5 Miniondw zagwarantuje Ci hetm o nazwie The Infernal Commander;

9. Staraj sie wychodzi¢ z gry, gdy dochodzisz do nowego teleportu i wykonywany jest autozapis. W
przeciwnym wypadku moze dojs¢ do denerwujacych sytuacji, w ktérych np. Sciezka zostaje
zablokowana i nie mozna tejze blokady pokonaé, bo teleport po jej drugiej stronie jeszcze nie
zostat otwarty;

10. Jezeli masz mato zdrowia lub many, a droga do jakiegokolwiek teleportu jest zablokowana,
bacznie rozgladaj sie za napojami leczniczymi i uzupetniajacymi energie magiczng. Twdrcy
przewidzieli takie kiopotliwe sytuacje i umiescili w odpowiednich miejscach odpowiednie
przedmioty, bez ktorych przejscie gry bytoby niemozliwe.
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Cata gra opiera sie na wykorzystywaniu matych psotliwych stworzonek, tzw. stuguséw (po

angielsku Minions, po polsku potocznie Miniony). Miniony dzielg sie na cztery rodzaje. Kazdy z nich
wyrdznia sie wygladem, cechami i umiejetnosciami.

Brazowi uwielbiajg walczy¢ wrecz. To wilasnie ten typ
Minionéw dostajesz na samym poczatku gry. Im tez w
pierwszej kolejnosci powinna naleze¢ sie bron i zbroja
znaleziona w $wiecie gry. Potrafig radzi¢ sobie z wiekszoscig,
przeciwnikdw. Kiepsko wypadajq jednak w starciach z
duzymi wrogami (np. Gargantuan).

Brazowi potrafia ujezdza¢ wilki. Siedzac na tych
stworzeniach lepiej radzg sobie w walce i dysponujq catkiem
niezta szarza. Ponadto moga przeskakiwa¢ przepascie i
dostawac sie do miejsc niedostepnych dla Overlorda.

Czerwoni jako jedyni potrafig razi¢ wrogéw na odlegtosé.
Rzucajg we wrogdw ognistymi kulami, ktére nie tylko w
tradycyjny sposob odbierajg energie, ale i stwarzaja szanse
na podpalenie przeciwnika - woéwczas nieprzyjaciel traci cate
mnoéstwo energii w ciggu paru dodatkowych sekund. Co
wiecej czerwoni moga gasi¢ ptongce barykady. Pod
wzgledem wytrzymatosci wydaja sie stabsi od brazowych,
ale lepsi od niebieskich.

Czerwoni mogqa jezdzi¢ na salamandrach. Zwieksza sie
woéwczas ich skuteczno$¢ bojowa (zwierzeta tez plujq
ogniem).

Zieloni to skrytobdjcy. Gdy sie nie ruszajg, sq niewidoczni
dla wroga. Co wiecej, zyskujg olbrzymi bonus do obrazen,
gdy atakujg wrogdéw od tylu. To oznacza, ze gracze z
odrobing fantazji moggq z ich wykorzystaniem tworzyc¢
putapki. Atak frontalny w ich wykonaniu nie ma jednak
takich szans na powodzenie jak w przypadku brazowych
Minionéw. Zieloni mogg tez likwidowaé opary trucizny na
barykadach. Ich wytrzymatos$¢ jest poréwnywalna do tej,
jaka dysponujgq czerwoni.

Zieloni moga ujezdzac pajaki. Dzieki nim sg w stanie chodzi¢
po Scianach, co czasami utatwia prowadzenie rozgrywki.

Niebiescy to ostatni typ Minionéw, jaki mozna odblokowad.
Ich najwazniejszg zdolnoscig jest wskrzeszanie polegtych
stuguséw. Warto wiec mie¢ 5-10 niebieskich w charakterze
wsparcia dla pozostatych Minionéw. Co wiecej, niebiescy
jako jedyni potrafig ptywac. Dzieki tej umiejetnosci mozna
dosta¢ sie do wielu miejsc niedostepnych ani dla innych
stuguséw, ani dla Overlorda. Jakby tego byto mato,
niebiescy sg niewidzialni, gdy sie poruszajgq (przy
wykorzystaniu opcji Sweep, kiedy to stworki idgq bez
Overlorda). Niestety, niebiescy sg fatalni w boju.

Niebiescy nie potrafig ujezdza¢ zadnych stworzen.
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Zadania glowne

Prolog

Mapa

Legenda:

Wazne miejsca
. Pijany straznik miasta Nordberg;
. Kryjowka dzieci, miejsce w ktérym znajdziesz przebrania dla Minionow;
. Wielki fajerwerk;

1

2

3

4. Katapulta Imperium;
5. Potwor Yeti;

6

. Zamarznigte jezioro.
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