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Wstep

Gildie to, oprocz gtéwnego watku fabularnego, najdtuzsze i najbardziej skomplikowane cykle
questéw w Oblivionie. Co ciekawe, jedna postac¢ zosta¢ moze szefem wszystkich tych ugrupowan
jednoczesnie - ogranicza to moze replayability gry, ale z drugiej strony przyczynia sie do nabicia
licznika czasu zabawy do rzadko spotykanych w dzisiejszych czasach wartosci.

Przypomnijmy, ze pierwsza cze$¢ naszego poradnika zajeta sie wspomnianym juz Main Questem. W
najblizszym czasie pojawi sie tez czes¢ trzecia, niejako wyczerpujaca temat: znajdzie sie w niej
opis wszystkich misji ,wolnych”, a takze szczegdtowy opis systemu gry, kreacji i rozwoju postaci.
Badzcie w pogotowiu, Cyrodiil ma dla was jeszcze niejedna niespodzianke - podobnie zreszta jak
GOL.

Krzysztof ,,Lordareon” Gonciarz
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Autor poradnika po ukonczeniu czesci drugiej (patrz: cze$¢ pierwsza).
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Fighters Guild

Wprowadzenie

Misje zlecane sg przez Gildie Wojownikow pod postacig kontraktow. Aby zgtosi¢ sie
do wykonania zadania, wystarczy zagadac do ktoregokolwiek ze zleceniodawcow. Sq
nimi: Azzan (Anvil), Burz gro-Khash (Cheydinhal) oraz Modryn Oreyn (Chorrol).
Jesli twdj rozmdwcea nie ma akurat zadnego zadania dla wojownika o twoim stopniu,
zostaniesz skierowany do odpowiedniej osoby z pozostatej dwadjki.

Wstapienie do gildii nie jest problemem, wystarczy nie mie¢ na sobie zadnych kar pienieznych.
Zapisac¢ sie mozesz u Azzana, Burza gro-Khasha oraz Vileny Donton (Chorrol). Jedyng podstawg do
awansu jest wykonanie okreslonej ilosci misji.
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A Rat Problem

Zleceniodawca: Azzan
Ranga: Associate

Azzan, szef Warriors Guild w Anvil, zleci ci zajecie sie problemem ze szczurami w piwnicy Arveny
Thelas. Jak sie okazuje, problemem jest.. tajemnicze zwierze, ktore zabija ukochane gryzonie
wiascicielki. Porozmawiaj z Arvena w jej domu i zejdz do piwnicy. Zabij Mountain Liona i wréc do
gospodyni. Skieruje cie ona do Pinarusa Inventiusa, towcy, ktéry moze zna¢ sposéb na
powstrzymanie kolejnych lwéw przed wtargnieciem do piwnicy.

Wejdz do jego domu (gdy drzwi beda otwarte, poczekaj do wieczora) i popro$ go o pomoc. Z
miejsca zdecyduje sie i$¢ z toba na polowanie (szybki gos¢). Wspdlnie wyjdziecie kawatek poza
miasto i zmierzycie sie z czterema wygtodzonymi Iwami gdrskimi. Po skoriczonej walce wrdo¢ wpierw
do Arveny. Okaze sie, ze problem nie zostat rozwigzany, a w jej piwnicy znowu czai sie zwierz.
Zabij go i jeszcze raz porozmawiaj z kobieta. Podejrzewa, ze to jej sasiadka Quill-Weave napuszcza
Iwy na jej szczury.
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Z rozmowy z Quill-Weave nie dowiesz sie niczego. Musisz zaczai¢ sie na tylach jej domu i
obserwowac jej zachowanie w nocy. Zobaczysz, ze zostawia ona mieso pod dziurg prowadzaca do
piwnicy. Porozmawiaj z nig. Teraz masz wybodr: wydaé¢ Quill-Weave przez Arveng, badz tez
zachowac dyskrecje. W pierwszym przypadku dostaniesz zaptate oraz +1 punkt do umiejetnosci
Speechcraft od Arveny, w drugim - zaptate od Arveny oraz +1 do Acrobatics od Quill-Weave.
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The Unfortunate Shopkeeper

Zleceniodawca: Azzan
Ranga: Apprentice

Gildia zleci ci rozwigzanie problemu sprzedawcy o imieniu Norbert Lelles. Jego sklep znajdziesz w
dokach Anvil. Zapytaj go o wifamania. Pozwoli ci on zosta¢ w sklepie na noc. Okoto 1 w nocy

pojawig sie bandyci. Pokonaj ich i powiadom o tym Norberta, ktéry czeka w karczmie obok - The
Flowing Bowl.
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