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The Glder Serolls TV

GBLIVION

Nieoficjalny poradnik
do oficjalnych dodatkow

Krzysztof ..Lordareon” Gonciarz
Michal ,aRusher” Urbanek

Wprowadzenie

The Elder Scrolls: Oblivion od kilku miesiecy trzyma catg branze cRPG w garsci, a regularnie
wypuszczane przez Bethesde plug-iny do niego wcale nie zamierzajg tego uscisku zwalnia¢. Dodatki
te przedstawiajgq sobg rézng wartos¢, ale dla fandw gry kazdy z nich wprowadza co$ zauwazalnie
nowego i na swoOj sposob nieobecnego w wersji podstawowej. Do tej pory powstato 6 takich
rozszerzen - postanowiliSmy wiec stworzy¢ krotki poradnik, w ktérym szczegétowo omowilibysmy
kazdy z nich. Dla tych, ktorzy juz sie zdecydowali na zakup ktdoregos$ dodatku, niniejszy tekst jest
cennym zrédtem informacji o wszystkich zwigzanych z nim szczegdtach. Ci, ktérzy wcigz sie
zastanawiajg nad inwestycjq, mogqa z kolei dogtebnie zapoznac sie przy tej okazji z tematem i
dokonac ostatecznej decyzji. Zapraszamy wiec do lektury.
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Horse Armor

Po uruchomieniu gry z dodatkiem otrzymasz komunikat, ze odnalazte$s notke od Snak gra-Bury,
wiascicielki Chestnut Handy Stables (przy bramach Imperial City), mowigcq o mozliwosci
zakupienia tam zbroi dla konia. Udaj sie tam i porozmawiaj z Snak. Jesli nie masz swojego
wlasnego wierzchowca, mozesz wytargowac¢ u niej jednego w ramach promocji. Otrzymasz za
darmo starg szkape (Old Nag) wraz ze stalowym rynsztunkiem.

Lnmkigrn - Murceis

Od tej pory mozesz kazdego swego konia wyposazac¢ u Snak w zbroje stalowg lub elficka. Ich
dziatanie na wytrzymato$¢ wierzchowcow jest identyczne (podwajajg ilos¢ punktdéw zdrowia), o
wyborze decydujg wiec tylko twoje estetyczne preferencje.

Wariant stalowy Wariant elficki

UWAGA: Nie mozesz zakupi¢ zbroi dla skradzionego konia, musisz by¢ jego prawowitym
posiadaczem.
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Repairing the Orrery

Bandyci skradli transportowane po szlaku handlowym artefakty, na ktdérych odzyskaniu bardzo
zalezy Gildii Magéw. Udaj sie do Camp Ales, jednej z kryjowek rzezimieszkow. Na miejscu
znajdziesz dwdch przeciwnikdw. Jeden z nich (Bandit Carrier) ma przy sobie artefakt (Dwarven
Cog) oraz list (Undelivered Letter).

Na twojej mapie pojawig sie¢ 4 nowe znaczniki, oznaczajace miejsca przebywania pozostatych
oddziatéow: Varus Camp, Bodean Camp, Dagny’s Camp oraz Brotch Camp. Sprawa jest z gruntu
prosta - musisz po kolei odwiedzi¢ te obozowiska i pokonac tamtejszych Bandit Carrieréw (w
kazdym masz do pokonania jednego lub dwdch przeciwnikéw), zbierajac krasnoludzie artefakty
ktore majq oni przy sobie.

Udaj sie do Arcane University i porozmawiaj z Bothiel. Gdy odejdzie, poczekaj 24 godziny, a w holu
Gildii Magéw (nie musisz by¢ jej cztonkiem, by sie tam dostaé) otwarte zostang nowe drzwi. Wejdz
i aktywuj maszynerie, uzywajac konsoli (Imperial Orrery Console). Dotknij konsoli ponownie, a
otrzymasz nowg umiejetnos$¢, zalezng od aktualnej fazy ksiezyca. Jesli wrécisz na to miejsce w
chwili gdy faza ksiezyca bedzie inna, bedziesz mogt zmieni¢ umiejetnosé na inna.
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Wszystkie uzyskiwane z obserwatorium zaklecia stuzg do manipulacji twoimi atrybutami: kazdy z

nich czasowo zwieksza jeden z nich o 20, obnizajac drugi o tyle samo.

Zaklecie

Efekt pozytywny

Efekt negatywny

Masser’s Alacrity

Szybkos¢ +20

Sita -20

Masser’s Courage

Wytrzymatos¢ +20

Zreczno$c -20

Masser’s Grace

Zrecznos¢ +20

Wytrzymatos¢ -20

Masser’s Might

Sita +20

Szybkos¢ -20

Secunda’s Brillance

Inteligencja +20

Sita Woli -20

Secunda’s Magnetism

Osobowos$¢ +20

Szczescie -20

Secunda’s Opportunity

Szczescie +20

Osobowos¢ -20

Secunda’s Will

Sita Woli +20

Inteligencja -20
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Frostcrag Spire

Po uruchomieniu gry z witaczonym plug-inem okaze sie, ze odziedziczyte$ posiadtos¢ zwang
Frostcrag Spire. Jej lokalizacja zaznaczona zostaje na twojej mapie - udaj sie tam niezwtocznie.
Wejdz do $rodka. Pierwszg rzeczq jaka zobaczysz bedzie dziennik poprzedniego wtasciciela wiezy, z
ktorego dowiesz sie, ze wszystkie niezbedne elementy umeblowania dostaniesz w Mystic Emporium
w Imperial City Market District.

Porozmawiaj z Aurelinwae i zakup wszystkie 4 pakiety wyposazenia dla swojego nowego domu:
Alchemy Lab, Bedroom Area, Library Area oraz Vault Area, a takze dwa zestawy Magetallow
Candles (jest na samym dole oferty elfki). Misja zostanie uznana za zaliczong - a ty zdobytes
wilasnie najfajniejszy dom w Swiecie gry. Gdy wrdcisz na miejsce, uzyj $wieczek na ottarzykach
(Altar of Spellmaking oraz Altar of Enchanting).

Co my tu mamy? W gtdwnym holu znajdziesz wspomniane dwa ottarze, pozwalajace ci tworzyc
zaklecia oraz magiczne przedmioty. Centralny oftarz stuzy do przyzywania Atronachow - stwordw,
ktore nie majg ograniczenia czasowego i bedg stuzy¢ ci dopdki zging lub zostang przez ciebie
odestane. W danym momencie mozesz miec¢ tylko jednego Atronacha: Burzy (potrzebne 3 Void
Salts), Mrozu (3 Frost Salts) lub Ognia (Fire Salts). Polecenia wydajesz im podchodzac do nich i w
wyswietlonym oknie dialogowym wybierajac podazanie za tobg (follow), czekanie (wait) czy tez
odestanie w zaswiaty (dismiss).
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