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TES: Oblivion

Poradnik nieoficjalny
czesc 1.

gry-online.pl

Wprowadzenie

Oto przez wami pierwsza cze$¢ poradnika do olbrzymiej gry, ktérg niewatpliwie jest The Elder
Scrolls 1V: Oblivion. Na pierwszy ogien idzie gtdwny watek fabularny, by¢ moze nie bedacy gtdwnag
atrakcja Cyrodiil, ale bez watpienia najwazniejszy i najbardziej rozbudowany cykl misji w tym
Swiecie.

Kilka uwag natury technicznej. Jak by¢ moze wiesz z innych tekstow poswieconych grze, $wiat w
ktorym zyje nas bohater, na swdj sposob rozwija sie i ewoluuje wraz z nim. Otwiera to mozliwos¢
przejscia gtdbwnego watku bez ruszania jakichkolwiek questéw pobocznych, gdyz tym sposobem do
samego konca przeciwnicy beda z tej najnizszej poétki trudnosci. Dla poradnika oznacza to mniej
wiecej tyle, ze nie jesteSmy w stanie wskaza¢ rodzaju i liczebnosci spotykanych przez gracza
przeciwnikdw. Parametry te sg zalezne od poziomu bohatera. Jesli nie chcesz ,traci¢” czasu na jego
rozwoj, praktycznie do konca walczy¢ bedziesz ze stabymi Scampami i podstawowymi rodzajami
dremoranskich Zotnierzy.

Poradnik unika raczej znizania sie do poziomu totalnego banatu, nie opisujemy wiec z aptekarska
precyzjq kazdego lochu. Wiekszo$¢ z nich i tak jest blizniaczo podobna, a algorytm poruszania sie
po podziemiach kazdy gracz ma przeciez we krwi. ZwréciliSmy jednak uwage na wszystkie godne
zauwazenia szczegoty.

W drodze jest nastepna, o wiele bardziej rozbudowana i petna cze$¢ poradnika, pokrywajaca
wszystkie misje poboczne, gildie, charakterystyki postaci i inne ciekawostki, ktérymi nie pogardzi
zaden szanujacy sie bohater. Grajcie w Obliviona i zagladajcie na GOL-a, do przeczytania!

Krzysztof ,,Lordareon” Gonciarz
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Autor poradnika po wielogodzinnym maratonie z gra.
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Oblivion

Tutorial

Twoja wielka przygoda rozpoczyna sie w celi wieziennej. Poczekaj az zjawi sie Cesarz ze swojq
$wita. Gdy kaza ci sie odsunac¢ od krat, stan przy oknie. IdZ za pozostatymi przez tajne przejscie.
Nie angazuj sie w walke, gdy straznicy zostang zaatakowani. Przy ciatach polegtych znajdz bron
oraz pochodnie. Gdy dojdziecie do korica tego poziomu podziemi, zostaniesz sam. Pokonaj szczury i
przejdz przez dziure w $cianie. Rozejrzyj sie po okolicy, znajdziesz sporo przydatnych przedmiotéw
- wytrychy, tuk, zbroje oraz pare rodzajéw broni. Przy ciele goblina znajdziesz klucz, otwdrz nim
drzwi na nastepny poziom.

o Heodes & key

Przejdz przez podziemia walczac ze szczurami (pojawi sie tez jeden zombie). Zbieraj po drodze
wszystkie przedmioty. Dojdziesz do Natural Caves, gdzie miejsce szczurdw zajmg wcigz stabe
gobliny. Przy wejsciu znajdziesz mozdzierz - przyrzad alchemiczny. W duzym pomieszczeniu
spotkasz kilku przeciwnikédw (w tym szamana z cenng rdézdzka). Znajdz zawieszony na sznurku
kamien - otworzy to drzwiczki do zagrody szczuréw na dole, mozesz zejs¢ i je wybicé.

Na kolejnym poziomie ponownie spotkasz obstawe cesarza. Ten ostatni zapyta cie o twdj znak
zodiaku - jest to jeden z elementéw okreslajacych umiejetnosci twojego bohatera, wiec wybierz
madrze. Idz z pozostatymi i nie mieszaj sie specjalnie w walke, doskonale poradzg sobie bez ciebie.
W pewnym momencie zostaniesz z imperatorem sam. Da ci on Amulet of Kings, a w chwile pdzniej
zostanie zamordowany. Porozmawiaj z Baurusem. Bedziesz musiat okresli¢ klase swojej postaci.
Powie ci on, ze amulet musisz zanies¢ do Jauffre’a w Weynon Priory w okolicy Chorrol. Wpierw
jednak musisz sie wydostaé z podziemi przez kanaty. Idz tajnym przejsciem, z ktdérego wyskoczyt
morderca, po czym otwérz drzwi kluczem Baurusa.

Przejdz na druga strone kanatu, wyjdz po schodach na gore i skieruj sie do wyjscia. Przy koncu
poziomu zweryfikowac bedziesz mdgt wyglad postaci, jej znak zodiaku oraz klase.
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Deliver the Amulet

Udaj sie do Weynon Priory i odszukaj Jauffre’a. Daj mu amulet. Dowiesz sie paru nowych rzeczy,
miedzy innymi tego, ze zaginionego syna cesarza odnajdziesz w miescie Kvatch. Jesli poprosisz go
0 pomoc, da ci on dostep do skrzyni wypchanej prostym, acz przydatnym sprzetem. Porozmawiaj
tez z pozostatymi mieszkancami opactwa, od kazdego z nich dostaniesz jaki$ podarunek - w tym
wiernego wierzchowca.

You brpughi me the Amulet of Kingn? This
cannot be. Let me sece it.

A
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Find the Heir / Breaking the Siege of Kvatch

Gdy przybedziesz do Kvatch okaze sie, ze miasto zostato zaatakowane przez sity zta i jest w ruinie.
IdZz $ciezkg pod goére az spotkasz Savliana Matiusa, szefa miejscowej strazy. Poprosi cie on o
pomoc w zamknieciu wrot Oblivionu otwartych przy bramach miasta. Zgddz sie, po czym pokonaj
kilku przeciwnikéw i przejdz przez magiczne wrota.

Przed toba niezbyt zachecajaca perspektywa Oblivionu. Idz w lewo i podazaj po Sciezce az do
samego konca. Uwazaj na przeciwnikow i lawine, ktora spadnie na ciebie w pewnym momencie. Po
prawej stronie zobaczysz groznie wygladajace wieze. 1dz w ich strone i wejdz do bramy najwiekszej
Z nich.

Slgil Stone

Gdy znajdziesz sie w $rodku The Blood Feast, pozbadz sie przeciwnikow. Twoim celem jest dotarcie
na szczyt tej wiezy. przejdz przez drzwi do Rending Halls na parterze. Tam przejdz do srodkowego
pomieszczenia z fontanng i przejdz przez drzwi z powrotem do The Blood Feast. Wyjdz wyzej i
znajdz drzwi do Corridors of Dark Salvation. Znajdz wyjscie (do Plane of Oblivion), a znajdziesz sie
na mostku. Przejdz na drugq strone, do Reapers Sprawl. Ustyszysz gtos wotajacy o pomoc. Wyjdz
wyzej, a zmierzysz sie z mini-bossem - Dremora Sigil Keeper. Przy jego ciele znajdziesz klucz do
zamknietych drzwi, ktore spotkates w Corridors of Dark Salvation. Porozmawiaj z wiezniem i wracaj
do nich. Nastepne drzwi na nastepne pietro The Blood Feast. Przejdz wyzej i wejdz na ruchoma
platforme. Caly czas idz wyzej i wyzej, dojdziesz do drzwi do Sigillum Sanguis. Przejdz tam do
centralnego pomieszczenia i wyjdz po kolejnych schodach jeszcze wyzej. W koncu dojdziesz do celu
twojej podrézy przez piekto - Sigil Stone. Dotknij go, a brama zostanie zamknieta, a ty
przeteleportowany z powrotem do Kvatch. Porozmawiaj z Savlianem i powiedz, ze jestes gotdéw na
wejscie do miasta.

Przed wami mata potyczka na miejskim placu, nic wielkiego dla ciebie. Gdy wszystkich wybijecie,
ponownie porozmawiaj z Savlianem i wejdz do S$wiatyni. Wdzieczny za wszystko Martin chetnie
pdjdzie teraz z tobg z powrotem do Weynon Priory. Na miejscu okaze sie, ze spokojne schronienie
Jauffre’a zostato zaatakowane przez nieznane ugrupowanie. Wejdz do kapliczki (maty budynek na
prawo od gtdwnego). Porozmawiaj z Jauffrem a nastepnie wspdlnie pdjdzcie do jego biura, gdzie
zastaniesz otwarte drzwi do tajnego gabinetu. Amulet zostat skradziony. Porozmawiaj ze
wszystkimi, wspdlnie zadecydujecie, ze Martina nalezy odeskortowac do Cloud Ruler Temple.
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