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/‘TES: Ohlivion
FCzesc’3:
“Poradnikigigantyczny? /(

Wprowadzenie

ZamkneliSmy juz wspdlnie wrota Oblivionu. Pokonali$my podtego Mehrunesa Dagona, w ostatniej
chwili ratujac Tamriel przed zagtada. ZostaliSmy takze szefem wszystkich czterech Gildii, a takze
mistrzem Areny. Apetyt rodnie w miare jedzenia? Zebyscie wiedzieli! Trzecia, ostatnia cze$é
poradnika do The Elder Scrolls: Oblivion to imadto, ktére pomoze wam wycisngé wszystkie
pozostate soki z jakze wciggajacej prowincji Cyrodiilu.

Tym razem rozpoczniemy od wnikliwej analizy procesu kreacji i rozwoju bohatera, wypetnionego po
brzegi sztuczkami, ktére pozwolg wam bezbtednie stworzy¢é herosa zupetnie od nowa, ew.
odpowiednio pokierowa¢ losami protagonisty juz stworzonego. Poswiecimy tez troche czasu na
ogdélne uwagi na temat s$wiata gry, rozktadajac na czynniki pierwsze elementy takie jak
Wampiryzm, kupowanie doméw itp.. Nastepnie omoéwimy ostatnig juz wyraznie wyodrebniong serie
questow, czyli misje daedryczne - jedyne bodaj w catej grze, ktére majg wymagania odnosnie
poziomu doswiadczenia bohatera (a za ich wykonanie przystugujg jedne z najciekawszych
przedmiotow). Ostatnig merytoryczna czes¢ poradnika zajmuje opis wszystkich side-questéw nie
zwigzanych z zadng wiekszg catoscig, nazwanych potocznie po prostu ,Misjami réznymi”. Na
samym koncu natomiast czekaja na was szczegdtowe mapy: catego $wiata oraz poszczegdlnych
miast.

Krzysztof ,,Lordareon” Gonciarz
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UWAGA: W niektérych czesciach poradnika znajdziecie zaznaczone na zétto symbole w rodzaju
5512 itp. Oznaczajg one lokalizacje danego miejsca na mapie $wiata, wedtug klucza:

[numer segmentu]s[numer lokacji]

System ten uzyty jest tylko w przypadkach, w ktérych ma wyrazng racje bytu. W wiekszosci misji
znaczniki na mapie i kompasie catkowicie przekreslajg zasadnos$¢ jego stosowania.

Mietek pracuje w dziale Skarg i Zazalen — jakby co, to do niego.
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Uwagi i ciekawostki

Na skraju prawa

Prawda jest taka, ze ciezko by¢ bohaterem bez okazjonalnego popadania w konflikt z prawem. Na
pewno niejednokrotnie zdarzy ci sie popetni¢ mniej lub bardziej powazne przestepstwo. Za kazdym
razem gdy zostaniesz na tym przylapany, zostanie ci naliczona kara pieniezna, ksztattujaca sie
mniej wiecej wedtug nastepujacych zasad:

Wykroczenie / Przestepstwo Kara

Wejscie do cudzego domu bez pozwolenia; 5 septimdw;

Kradziez (kieszonkowa badz konwencjonalna); | Wartos¢ kradziezy;

Atak na niewinnego; 40 septimow na kazdy poziom zaatakowanego;

Morderstwo; 1000 septimdw.

Gdy masz kare na koncie i zostaniesz zaczepiony przez straznika miejskiego, da ci on wybdr:
mozesz i$¢ do wiezienia, zaptaci¢ pieniadze, lub opierac sie sita. Trzecie rozwigzanie w wiekszosci
przypadkow nalezy od razu odrzuci¢ - chyba, ze zamierzasz uciekac¢. W walce ze strazg nie masz
zbyt wielkich szans.

Zaptacenie kary wydaje sie by¢ najrozsadniejszym wyborem. Za kazdym razem gdy sie na to
zdecydujesz, zostaniesz przeniesiony na miejscowy plac zamkowy (w Imperial City bedzie to
Imperial City Prison) i pozbawiony wszelkich kradzionych doébr. Jesli chcesz unikna¢ tego
ostatniego, upusc¢ je na ziemie zanim zostaniesz zaczepiony przez straznika - a nastepnie wrdc po
nie.

Zgoda na pojscie do wiezienia i odstuzenie kary wigze sie z ujemnymi punktami do losowo
wybranych umiejetnosci. Taryfa wiezienna to 1 dzien za kazde 100 septimoéow kary (minimalna
odsiadka trwa 24 godziny). Istnieje mozliwo$¢ ucieczki z wiezienia. Musisz w tym celu zdoby¢
wytrych - jesli nie masz swojego (czasami udaje sie przemyci¢ jeden wytrych w inwentarzu),
mozesz skras¢ go przechodzgacemu straznikowi.
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Ucieczka z wiezienia jest trudna (walka nie ma sensu, nalezy sie wiec wykras¢, znajdujac w
dodatku skrzynie z naszym ekwipunkiem), a poza tym zwieksza cigzacq na nas kare.

UWAGA: Czionkowie Gildii Ztodziei majq dwa bonusy utatwiajgce zycie na skraju prawa. Pierwszym
Z nich jest dostep do paserow (fences), skupujacych kradzione towary, drugim - mozliwos¢ zaptaty
tylko potowy kary, w rozmowie z Armandem badz S’krivva. Sprawdz odpowiedni rozdziat drugiej
czesci poradnika.

Wampiryzm

Wampiryzm nie petni w Oblivionie tak rozbudowanej roli, jak w Morrowindzie. Aby zostac
wampirem, musimy zosta¢ zarazeni chorobg Porphyric Hemophilia i nie leczy¢ jej (napojami,
czarami, modlitwg w kaplicach) przez 3 dni. Po uptywie tego czasu potdz sie spac, a zbudzisz sie
jako krwiopijca.

Skad zarazi¢ sie tg chorobg? Istniejg dwa sposoby: zarazenie w drodze walki z wampirami (okupujg
rézne jaskinie w catej krainie) oraz poprzez pokojowe zatatwienie sprawy z Vicente Valtierim,
cztonkiem Dark Brotherhood, ktéry zaproponuje ci przemiane w wampira gdy wykonasz wszystkie
zlecane przez niego misje.

Wampiryzm ujawnia sie w czterech stadiach, dla ktérych podstawgq jest czas od ostatniego posilenia
sie krwig. Aby dokonac¢ tego mrocznego czynu, musimy znalez¢ dowolng, $piaca osobe, klikna¢ na
niej Spacja i wybra¢ opcje ,Feed”. Kazdorazowe ,karmienie” resetuje nas z powrotem do
pierwszego stadium wampiryzmu, w ktérym to zarowno zalety jak i wady naszego stanu sg
najmniej widoczne. W kazde kolejne stadium przechodzimy po uptywie 24 godzin.
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Ponizsza tabela ilustruje rozwéj umiejetnosci wampira:

Czas od | Dzien pierwszy | Dzien drugi Dzien trzeci Dzien czwarty i
ostatniego pozniej.
posilenia sie
krwia:
Zalety - +5 do | - dodatkowe +5 | - dodatkowe +5 | - dodatkowe +5
Willpower, do wszystkich | do wszystkich | do wszystkich
Strength, Speed, | umiejetnosci z | umiejetnosci z | umiejetnosci z
Athletics, dnia pierwszego; | dnia drugiego; dnia trzeciego;
Acrobatics, L. . ., . .,
Destruction, -10% odpornosc,| - umiejetnosc | - umiejetnosc
Tlusion, Hand-to- n.a ' .bron Reign of Terror. Embrace of
Hand, Mysticism, niemagiczng; Shadows.
Sneak; - umiejetnosé
- 5% odpornodci | /@MPIre’s
na brofi Seduction.
niemagiczng;
- umiejetnosé
Hunter’s Sight.
Wady - 20% podatnosci | - 30% podatnosci | - 40% podatnosci | - 50% podatnosci

na ogien.

na ogien.

- obrazenia od

na ogien.

- obrazenia od

na ogien.

- obrazenia od

stonca na | stonca na | stonca na

poziomie 1 punkt | poziomie 4 | poziomie 8

zdrowia na | punktéw zdrowia | punktdw zdrowia

sekunde. na sekunde. na sekunde.
- wampiryczny
wyglad odstrasza
wiekszo$¢ NPC i
uniemozliwia
nam rozmowe z
nimi.
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