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Wprowadzenie

Witaj w nieoficjalnym poradniku do Neverwinter Nights 2. Znajdziesz w nim szczegdtowy opis
przejsécia gtownej kampanii gry oraz wszystkich misji pobocznych. Ze wzgledu na dos¢ specyficzng
strukture rozgrywki, wiekszo$¢ sub-questdéw zostata omodwiona razem z watkiem przewodnim - sq
z nim bowiem dos$¢ blisko zwigzane i niezasadne byto catkowite ich wyodrebnianie w tekscie. Te,
ktorych wykonanie jest catkowicie niezalezne od gtéwnej osi fabularnej, zostaty omoéwione na
samym koncu. Poza tym, dotaczyliSmy do poradnika rozbudowany zestaw wskazéwek na temat
rozbudowy Warowni, ktdrg gracz otrzymuje w pewnym momencie zabawy. Z tym tematem wigzg
sie tez praktycznie wszystkie sekrety, jakie mozna znalez¢ w grze. Potamania myszy!

Uwagi techniczne:

Elementy wypisane (brazowym) kolorem oraz w nawiasach sg to numery danych lokacji czy
punktow na mapkach wiasciwych danemu obszarowi.

Oznaczenia ($) pokazujg miejsca, w ktérych znalezé mozemy rudy metali - najtrudniejsze do
skompletowania sekrety w grze. Wszystkie ich lokalizacje sa ponad to zestawione w dziale
Warownia na Rozdrozach -> Goérnictwo.
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Tutorial

Przygode rozpoczynasz w domu swego przyszywanego ojca, Daeghuna (1). Kaze ci on wyjac¢ skéry
ze skrzyni nieopodal. Zrdb to i porozmawiaj z nim. Mozesz teraz opusci¢ dom, majac dwa questy w
dzienniku: Handel Futrami oraz Festyn Dozynkowy.

Handel Futrami

Zleceniodawca: Daeghun Farlong;

Udaj sie do handlarza Galena (2). Po drodze spotkasz swoich kompanéw - Amie oraz Bevila.
Przytacz ich do druzyny. Zagada tez do ciebie Georg Redfell i wyttumaczy zasady powigzanego z
festynem turnieju. Sprzedaj Galenowi skory i kup za nie tuk. Zanie$ go Daeghunowi (3).

UWAGA: Nie przywiazuj sie zbytnio do swoich tymczasowych towarzyszy, beda oni z toba tylko
przez czas tutoriala oraz kilku poczatkowych misji pierwszego aktu.
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Festyn Dozynkowy
Zleceniodawca: Georg Redfell;
Turniej Strzelecki

Porozmawiaj z Daeghunem (3) po czym wez kusze z beczki tuz obok. Strzel do jednej z tarcz
stojacych nieopodal, po czym ponownie zagadaj do Farlonga. Teraz stan w miejscu pokazanym na
screenie i zestrzel wszystkie butelki. By wygraé, musisz trafi¢ w wiecej niz 5 - powinno ci sie udac
bez wzgledu na klase postaci, warunki sg tu bardzo ,treningowe”.

Dozynkowa Béjka

Porozmawiaj z bratem Merringiem (4) i zgto$ gotowos¢ do udziatu w zabawie. Po¢wicz chwile na
kukfach szkoleniowych, po czym znéw porozmawiaj z bratem. Po pierwszej walce pogadaj z
Mossfeldami i powiedz, ze jeste$ gotowy ich pokonaé. Zaproponujg ci niezgodny z zasadami zaktad
- jesli sie zgodzisz, stracisz autorytet u Bevila (-5). Pokonaj ich, a wygrasz kolejng konkurencje.
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Konkurs Talentéw

Porozmawiaj z Rettg Starling stojacq w poblizu jednej z zagréd (5) i zgddz sie, by Amie wzieta
udziat w zabawie. Gdy bedziesz w $rodku, rzu¢ kolejno Przywotanie Stwora 1, Powiekszenie osoby
(na stojacego obok Bevila) oraz Promien zimna (na beczke).

Po wygraniu zawoddw zagada do ciebie Orlen, podejrzewajacy jednego z uczestnikdw konkursu na
najwiekszg swinie o oszustwo. Poprosi cie on o zdemaskowanie go. Przyjrzyj sie najwiekszej swini
(Lewy’s Hog), a Amie powie, ze moze zdjac¢ z niej zaklecie powiekszajace. Porozmawiaj ze stojgcym
tuz obok Lewym - przyci$nij go, a zaproponuje ci on fiolke napoju w zamian za dyskrecje. Zgodz
sie lub uzyj na swini zwoju z rozproszeniem czaru (wygrate$ go w Konkursie Talentéw). Bez
wzgledu na swa decyzje wrd¢ do Orlena (150 XP).

UWAGA: Misja zwigzana ze $winig w dzienniku jest wpisana osobno i nazywa sie Cztowiek i jego
wieprzek.
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Wyzwanie Lotréow

Zagadaj do Tarmasa (6) i popros, by wyttumaczyt ci zasady konkursu. Wystuchaj wiersza i pogadaj
ze stojacym obok dzieciakiem, Kippem. Popros$, by dotaczyt do zespotu - jego umiejetnosci
ztodziejskie beda ci potrzebne. Twoim zadaniem jest znalezienie trzech piér.

Pierwsze jest pod deskami obok areny
Dozynkowej  Bojki. Niech  Kipp  rozbroi
zamontowang w nich putapke.

Drugie jest w kieszeni mezczyzny ubranego na
zielono. Skradnij mu je jako Kipp. Nawet jesli
zostaniesz wykryty, i tak zadanie bedzie
zaliczone.

Trzecie jest w zamknietej skrzyni przy gtéwnej
$ciezce, ponownie uzyj umiejetnosci Kippa by
sie do niego dostac.

Pogadaj jeszcze raz z Tarmasem, by ogtosi¢ swe zwyciestwo.

Gdy wygrasz wszystkie 4 zabawy, wré¢ do Georga, po czym skieruj sie w strone sceny (7). I to by
byto na tyle, jesli chodzi o Tutorial. Czas przejs¢ do rzeczy.

Strona: 7

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_079a_ebook

