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Wstep

Witam w poradniku do gry Neverwinter Nights 2: Wrota Zachodu. Tekst podzielony jest na kilka
dziatow:

Jak gra¢é - Kilka ogdlnych wskazowek.

Towarzysze - Opis dostepnych kompandw oraz zadan wigzacych sie bezposrednio z nimi.
Arena - Dane dotyczace wszystkich walk na Arenie.

Zadania gtéwne i poboczne - Opis zadan, krok po kroku.

Lokacje - Mapy wraz z opisem.

Zapraszam do szukania odpowiedzi i mam nadzieje, ze niniejszy poradnik okaze sie uzyteczny.

Karol ,,Karolus” Wilczek
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Legenda

Kolor brazowy - Oznacza zadanie np. zadanie: Narodziny Gwiazdy.
Kolor zielony = Oznacza osobe lub stworzenie np. Okuzo lub wampir.
Kolor niebieski — Oznacza miejsce np. tawerna ,,Podbite Oko”.

- Oznacza przedmiot np.
Symbol $ - Oznacza zioto np. to 200 sztuk ztota.

- Skroét od Punkty Doswiadczenia.

Jak grac?

W tym dziale umiescitem kilka ogdinych, luznych rad, ktére mogaq utatwi¢ Ci gre.
1. Jak najczesciej wciskaj klawisz ,,Z” - pokazuje przedmioty, z ktérymi mozna co$ zrobic.
2. Mniej wiecej w potowie gry bedziesz musiat wydac 40 000 $. Pamietaj wiec, zeby oszczedzad.

3. W Twojej druzynie znajdzie sie wojownik, ztodziej i kleryk. Warto swojego bohatera stworzy¢
jako maga, ktory idealnie uzupetni sktad grupy.

. Czesto odpoczywaj. Mozesz to robi¢ w prawie kazdej lokacji.
. Jak najczesciej zapisuj gre i réb to na przynajmniej kilku slotach pamieci.

4
5
6. Przed trudng walkg rzu¢ na siebie i towarzyszy zaklecia ochronne i rozdaj mikstury lecznicze.
7. Podczas trudnej walki czesto zatrzymuj gre, aby lepiej kontrolowac swoich bohaterow.

8

. Jezeli jakich$ drzwi nie da sie otworzy¢, zostaw je w spokoju. Widocznie sg zwigzane z danym
zadaniem i dopiero wtedy zostang otwarte.
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Towarzysze

Rinara

Dotaczy do Ciebie na samym poczatku gry, po wyjsciu z tadowni na poktad statku.

Poziom: 8

Rasa: Potelf

Klasa: totrzyk

Charakter: Neutralny zty

Atrybuty: Sita 12 / Zrecznos¢ 18 / Kondycja 14 / Inteligencja 13 / Madros$¢ 10 / Charyzma 13

Rozwiniete umiejetnosci: Blef +6, Cichy Chéd +14, Dyplomacja +6, Koncentracja +7,
Otwieranie Zamkéw +11, Prowokacja +12, Przeszukiwanie +8, Przewrdt +12, Rzemiosto:
Bron +12, Spostrzegawczo$¢ +5, Ukrywanie sie +14, Unieszkodliwianie Urzadzen +8,
Uzywanie Magicznych Urzadzen +6, Wycena +7

Zadanie: Fortuna Rinary

Otrzymano: Od Rinary, po tym jak na poczatku gry zabije Fulgrima.

Krok 1: Mniej wiecej przed wykonaniem zadania: Znalez¢ Statek lub po nim, kiedy bedziesz
przebywat w Dzielnicy Areny, odezwie sie do Ciebie Rinara. Zdradzi Ci, ze w jednej z krypt ma
ukryta spora ilos¢ pieniedzy i podzieli sie z Tobg tupem o ile pomozesz jej go stamtad zabrac.

Krok 2: Udaj sie do mauzoleum rodziny Vhammos. Do s$rodka wejdziesz tylko Ty z Rinara,
wiec dobrze sie przygotuj.
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Krok 3:

Mauzoleum Vhammosow

1. Wejscie

2. Kosz -

3. Pierwsze spotkanie z nieumartymi.

4. Drugie spotkanie z nieumartymi.

5. Trzecie spotkanie z nieumartymi.

6. Sarkofag — Tutaj sq ukryte pienigdze Rinary.
7
8

. Sarkofag dziewczynki

Na poczatku wejdz do pomieszczenia na prawo i zabierz stamtad Idz w
gtab mauzoleum. Po drodze zostaniesz trzy razy zaatakowany przez nieumarta rodzine.
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Krok 4:

W mauzoleum znajdziesz $wieze bandaze i ptyn Uzyj tych przedmiotéw na ciele dziewczynki pochowanej w
konserwujacy. jednym z sarkofagow. Uspokoi to ducha Greely.

W ostatnim pomieszczeniu Rinara zabierze z sarkofagu ukryte pienigdze i wreczy Ci . Wez

jeszcze i w drodze do wyjscia wejdz do pomieszczenia z kolejnym

sarkofagiem. W s$rodku lezy ciato mtodej dziewczyny. Zastap i polej je
. Dzieki temu duch Greely zazna spokoju.

Krok 5: Mozesz juz wyjs¢ z mauzoleum. Na zewnatrz czeka na Ciebie Viglor - byly towarzysz
Rinary wraz z kilkoma oprychami. Rozmowa skonczy sie walka, po ktérej Rinara wreczy Ci

. Zabierz jeszcze ekwipunek Viglora - [Premia do umiejetnosci:
Zastraszanie +3; Premia za ulepszenie: Sita +3] [Premia do
obrazen: Ogien 1k6]
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