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Tytutem wstepu...

Chciatbym nadmieni¢, iz jest to dodatek do gry Neverwinter Nights 2, a wiec raczej nie ma tutaj
mowy o poczatkujacych graczach. Mimo wszystko chce podkresli¢, iz wybdr postaci jest
kluczowym, zeby nie powiedzie¢ jedynym warunkiem przejscia w miare spokojnie catej gry! Totez
zdecydowanie zalecam wybdr postaci Wojownika z naciskiem na finatowg klase Mistrza Broni.

Bardziej zaawansowani gracze moge doda¢ klase Berseka oraz Kleryka dla zwiekszenia prestizu
oraz mocy swojej postaci. W proporcji 6 pozioméw wojownika, 5 Berserka, 2 Kleryka oraz maks
Mistrza Broni. Jednak z jednym zastrzezeniem odnosnie klasy Kleryka, ktéra powinna by¢ wybrana
po klasie Mistrza Broni podczas, gdy dostajesz do wyboru specjalne osiagniecia.

Naturalnie, jesli posiadasz posta¢ z podstawowej czesci gry, to wystarczy, ze wgrasz ostatnio
zapisany stan gry, a nastepnie wyeksportujesz posta¢. Mozesz tutaj dodatkowo zakupi¢ jak
najlepszy ekwipunek, jednak wszystkie bronie, jakie bedziesz posiadat przepadng i to nie tylko te
jakie uzywasz, ale rowniez te z ekwipunku.

Z uwagi na fakt, iz rozpoczynajac dodatek automatycznie zyskujesz doswiadczenie rowne 18-temu
poziomowi, warto zastanowi¢ sie nad rozwojem nowego bohatera. Dodatkowo moge powiedzie¢, ze
wiele rzeczy zostato uproszczonych. Dzieki temu w miare tatwo jest stworzy¢ bron zadajaca spore
obrazenia.

Drugg bardzo istotng sprawg w grze jest wptyw na towarzyszy. Chodzi tutaj szczegdlnie o
dodatkowe bonusy do statystyk zwigzane z wiezig miedzy naszymi bohaterami, poniekad zwang
przyjaznig. W grze pojawiq sie dwa etapy wspomnianych bonuséw, pierwszy to zwykty dopalacz po
osiggnieciu rozsadnego poziomu wpltywu, natomiast drugi etap daje super dopalacz. Dlatego
uwazam, ze warto zainwestowac kilkanascie punktéw w dyplomacije.

Na koniec chciatbym powiedzie¢ kilka stéw na temat wyboru natury twojej postaci. Ogoélnie rzecz
biorac gra przewiduje rozwdj dobrego charakteru z kilkoma dos$¢ waznymi dodatkami, takimi jak
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amulety, czy inne przedmioty przeznaczone wytgcznie dla dobrych ludzi. Mimo wszystko, to wcale
nie oznacza, ze ci z natury zli bedg mieli gorzej. Oczywiscie wybdr ten nie ma wptywu na przebieg
rozgrywki, on jedynie daje okreslone dodatki.

Ponadto najbardziej przydatny w grze okaze sie skrét klawiszowy ,,Z", ktéry stuzy do podswietlenia
przedmiotow. Czesto sie zdarza tak, ze tatwo przeoczy¢ skrytki z cennymi przedmiotami, ktére sg
doskonale zamaskowane i tworzg spdjne tto z krajobrazem. Jednak wystarczy, ze wcisniesz ,Z" i
wszystko zostanie tadnie wyeksponowane.
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Akt I - ,,.Jaskinia”

Jaskinia
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Zaczynajac gre, budzisz sie w dziwnym miejscu. Otoczony kolumnami kamiennych gtazdw,
ozdobionych niezrozumiatymi runami potyskujacymi szkartatem w aksamicie jaskini. W twojej
gtowie rozbrzmiewa tylko jedno pytanie: co sie stato?

Lezac twarza w twarz z matka naturg zdajesz sobie sprawe, ze nie mozesz sie poruszyC. Jestes
sam, zaginiony w czelusciach mroku... Wtem pojawia sie Swiatetko nadziei, kobieta przyodziana w
czerwien spieszy ci na ratunek.

Safiya przybyta tutaj by cie uratowac. Mozesz z nig porozmawiac, jednak nie dowiesz sie zbyt wielu
informacji. Mimo wszystko unikaj wypowiedzi ,nie ufam czerwonym magom...”, gdyz to spowoduje
utrate 6 punktow wiezi z tg osoba.

Po wszystkim zbadaj okolice, a szczegdlnie jedng z kolumn. Nie zwracaj uwagi na ostrzezenia i
dotknij jej. Twoim oczom ukaze sie wizja, a ty zyskasz nieco doswiadczenia. Nastepnie otwdrz
inwentarz Safiya i zabierz cenne przedmioty.
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Chodzi tutaj gtdwnie o bron jaka jest krotki miecz, ale rowniez kusze, tuk, betty i strzaty.
Powiniene$ zwrdci¢ uwage na trzy ostatnie pozycje w ekwipunku: torbe, spray oraz esencje — s to
nowosci, dzieki ktorym ulepszanie ekwipunku stanie sie butkg z mastem.

W grze bedq wystepowacd trzy rodzaje esencji: niestabilne, znakomite oraz nieskazitelne. Wszystkie
sg podzielone w skali 8:1, czyli osiem niestabilnych esencji mozna dzieki uzyciu sprayu zamieni¢ w
jedng znakomitg oraz osiem esencji znakomitych w jedna nieskazitelng. Wszystko dziata w obie
strony i rownie dobrze mozesz zamieni¢ jedna nieskazitelng esencje na osiem znakomitych.

Idac dalej wszystkie esencje zostaty podzielone na szes¢ grup: woda, powietrze, ziemia, ogien,
dusza oraz moc. Kazda z tych esencji dodaje specyficzne atrybuty do przedmiotéw. Caty proces
ulepszania jest bardzo prosty. Otwierasz torbe z zielong otoczka, wrzucasz don przedmiot oraz
esencje. Nastepnie rzucasz odpowiedni czar i nadajesz nazwe nowemu przedmiotowi.

Wymagania odnosnie uzywania esencji:

Lvl 12 - 1 znakomita esencja Lvl 24 - 1 nieskazitelna esencja
Lvl 15 - 2 znakomite esencje Lvl 27 - 2 nieskazitelne esencje
Lvl 18 - 3 znakomite esencje Lvl 30 - 3 nieskazitelne esencje

Lvl 21 - 4 znakomite esencje

Zasada jest taka, im wiecej esencji wrzucisz, tym potezniejszy bedzie efekt koncowy. Jednak, aby
mdéc wrzuci¢ wiele esencji musisz spetnia¢ powyzsze warunki.

* w opisie znakomitych esencji znajdziesz potrzebny czar, aby proces sie powiddt.

Na poczatek proponuje wyprébowac ten nowy rodzaj ulepszen. W ekwipunku Safiya, otworz torbe i
wrzu¢ don krotki miecz oraz znakomitg esencje wody. Teraz rzu¢ czar Burza Lodu na torbe. Nazwij
nowy przedmiot. Wtasnie stworzytes krotki miecz z dodatkowymi obrazeniami od zimna 1d6.

Musze tutaj dodaé, iz tego rodzaju ulepszen nie mozna stosowal na artefaktach. Jedynie na
podstawowym wyposazeniu, ale za to mozesz stosowac licznych ulepszen na jednym przedmiocie.
Nie jestes$ tutaj ograniczony tylko do jednego ulepszenia na przedmiot. Niestety efekty ulepszen nie
kumuluja sie. Innymi stowy, gdybys wziat swoj nowy miecz i powtdrzyt proces z esencjg wody, to
nic w ten sposob nie osiggniesz.

Jednak, gdybys$ wrzucit dwie esencje wody, to wtedy efekt zadziata i obrazenia sie zwiekszg. Dodatkowo
zawsze mozesz wzigé esencje z innej grupy, dajmy na to ognia, w takim przypadku twoja bron bedzie
zdawac¢ dodatkowe obrazenia od zimna oraz od ognia. Mozesz tak robi¢ z kazdg grupa esencji.
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Ucieczka z Kurhanu

Jak tylko ruszysz w droge zagadnie cie Safiya. Wypytaj ja o jej towarzysza i jak cie to on
zaintrygowat, a wzrosnie o 6 punktéw wasza wiez. Spogladajgc na mapke znajdziesz jedno bardzo
istotne miejsce (x). tatwo je przegapi¢. Wewnatrz zwojow znajdziesz ksiege, sztylet i kilka zakle¢,
jednak najwazniejsza jest ksiega:

Krucjata Zdrajcy

Po zdobyciu nowego zadania, nie pozostaje nic wiecej jak udac sie do wyjscia (w)
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