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Wprowadzenie

Wstep

Witamy w poradniku do trzeciej gry z serii Neverwinter Nights, czyli dodatku o nazwie Hordes of
the Underdark (Hordy Podmroku). Zanim przejdziecie do opisu, radzimy zapoznaé sie z
uaktualniong legenda, a takze z listag zmian co do sposobu grania w opisywany dodatek. Zyczymy
przyjemnej lektury.

Legenda

Na mapach legenda prezentuje sie nastepujaco:

@ - wazniejsze miejsce
A - wyjscie do lokacji
@ - wrdg lub grupa wrogdéw
mwe - obiekt do przeszukania
- j-w., ale z pulapka
- j.w., ale widoczny tylko po
zalozeniu Pierscienia Zagadek
= - pulapka
«)» - sekretne drzwi

W tekscie natomiast czcionka...
a) ...brazowa zaznaczone sg wazniejsze osoby
b) ...niebieska zaznaczone sa wazniejsze przedmioty
c) ...zielona zaznaczone s numery wazniejszych miejsc (czyli zielone kotka na mapie)
d) zaznaczone sg przejscia miedzy lokacjami (czyli zétte kotka na mapie)
e) ...pogrubiong zaznaczone s hazwy miejsc

f) ...pogrubiona i pochyta zaznaczone sg nazwy zadan
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Dobre rady

Najemnicy: Masz do wyboru kilku najemnikéw, niestety - tylko znajomy Deekin bedzie médgt ci
towarzyszy¢ przez wszystkie trzy rozdziaty. Sharwyn, Tomi, Linu i Daelan mogg dotaczy¢ sie do
ciebie tylko w pierwszym rozdziale, i nie przechodzg do drugiego. Nathyrra (zabdjca) i Valen
(mistrz broni) mogg do ciebie przytaczy¢ sie w drugim rozdziale i pozosta¢ do konca gry. W trzecim
rozdziale jest jeszcze jeden najemnik do dotgczenie sie — dobra (jako paladyn) lub zta (jako czarny
straznik, w zaleznosci jak wykonasz pewne zadanie) Aribeth. Zmiany sg do$¢ powazne. Przede
wszystkim teraz mozesz mie¢ w druzynie DWOCH najemnikéw, a nie jak poprzednio - tylko
jednego. Po drugie, zwracaj uwage na towarzyszy pici przeciwnej niz twoja, gdyz w grze sg skrypty
romansu, ktéry mozna catkiem ciekawie poprowadzi¢ — i to naprawde w rézne strony.

Rozmowy: Rozmawiaj z kazda napotkang osobg, o wszystkim o czym tylko mozesz. Czasami
(najczesciej w trzecim rozdziale) bedziesz dostawat doswiadczenie za samo zdobywanie informacji.

Odpoczynek: W przeciwienstwie do pierwszego dodatku, tutaj nie musisz obawiac sie, ze ktos cie
zaatakuje podczas odpoczynku. Tylko w Podgdrzu, na kazdym z poziomdw, uwazaj by podczas snu
nie zaatakowaty cie Drowy. W nastepnych rozdziatach mozesz zawsze spac¢ spokojnie.

Charakter: W Hordach Podmroku autorzy wiekszg uwage zwrécili na charakter Zty i Dobry, i to do
nich najczesciej dostawaé bedziesz punkty. Ponadto, mate liczby punktéw dostawaé mozesz do
charakteru Chaotycznego - za wiamywanie sie do domoéw i przeszukiwaniu cudzych skrzyn (w
pierwszym i drugim rozdziale).

Zwierzeta: Jesli posiadasz zdolnos$¢ rozmawiania ze zwierzetami, wykorzystuj ja. Najczesciej
szczury, psy i inne zwierzeta nie majq nic ciekawego do powiedzenia (Smiesznego jednak tak, co
wystarcza by z nimi rozmawiac), ale wyjatki sie zdarzaja.

Podwoéjne dno: Czasami skrzynie, ciata zabitych wrogéw lub inne pojemniki maja za duzo
ekwipunku, by mdgt on caty zmiescic¢ sie w jednym oknie. Dlatego tez, jesli widzisz jaki$ pojemnik
caty wypetniony ekwipunkiem, zwrd¢ uwage na liczby na gorze - jesli np. jest 01/02 oznacza to, ze
pojemnik ma jeszcze ekwipunek w drugim oknie (przefaczasz je w taki sam sposdb, jak ekwipunek
u kupcéw, tam tez czesto np. bron nie miesci sie w jednym oknie).

Tynan: Jesli posiadasz dodatek Shadows of Undrentide, to najpierw zagraj w niego i zdobadz
Dziecko (patrz zadanie Uratujcie moja rodzine w dziale Rozdziat 1 - Questy, cz.4). Moze ci
sie ono przydac pdzniej (do czego, dowiesz sie pdzniej).
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Rozdziat 1

WATERDEEP

MAPA 1- WATERDEEP
Waterdeep Pod Ziejaca Czeluscia

-

Bl &)
m Tymczasowe

Pierwsze pietro dchronienie :
Sala gléwna

Komnata
Studni

J ﬁ @ Podgorze - Wejscie

Sklepy Uzbrojenie

‘T R Argali

Wyjscia do lokacji:
- Pod Ziejaca Czeluscig - Pierwsze pietro / Pod Ziejacg Czeluscig - Tymczasowe Schronienie
- Pod Ziejacg Czeluscig - Tymczasowe Schronienie / Pod Ziejacg Czeluscig - Sala Gtéwna
- Pod Ziejacg Czeluscig - Sala Gtéwna / Waterdeep
- Pod Ziejaca Czelusciag - Sala Gtowna / Pod Ziejgcq Czeluscig - Komnata Studni
- Pod Ziejacq Czeluscig - Komnata Studni / Podgdrze - Wejscie
- Podgérze - Wejscie / Podgorze, Poziom 1 - Centrum
- Waterdeep / Sklep Magiczny
- Waterdeep / Sklep
- Waterdeep / Sklep
- Waterdeep / Uzbrojenie Argali
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Zaczynasz w pokoju w [1]. Od razu wykonasz zadanie Relikt Zniwiarza, w ktdrym wyjasnione
masz jak uzywaé artefaktu o nazwie Relikt Zniwiarza. Précz tego posiadasz tylko Sztylet z
Karczmy pod Ziejaca Czeluscia i Podniszczona Ksiege (ksiega, gdzie opisane sg twoje
przygody z pierwszego dodatku, czyli Shadows of Undrentide). Gdy sen minie, zauwazysz w pokoju
jak jaki$ Drow kradnie ci ekwipunek. Niestety, nawet jesli go zabijesz to i tak twoje przedmioty
przepadng (przynajmniej na razie). Po chwili przybiegnie Tamsil i porozmawia z tobga. Dostaniesz
wtedy zadania: Gwattowne Przebudzenie i Zbrojownia. Przeszukaj ciato ztodzieja - znajdziesz
Sztylet Drowéw, Srednia Pulapka Dzwiekowa i Pomniejszy Kamien Ioun: Niebieski.

Idz do [2], wykonasz zadanie Zbrojownia. Znajdziesz tu duzo przydatnych przedmiotéw - sg one
w czterech miejscach. W rdéznych rzeczach znajdziesz putapki, mikstury i kilka magicznych
przedmiotow: Pierécien Ochrony +2, Pier$cien Odpornosci +1, Amulet Naturalnego
Pancerza +1, Pas Zwinnosci +2, Buty Refleksu +2, Rekawice Piesci Hin +2. W torbie na
stole znajdziesz 3000 ztota, ksiege i cztery Zdradliwe Kamienie. Sg tu tez dwa stojaki z bronia:
jeden z biatg, drugi z dystansowa. Ten pierwszy zawiera zwyklg bron, ten drugi - magiczng +2.
Wreszcie, na drewnianym balu znajdziesz hetm, zbroje tarcze i jakie$ ubranie.

Précz tego na tym pietrze sa dwa zamkniete pokoje. Po otworzeniu kazdych z drzwi dostaniesz po 1
punkcie do Chaotycznego charakteru. W kazdym pokoju jest jedna skrzynia, mozesz przeszukac
obie. W pokoju w [3] sg dwie osoby: Tanarell i Cyphus Ordinae. Porozmawiaj z pierwszym,
dowiesz sie wszystkiego co mozesz o Podgdrzu i grzecznie sie pozegnaj, a dostaniesz razem 200
EXP (lub wiecej, zaleznie od poziomu). Drugi tez ma kilka ciekawych informacji, ale nie dostaniesz
zadnego doswiadczenia. Teraz pozostaje zej$¢ na dét do Pod Ziejaca Czeluscia - Tymczasowe
Schronienie schodami w

Jak tylko wejdziesz, idz do [4]. Tam spotkasz Sharwyn, Tomiego, Linu i Daelana. Porozmawiaj
z nimi na wszystkie mozliwe tematy - kazdy z nich powie ci to samo. W tym pomieszczeniu mozesz
porozmawia¢ z Parley w [5]. Jesli wystuchasz jej probleméw, to w nagrode rzuci na ciebie zaklecie
- Sita Byka. Jest tu jeszcze pijany krasnolud Drezzy, ale nie ma zadnych nagréd za jego
wystuchanie. Mozesz zej$¢ do Pod Ziejaca Czeluscia — Sala Giéwna drzwiami w

Zaraz po wejsciu wykonasz zadanie Gwattowne Przebudzenie i Durnan w [6] zacznie z tobg
rozmawiac. Dowiesz sie wielu nowych rzeczy, ale rozmowa zostanie przerwana przez atak Drowow i
Duergaréw. Gdy ich pokonasz, nie biegnij za pozostatymi najemnikami. Dostaniesz zadanie W gfab
Podgorza. Mozesz przeszukac kuchnie i porozmawia¢ z Deekinem w [7]. Jesli chcesz, to mozesz
go przyfaczy¢ do druzyny. Nikt w tym pokoju nie ma nic ciekawego do powiedzenia, wiec zejdz do
Pod Ziejaca Czeluscia - Komnata Studni schodami w

Tutaj czeka cie walka w [8]. Pomdz, jak mozesz — niestety, gtupi bohaterowie wskocza do studni
zanim Durnan zdazy cokolwiek powiedzieé¢. Porozmawiaj z nim. Mozesz wyciggna¢ od niego 500
ztota na wydatki (musisz porozmawiac o tym, gdzie zrobisz zakupy). Dodatkowo, pogadaj jeszcze z
Biala Thesta obok, da ci Berlo Wskrzeszania, moze cie leczy¢, sprzedaje rézne magiczne
przedmioty. Nie ma co jeszcze schodzi¢ na dét - wyjdz drzwiami w i w gtédwnym pokoju
porozmawiaj z Graybanem. Teraz masz pozwolenie wyjscia, wiec nie musisz nawet perswadowacd
albo blefowac - po prostu skorzystaj z drzwi w . Znajdziesz sie w Waterdeep.

Na zewnatrz pokonaj najpierw przeciwnikow - Duergaréw. W [10] zobaczysz straznika
rozmawiajacego z obywatelami. Mozesz tu odwiedzi¢ cztery domy. Pierwszy, sklep z magicznymi
urzadzeniami, znajduje sie w . Musisz zapuka¢ do drzwi i przedstawié¢ sie, to zostaniesz
wpuszczony. W srodku w obok drzwi znajduje sie stét alchemika. Gdy na niego klikniesz, pojawi sie
opcja kradziezy. Jesli ci sie nie uda, to zauwazy cie kosciany golem obok i nie bedziesz mogt juz
powtdrzy¢ proby. Jesli uda ci sie natomiast, to dostaniesz magiczny przedmiot, najczesciej jakas
miksture i bron +3. Mozesz popatrze¢ w teleskop w [11] by zobaczyé, co sie stato z akademia.
Mozesz tez pogadac z piedestatem w [12], jesli dasz mu 1 sztuke ztota to zrani cie (1, obrazenia
magiczne). Przede wszystkim jednak porozmawiaj z Sobrey’em. Sprzedaje on magiczny sprzet.

By dostac sie do dwdch opuszczonych sklepdéw, bedziesz musiat rozwali¢ drzwi - razem otrzymasz
2 w strone chaotycznego. W opuszczonym sklepie w jest skrzynia pod putapka, w kolejnym w

- trzy miejsca do przeszukania, z czego w stojaku na bron znajdziesz tuk Dlugie Ramie.
Ostatni sklep, w , to Uzbrojenie Argali. Sa tu trzy osoby. Kowal w [13] powie ci jak tworzy¢
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