(AT TY W PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER m

Neuro Hunter

PORADNIK DO GRY




Nieoficjalny poradnik GRY-OnLine do gry

Neuro Hunter

autor: Jakub , Kentril” Zuraw

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdéw, nazw wiasnych, zdje¢, znakéw towarowych i handlowych, itp.

nalezg do ich prawowitych wtascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0796_ebook

Neuro Hunter — Poradnik GRY-OnLine

SPIS TRESCI

Wprowadzenie 3
Porady ogdlne 4
Rozgrywka 6
Cyber bitwy 6
Cyber gry 8
Bestiariusz 9
Bronie 13
Opis przejscia 17
Kolonia gérnicza 17
Misja 01: Hetm dla straznika 18
Misja 02: Grzyby dla Kathryn 19
Misja 03: Rejestracja w kolonii 20
Misja 04: Naprawa krétkofalowki 21
Misja 05: Anonimowa notatka 22
Misja 06: Pomoc dla kolonii 23
Misja 07: Dostep do windy 26
Kolonia wiezienna 27
Misja 08: Zamknieta sluza 28
Misja 09: Biedny Chuck 30
Misja 10: Zestaw narzedzi dla Manimiego 31
Misja 11: Drinki dla Williamsa 32
Misja 12: Diabelska soél 33
Misja 13: Kradziez raportu 34
Misja 14: Probka dla Doca 35
Misja 15: Hetm dla Kathryn 36
Misja 16: Kolonia biologéw 37
Misja 17: Jedzenie dla stworzenia Toadstoola 43
Misja 18: Jakinie 44
Misja 19: Roztwér kwasowy 45
Misja 20: Glowny generator energii 46
Misja 21: Awaryjny system wentylacyjny 54
Misja 22: Ocalenie gérnikow 60
Misja 23: Tajne informacje 61
Misja 24: Uwolni¢ wiezniéw 62
Misja 25: Amulet buntownikéw 63
Misja 26: Uwolni¢ wiezniow 2 67
Misja 27: Spotkanie z Hackerem 69

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgodgq © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0796_ebook

Neuro Hunter — Poradnik GRY-OnLine

Wprowadzenie

Neuro Hunter to gra petna przygod, zagadek i czyhajacych na gracza niebezpieczenstw. Aby przez
to wszystko przebrngé, niekiedy trzeba zasiegnaé¢ rady - po to wtasnie powstat ten poradnik.
Zawiera opis wszystkich misji, spis potwordw, broni oraz porady dla poczatkujacych - jednym
stowem - poradnik jest w 100% kompletny. Tekst zostat napisany na podstawie polskiej wersji gry.
Co do samych misji - niektére mozna wykonywa¢ w innej kolejnosci, ja po prostu je
posegregowatem tak, aby wszystko sie sprawnie przegladato. Zapraszam do lektury!

Jakub ,Kentril” Zuraw
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Porady ogéine

Pamietaj, ze 16zko to najlepszy przyjaciel Neuro
Huntera - jeden odpoczynek i regenerujemy
wszystkie punkty wytrzymatosci. Nalezy rdéwniez
pamieta¢ o tym, aby oszczedzaé¢ zywnos¢ i Srodki
lekarskie - powinno sie je wykorzystywac tylko w
trakcie walki.

Dobra rada - nie inwestuj punktéw doswiadczenia w
intuicje ani w kradziez - cechy te nie przydaja sie
praktycznie w zadnym momencie gry. Wazne sg
natomiast pozostate parametry - punkty nalezy
tadowac w nie po réwno.

Jesli jeste$ blisko bazy, a biegnie za tobg mutant,
ktorego nie mozesz pokonac, to idz predko do robota
obronnego - on rozprawi sie z przeciwnikiem za
ciebie.

Biegnie za tobg horda przeciwnikdw, jestes w sytuacji
bez wyjscia? - wczytaj wtedy po prostu gre. Przed
kazda wigksza potyczka czy questem nalezy bowiem
zapisywa¢ gre, zeby w razie czego mozna byto
powtorzy¢ dane zadanie.
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Staraj sie kolekcjonowacé wszelkiej masci czesci, takie
jak kota zebate, kable czy Sruby - mogq sie one
pézniej przydac do ztozenia na przykiad jakiejs fajnej
broni. Oprécz tego, czesto przydajg sie tez artykuty
spozywcze - z nich mozna stworzy¢ ktory$ z napojéw
dodajacych wiele punktéw wytrzymatosci. Jeszcze
jedno - koniecznie zbieraj komponenty o dziwnym
wygladzie - czesto s do sktadniki niezbedne do
wykonania niektérych misji.

Wiekszos$¢ przeciwnikow nie dostrzeze cie z daleka -
mozesz spokojnie dos$¢ blisko do nich podchodzi¢ i
bada¢ doktadnie sytuacje - dobry plan walki to
podstawa sukcesu.

Zaleznie od sytuacji stosuj implanty - dodajq bonusy
do naszych umiejetnosci. Staraj sie réowniez zawsze
nosi¢ zbroje i hetm, poniewaz dobra obrona zawsze
przydaje sie w bezposrednim starciu - pamietaj
jednak o tym, ze opancerzenie nalezy czesto
naprawia¢ lub wymieniad.

Niektore wskazdwki, pojawiajace sie w czasie przerwy
podczas wczytywania gry sq bardzo przydatne.
Powinno sie je czyta¢ - dzieki nim mozna wiele
dowiedzie¢ sie o grze i o sposobie prowadzenia
rozgrywki.
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Rozgrywka

Opisatem tutaj bardzo wazne aspekty gry, tj. ,Cyber bitwy” oraz ,Cyber gry”. W obu przypadkach
wykorzystujemy Instillera - podstawowg jednostke bojowo/przejmujaca. Jesli ma sie trudnosci z
wygrywaniem bitw czy gier, powinno sie rozwija¢ umiejetnos¢ ,Programowanie”, ktéra powoduje
zwiekszenie liczby punktéw wytrzymatosci naszego Instillera.

Cyber bitwy

Cyber bitwa polega na zajeciu procesora lub procesoréow wroga, wygladajacych jak czerwone
»~zamki”. Warunkiem wygrania bitwy jest przezycie gtdwnej jednostki - Instillera, ktory jako jedyny
potrafi przejmowac wrogie ,zamki” badz wiezyczki.

Pierwszg rzecza, jaka robimy po rozpoczeciu gry jest przedostanie sie do zielonego regeneratora
zycia — pozwala on na uleczenie jednostki, ktdrg na nim umiescimy. Niestety - uzdrawia tylko do
pewnego momentu, dlatego najlepiej jest wykorzystywac go jedynie do leczenia Instillera. Dopiero
po przejeciu regeneratora nalezy przypuszcza¢ atak na procesor wroga. Przed kazda bitwa
wybieramy sktad naszego oddziatu - do wyboru mamy: Instillera (jest w skiadzie przymusowo),
Wojownika (zadaje wieksze obrazenia, ma mniej punktow zycia), Straznika (sporo punktéw zycia,
zadaje mniejsze obrazenia ) i Radar (wykrywa miny, jest jednostkg szpiegowskq).
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Na drodze do zwyciestwa stang nam wrogowie- jednostki bojowe oraz wiezyczki. Dla tych
pierwszych jak i drugich priorytetowym celem bedzie wyeliminowanie naszego Instillera — jesli w
ich poblizu bedzie inna nasza jednostka, to i tak najpierw zaatakujq Instillera. Wrogie jednostki
niszczymy za pomocg naszego wojska- prosta sprawa. Wiezyczki mozemy albo zniszczy¢ albo
przejaé- gdy wybierzemy opcje drugg, zaczng ostrzeliwaé naszych nieprzyjaciot.

Kolejng przeszkoda sq miny (wystepuja one w bitwach mniej wiecej po przejsciu 2/3 gry). Wejscie
na mine calym oddziatem oznacza zniszczenie wszystkich jednostek, dlatego przodem nalezy
posyta¢ tylko jednego podkomendnego w celach rozpoznawczych. Profesjonalng jednostka
wykrywajacg miny jest radar, wiec wedle potrzeb nalezy go wykorzystywac. Powinno sie tez
uwazac na ,niebieskie pola”, powodujace spowolnienie kazdej wkraczajacej nan jednostki.
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