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Wstep

Ten podrecznik nie powstat, by przechwalac sie swojg wiedzg i na-
kazywac¢ komus jak ma tworzy¢. Powstat jako narzedzie utatwiajgce prace
tworcom. Pamietaj réwniez, ze to Ty tworzysz swiat i ustalasz wtasne za-
sady. Naucz sie tworzy¢ na swoj wtasny sposob. Nie wszystko, co znaj-
dziesz w tym podreczniku bedzie Ci odpowiadaé i nie ze wszystkim sie
zgodzisz. | BARDZO DOBRZE. Zmieniaj, tworz, wykorzystuj te ksigzke jak
chcesz.
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Jak mozna korzystac z tej ksiazki?

Ksigzka jest podzielona na 3 czesci:

1. Pierwsza czes¢ to lekki poradnik, ktory przeprowadzi Cie przez wszystkie ta-
bele, porady i podpowie jak z nich skorzystac.

2. Druga czes¢ to przyktady i odniesienia sciggniete z mojej tworczosci.

3. Czes¢ trzecia to zbidr wszystkich tabelek w jednym miejscy przygotowanych
tak, by mozna byto szybko z nich skorzysta¢ w nagtych przypadkach. Dodat-
kowo dziat tabelek zostat wzbogacony o rozdziat SF, ktéry uzupetni futury-
styczne tematy.

Grafiki a szkice koncepcyjne

Wiem, ze podreczniki rzgdzg sie swymi marketingowymi prawami i rozumiem,
ze oprocz funkcjonalnosci czytelnik ptaci rowniez za wyglad produktu. W tym podrecz-
niku oprdécz fadnych grafik, znajdziesz rowniez moje szkice koncepcyjne ktére nie po-
walajg estetyka, chciatem jednak zwrdcic uwage jak wyglagda kreowanie swiata od
kuchni, bowiem szkice koncepcyjne sg dla mnie czyms niezbednym.

Chce ciebie zacheci¢ Drogi Czytelniku do stosowania tej praktyki, nawet jezeli, tak jak
mi, brak ci talentéw plastycznych. Czasami Taki obrazek opowiada wiekszg historie
niz stosy zapisanych zeszytéw i plikow.

Dla kontrastu grafiki z trzech dziatow to oktadki moich ksigzek. Musisz przyznac, ze
kontrast jest wielki.

To z matych rzeczy powstajg piekne i wielkie.
Jestes twoércy i interesuje Cie konkretny segment?

Oczywiscie mozesz od razu przejs¢ do rozdziatu, ktory Cie interesuje lub do samych
tabelek na ostatnich stronach. Mimo wszystko polecam zapoznac sie z catym podrecz-
nikiem zanim zaczniesz korzystac z niego jako narzedzia.

Dla poczatkujgcych

Jezeli nie masz doswiadczenia ze Swiatotworstwem, mozesz poczuc¢ sie lekko zagubiony w
tych wszystkich tabelkach i nazewnictwie oraz terminologii. Cho¢ podrecznik jest napisany
tatwym i przyjaznym jezykiem, mogg wystgpi¢ niezrozumiate dla Ciebie elementy. Pamietaj,
zeby sie nie spieszy¢ i zapoznac sie ze wstepnymi poradami i

sugestiami, dzieki ktérym wspadlnie przebrniemy przez przygode zwang Swiatowdrstwem.
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PORADY

. Zastanow sie nad tym czy juz masz jakies wlasne wyobrazenie Swiata lub jakis
cel do osiggniecia. Jezeli tak to zapisz go sobie, by nie zatraci¢ celu podczas
kreacji. Jezeli wolisz oddac sie kreacji bez z goéry narzuconego pomystu, po
prostu kontynuui.

. Opisy, tabelki i propozycje majg Cie naprowadzi¢ na Twoje wiasne pomysty.
Rozwijaj w swej wyobrazni dokonane wybory.

. Wez notatnik i cos$ do pisania. Zapisuj co Cie interesuje i uznasz za warte zapi-
sania. Nie przele¢ przez podrecznik bez zastanowienia. Rozmyslaj o swoich
wyborach, tworz witasne koncepty i wyobrazenia moich porad. Najprosciej mo-
wigc: zapozyczaj pomysty z tej ksigzki do swojego Swiata i je rozwijaj.

. Notatnik: szybkie pomysty i przemyslenia mozna zapisywac¢ na brudno (stary
zeszyt, kartka, dtugopis lub plik w komputerze wystarczg). Warto jednak, zeby$
pozniej przepisujgc informacje, podzielit je na konkretne dziaty. Zrob to wedle
wiasnego upodobania lub skorzystaj z tego jak sg opisane rozdziaty i podroz-
dziaty w tej ksigzce. Tytut - temat - opis.

. Wracaj i przypominaj sobie ponizsze sugestie.

Gars¢ sugestii

Tworzac swiat...

Opieraj sie na logice. Nawet fikcja rzadzi sie pewnymi prawami. Kazdy ele-
ment, ktéry kioci sie z prawami wystepujacymi w Twoim swiecie, zaburza
imersje, czyli przyjemny odbidér i mozliwosé wczucia sie w realia tego
dzieta:

Np. ,Wojownik bez Zzadnych nadprzyrodzonych mocy, przebity dziesie-
cioma wtdczniami, wyprzedzit swoich wrogow, bo byt tak zdeterminowany.
Tym czasem, dzienn wczeSniej upadt od uderzenia kijem” Nie chodzi o to, ze
Twoja postaé nie moze by¢ herosem, ktory przyjmuje na klate 10 widczni.
Chodzi o konsekwentnosc. Jezeli Twdj swiat jest ,taki i taki” to wyttumacz
czemu wydarzyto sie cos, co W TWYM SWIECIE nie ma sensu.

Jezeli juz dodajesz jakis element, postaraj sie, zeby do czegos stuzyt w
Twoim swiecie lub z czegos wynikat:

Np. srebro, bgdz inny kruszec jest cenniejsze niz ztoto, BO stuzy do zabija-
nia potworow i jest go mniey.

Zaczynaj od matych rzeczy i nie twérz od razu skomplikowanych multiver-
sow.
Postaraj sie wychodzi¢ ze schematéow:
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Np. bog mitosci wcale nie musi by¢ mity, a bog wojny wygftodniaty krwi i
Smierci.

tamanie stereotypdéw pozwala na wiekszg kreatywnosc i przycigga uwage,
Nie bgj sie z pozoru abstrakcyjnych potgczen takich jak przyktadowy okrutny
bog mitosci. Pamietaj réwniez, ze wielu lubi to co juz znajg, wiec czasami
schematy tez sg dobre.

— Inspiruj sie:

W naszym swiecie w mitologiach i basniach jest sporo przyktadéw i moty-
wow, ktére mozna wykorzystac.

Poznajgc realny swiat i mnogos¢ kultur jakie w nim wystepujg, bedziesz
lepszym tworcg tych fikcyjnych.

— W podreczniku bedziesz tworzy¢ i wybieraé wiele elementéw. Beda tabelki
z wyborem rodzaju magii czy béstwa lub zwyczajow danej kultury. Oprécz
zapisywania wyboréw, pamietaj rowniez, by od czasu do czasu tworzy¢
jakies fabularne polgczenia miedzy wybieranymi punktami. Napisanie
kroétkiej historyjki w Swiecie pomoze spojrze¢ Tobie na dokonane wybory
z szerszego punktu.

Jak to zrobi¢? Stworz typowego bohatera o podobnej moralnosci do Two-
jej i umiesé go w konkretnych miejscach w swoim swiecie. Opisz jego hi-
storie zwigzang z wyborami jakich dokonasz, czyli wybrane béstwo, stwo-
rzona obca kultura, itp. Niech bohater wejdzie z nimi w interakcje. Reakcja
bohatera i to jak tatwo bedzie przychodzi¢ Ci tworzenie przygéd bedzie
pierwszg osobistg recenzjg Twojego swiata.
Np. stworzytem kulture, ktéra wyznaje boga z zawinietymi rogami.
Przykladowa historyjka: Bohater po wielu dniach wedrowki dotart w koncu
do wioski w gorskiej dolinie. Musiat mingc wiele pastwisk po drodze do go-
spody. Popetnit jednak wielki btgd, przeganiajgc stojagce mu na szlaku owce.

Nie wiedziat czemu zostat porwany przez rozwscieczonych wie$niakow,
ktorzy zatozyli mu worek na gtowe. -To tylko gtupia owca. - pomysSlat.

Po godzinie szarpania, bicia i wleczenia w koncu zostat rzucony na drew-
niane podfoze.

- Witamy w Owczoborze przybyszu. - powiedziat zdejmujgcy worek z glowy
bohatera kaptan z baranig maskg na twarzy.

— NAJWAZNIEJSZA PORADA!: zignoruj powyzsze porady, jezeli sie z nimi nie
zgadzasz lub psujg Ci koncepcje i zabawe.
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Rozdziat |

Setting, czyli fundament

Jezeli nie masz pomystu na czym opierac sie ma Twoj Swiat i nie wiesz od czego za-
czgcC, skorzystaj z dwdch ponizszych tabel i przeczytaj dwa punkty z ponizszych roz-
wazan (,Co z tg magig?” i ,Co z tg technologig?”). Dokonaj wybordw lub jezeli chcesz
wiekszej zabawy, podda;j sie losowi, uzywajgc kosci lub aplikacji losujgce;.

By utatwi¢ sobie decyzje, postaraj sie wyobrazi¢ sobie swoj swiat. Jezeli takiego wy-
obrazenia nie masz, pomysl o tym jakie fikcyjne swiaty lubisz, jakie chciatbys$ stworzyc.
Zapisz sobie przyktady i nie bgj sie ich.

Np. chce, by wygladat jak swiat "Wiedzmina", lecz z elementami zwariowanej techno-
logii jak w serialu "Arcane”.

Inspiracje nie sg czyms$ ziym. Ludzie lubig znajome im rzeczy, nawet w fikcji.
Nie ma juz oryginalnych swiatow. Twoj twér zawsze bedzie podobny do czegos innego.
Jezeli ktos uwaza, ze jego Swiat jest w 100% oryginalny, swiadczy to tylko o matym
oczytaniu tej osoby. Pamietaj réwniez, ze nie musisz traktowac¢ dokonanych wyboréw
dostownie. Na razie jest to zarys, szkic Twojego swiata, ktéry w trakcie tworzenia moze
sie zmienic.

Tabela Setting 1: Poziom fikcji

Niewazne jakg epoke wybierzesz, wszytko opiera
sie na autentycznosci. Swiat moze zawiera¢ ele-
ment fikcji, nawet jesli oprzesz sie na prawdziwych
miejscach i ludziach, np. serial Lucyfer

Cho¢ magia nie jest czyms$ oczywistym i po-
wszechnym, wiesz, ze wystepuje. Np. sagi o wi-
kingach, opowiesci o Achillesie czy tez o Cu Chu-
lainnie (czyt. Ku Chalenie)

Magia jest czym$ znanym i powszechnym. Ty-
Magia i miecz powe fantasy. np. ,Dungeons and Dragons” lub

Realia naszego Swiata

Saga

,Wiedzmin”
Nie wiadomo czy to co sie dzieje to prawda czy
Swiat snéw fikcja, a moze choroba psychiczna. Np. ,Alicja w

krainie czarow”

Czy sa to dwie sity rywalizujgce w Twoim $wiecie,
Technologia i magia a moze same nawzajem sie napedzajg? Np. gra

komputerowa ,Arcanum”

Niektérym moze sie wydawag, ze inni czynig cuda,
Technologia to magia  a to tak naprawde nauka. Np. cykl ksigzek ,Powrot

do domu” O. S. Carda

Czego to cziowiek nie wymysli? No wiasnie,
7. Science Fiction czego...? Np. ,Blade runner’, "Gwiezdne wojny”,
,Mass effect”

——E
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Podane kategorie w tabelce maja wiele fachowych nazw i rozgatezien takich jak: Cy-
berpunk, Steampunk, Heroic fantasy, Dark fantasy i wiele, wiele innych. Na razie nie
ma co przypisywac sie do jakiej$ kategorii, dopoki nie stworzysz swojego Swiata.

Tabela Setting 2: Realia/ epoka

Plemiona Pierwotne, inteligentne ludy przemierzajg swiat.
Starozytnosc¢ Rozwdj cywilizacji, nauki i sztuki
Powstanie nietypowego kruszcu, ktéry daje wielkg
Epoka zelaza przewage w boju. Czas krwi i walki o wtadze. Mo-
ment zetkniecia sie wielu kultur.
Sredniowiecze Rozwdj panstw, religii, rycerskosci i honoru.
Renesans Rozwaj militarny |_naul_<owy d_aje przewage na polu
bitwy i w polityce.
Barok Etykieta i nietypowe zwyczaje. Kolonializm. Wiele

rzeczy wywraca sie do goéry nogami.
Przerazajgce jest to co cziowiek jest wstanie wy-
mysli¢, by mordowac innych.
Swiat pograzony w zgliszczach i popiotach. Czy
jest tam miejsce na usmiech i mitosc¢?

| Wojna Swiatowa

Il Wojna Swiatowa

Wspotczesnosé Czy naprawde znamy otaczajgcy nas $wiat?
Niedaleka przysztos¢ To czeka nasze dzieci...
Odlegta przysztosé Dokad zaprowadzi nas fantazja?

Nie musisz sie ograniczaé do jednej epoki. Swiat jest duzy i nie rozwija sie wszedzie
tak samo. By jeszcze bardziej utatwi¢ Ci okreslenie swiata, przy wybranej epoce mo-
zesz dopisac podpowiedz w postaci okreslonej kultury, np. sredniowieczna Japonia.

Rozwazania i szlify

Czy Twdj szkic zaczyna juz cos przypominaé? Brakuje jeszcze paru kresek, prawda?
Pamietaj, ze nadal tworzymy koncept swiata (luzne notatki) i nie mamy jeszcze detali.
Spokojnie, przyjdzie na nie czas. Dokonczysz szkic, dokonujgc ponizszych wyborow.

1. Co z tg magia?

a. Twardy system maagii

Twardy system magii to magia, ktéra rzadzi sie konkretnie okreslonymi
zasadami jak w grze RPG. By stato sie to i to, musi zajs¢ to i to. By dokonac
tego, musisz dodac to i wypowiedzie¢ to. Potrzebujesz tyle i tyle czasu.
Decydujgc sie na twardy system magii, powinienes przygotowac sie na to,
ze czeka Cie wiecej pracy, w czym pomoze Ci dalsza cze$¢ podrecznika.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_37k2_ebook



http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_37k2_ebook

Rozdziat Il

Tworzenie systemu magii

Jezeli w Twoim swiecie magia nie ma odgrywa¢ zbyt wielkiej roli lub nie jest
czyms powszechnym, omin ten rozdziat i wr6¢ do niego pozniej.

Magia to bardzo rozlegty temat. Czesto w podrecznikach do RPG-6w sg poswiecone
obszerne dziaty na jej temat. Bez obaw, postaram sie przekaza¢ wszystko w przy-

stepny sposéb, bowiem rozbudowa tematu nalezy do Ciebie, Tworco.

Magia: nadprzyrodzona sita pozwalajgca na dokonywanie nadnaturalnych rzeczy.

Zacznijmy od poczatku. Magia musi mie¢ jakies zrodto. Pod spodem znajdziesz naj-
bardziej znane zrodta nadprzyrodzonych mocy znanych w fikciji.

Tabela Magia 1: Zrédta magii

Boska Ma- Byt nazwany bogiem obdarza mocg swych kaptanéw lub najza-
gorzalszych wyznawcow
Dusza ludzka jest czesto ukazywana za potezne zrédto mocy,
Magia stad skfadanie ofiar, zaklinanie dusz w przedmiotach czy modle-
Dusz nie sie do przodkow i prosby o pomoc.
Czestym przyktadem, zwtaszcza w SF jest potega umystu zwana
Moc Umy-  réwniez mocg psjoniczng. Wybitne jednostki dotarty do takich ob-
stu szarow swego umystu, ktére pozwalajg im dzierzy¢ wielkg moc.
Tkanle ma- Magia lub moc jest wszedzie, trzeba tylko umiec jg czerpac.
Czary, zaklecia, klgtwy nie sg problemem dla magow.
Zrédlo mocy moze pochodzié z magicznych miejsc lub kryszta-
Magiczne tow. Mozliwe, ze sg to katalizatory magii, ktérej ciezko uzywac
artefakty samemu. Niekiedy orez bohatera, ktory dokonat wielkich czynéw
zyskuje magiczna moc lub odwrotnie, zostaje przeklety.
Jeden jedyny, ktéry moze przeciwstawi¢ sie ztu. Zostat nazna-
Wybraniec €ZONY; obdarzony przez los ukrytg sitg i nieznanymi mozliwo-
Sciami.
Urodzony Niekiedy bywa, ze pewne rasy lub kultury majg naturalny talent
do czaro. 9o magii. Moze byc tez tak, ze bohater nie znat swych prawdzi-
il wych rodzicéw. Kim byli? Bog, demon, aniot, zty duch?
Pakt/ prze-
kIensFt)wo/ Moc to utrapienie i przeklenstwo bohatera. Jak jg zdobyt? Co
ekspery- uczynit? Co komu obiecat? Moze jest wynikiem eksperymentu?
ment

E——
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Jezeli zarys Ci nie wystarczy i nie jestes w stanie wymyslec nic wiecej, stworz krotkg
historyjke, ktéra rozwinie nieco temat zrédet magicznych w Twoim swiecie.

Np. rasa Belegow byta niegdys cieniami wypluwanymi przez lodwg demonice, Skadi.
Wszystko zmienita mito$¢ lodowej krolowej do cztowieka, ktora zaowocowata ludzkim
darem tworzenia zycia. Od tej pory jej lud, ktory zyskat dusze, stat sie czeScig wielu
kultur na kontynencie. Belegowie po swej bogini odziedziczyli talent do tkania lodu i
wytwarzania z niego niezwyktych przedmiotow.

Jezeli mamy juz zrdodia, to teraz pozostaje zapytaé co mozemy dzieki takiej magii
uzyskac¢? Moc? Czary? Umiejetnosci?

Czary, zaklecia i rytualy sg czesto przypisywane do réznych kategorii. Wielu znawcéw
w fikcyjnych $wiatach dzieli konkretne umiejetnosci na rézne typy i domeny. Nie mu-
sisz uzywac takich podziatéw, jednak ponizsza tabelka pokarze ci jak zwykle to wy-

glada.

Tabela Magia 2: Rodzaje magii

Magia zywiotow Ogniste kule, podmuchy wiatru, lodowe ostrza, itp., itd.

Czasochtonny i potezny rodzaj magii wymagajgcy od-
Rytuaty prawienia pewnych czynnosci, modtéw lub spiewow,
czesto powigzanych ze sktadaniem ofiar.

Magia powigzana ze Smiercig, badajgca aspekty ciata i

Nekromancja duszy. Ozywianie zmartych, etc.

Magia zwigzana z mrocznymi sitami: cienie, demony,
ptomienie, kigtwy.

Jest wiele zakle¢ utatwiajgcych zycie takich jak teleki-
neza, lewitacja, wykrycie magii.

Mimo iz wymienitem magie zywiotow, czesto sama na-
Natura i zmienno- tura przejawia sie jako jeszcze bardziej odrebny
ksztattno$¢ aspekt. Wiele kultur opiera sie na bliskosci z natura,
ktora rzadzi sie wkasnymi prawami i zasadami.

Czarna magia

Magia praktyczna

Pociski, odepchniecia, ogtuszenia, wsparcie towarzy-

Magia bojowa szy i ich umiejetnosci.

Magia zycia i uzdra-  Leczenie, uzdrawianie. Wsparcie i mitosierdzie. Biata

wiania magia przeciw czarnej.
Zaklinacz tworzy magiczne przedmioty, putapki i miej-
Zaklinanie sca. Nie postuguje sie magig bezposrednio. Kresli runy,
glify i znaki.
Magia bardow Spiewy i inspiracje. Magia sztuki.

——E
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Znane sposoby rzucania czaréw.
Recytacja zakle¢

Uzycie przedmiotu.

Rytuat, sktadanie ofiar

Gesty i wymachy

Kreslenie run, znakéw lub glifow
Piesni i melodie

Modlitwy

Taniec

© N o g A~ DN

Czy masz juz pomyst na jakis$ czar, ale nie wiesz jak go opisa¢? Nie chcesz zuzywac
catej strony na opisywanie tego czym dane zaklecie jest? Skorzystaj z ponizszego
wZzoru.

Nazwa:
np. Uzdrawiajgcy blask
Czas trwania:
np. potrzeba czasu na odprawienie catej modlitwy i zestanie taski, ok. 5 minut.
Kto moze go uzy¢:
np. tylko kaptan bogini mitosierdzia, Yrminy.
W Jakich warunkach mozna uzy¢, co jest potrzebne:

np. nie dziata w zadaszonych miejscach bez Zrodfa Swiatta z zewnagtrz. Nie-
zbedna jest $wieta ksiega, bgdz artefakt bogini.

Jak wyglada rzucanie czaru:

np. kaptanka wznosi rece do gory i wySpiewuje psalm.
Co robi:

np. uzdrawia rannych towarzyszy, na ktorych spadnie btogostawienstwo.
Jak wyglada koncowy efekt:

np. promienie stonca lub ksiezyca silng strugg opadajg na wyznaczane przez ka-
ptana miejsce.

Nie ograniczaj sie do jednego tworu. Jak $wiat dtugi i szeroki tak i mnogos$¢ kultur i istot, ktore
go zamieszkuja, a kazde rozumie moc czy magie na swoéj sposob.

Pamietajg tez, ze ze wszystkim mozna przesadzi¢. Im wiecej magii i ich rodzajéw, im wiece;j
zrodet i miszmaszu gatunku, tym trudniej bedzie Ci to posktada¢ w sensowng catos¢. Geniusz
tkwi w prostocie, co nie znaczy, iz prostych rzeczy nie mozna z czasem rozbudowac. Niech
magia i jej odnogi przypominajg drzewko rozwoju, a nie poplgtang sie¢ bez poczatku i konca.
Nawet, jezeli magia ma by¢ mistyczng tajemnicg i odwieczng zagadka, to dobrze, zebys Ty

. jako twérca znat rozwigzanie tej zagadki.

Kup ksigzke
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