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Wstep

Niniejszy poradnik pozwoli Ci zgtebi¢ wszystkie tajemnice, ktére skrywa gra Mount & Blade.
Rozwieje on tez ewentualne watpliwosci, na jakie natrafisz w krainie Calradii. Warto zauwazy¢, ze
gra posiada wiele moddéw, zaréwno oficjalnych jak i tych przygotowanych przez fanéw. Niniejszy
poradnik opisuje ja tylko w jej podstawowej formie.

Piotr ,,Harfagre” Koczynski
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Poczatek

Tworzenie postaci
PLEC - jej wybdr nie ma wptywu na rozgrywke, stanowi wiec jedynie urozmaicenie.

HISTORIA POSTACI - gra kolejno podsuwa nam szereg mozliwych wypadkéw losowych, z jakimi
przyszto sie zmagac¢ naszej postaci w przesztosci, a my wedle uznania je wybieramy. Ma to
zasadniczy wptyw na poczatkowe roztozenie punktéw do trzech grup statystyk - Atrybutow,
Umiejetnosci oraz Biegtosci. Kreujac historie naszego bohatera jako lesnego wtéczege, mozemy
liczy¢ na dodatkowe punkty zwinnosci albo biegtosci w tucznictwie, natomiast studentowi bedzie
mozna pozazdroscic¢ inteligencji itd.

KWESTIA ZAPISU - decydujemy, czy bedziemy mogli wychodzi¢ z gry bez automatycznego
zapisu. Osobiscie polecam opcje mniej honorowa, ze wzgledu na to, ze w momencie, gdy co$
péjdzie nie po naszej mysli, bedziemy mogli z gry wyjs¢ nie zapisujac jej i wczytaé poprzedni stan
(podczas rozgrywki nie ma mozliwosci wczytywania).

IMIE - pod nim bedziemy znani w $wiecie Calradii.

CECHY - doszlifowujemy bohatera rozdajac punkty do poszczegdinych statystyk. Na szczescie
pierwsze roztozenie nie ma wielkiego wptywu na to, kim nasz wédz stanie sie w przysztosci. Trening
konkretnego uzbrojenia w walce gra tutaj, pierwsze skrzypce.

WYGLAD - rozmaitos¢ twarzy, jaka mozemy uzyskac jest powalajagca. Wbrew pozorom, dla wielu
jest to rzecz niebywale istotna. Mozemy jg zawsze zmieni¢, klikajac na podobizne bohatera w oknie
‘Postac’.
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Pierwsze kroki

Przyjdzie nam je postawi¢ na terenie jednego z pieciu krélestw. Nie mamy wptywu, na ktérym
poniewaz jest to catkowicie losowe. Ja zostatem ,wyrzucony” na teren Krélestwa Vaegirséw. Nie
oznacza to jednak, abym byt jednym z ich ksigzat. Wrecz przeciwnie, jestem dostownie nikim, a
kolor imienia i liczby wojsk jawi sie na biato, co dosadnie $wiadczy o tej nieprzynaleznosci do
zadnego z mocarstw, ktorych piekne kolorki kiujag w oczy od samego poczatku. Stosunki ze
wszystkimi krélestwami wynosza teraz 0. Mamy wolng reke, co do tego gdzie chcemy sie udac.
Ladujemy w poblizu tzw. Obozu Szkoleniowego, czyli miejsca gdzie mozemy sprobowac swoich
sit w walce wszystkimi dostepnymi w grze rodzajami broni, przeciwko dzbanom natozonym na
sterczace z ziemi pale. Jest to Swietny sposob by wczu¢ sie z grubsza w motoryke walki przed tym
jak staniemy oko w oko z prawdziwym chamem, bandytg czy innym leSnym ztoczynca, bo na razie
tylko takim przeciwnikom mozemy rzuci¢ wyzwanie. Warto w tym miejscu wspomnie¢ o mechanice
poruszania sie po mapie, jako, ze gra dzieli sie na dwa tryby. Tryb TPP/FPP (gtéwnie walka i
poruszanie wewnatrz lokacji) oraz tryb strategiczny (mapka). Ten pierwszy przecwiczylismy,
natomiast, co do drugiego, nalezy zaznaczy¢, ze w momencie, gdy stoimy, czas sie nie porusza, a
co za tym idzie inne jednostki na mapie. Lecz, gdy ruszymy, automatycznie caty mechanizm witacza
sie i gra zmienia swdj charakter na czas rzeczywisty.

Gdy juz opanujemy, o co tu tak mniej wiecej chodzi, mozemy ruszy¢ ku przygodzie! PAki, co
spokojnie, bez szalenstw, skierujmy sie do najblizszej wioski. Ale uwaga! Po okolicy kreca sie
wszelkiej masci czarne charaktery i nalezy sie od nich spodziewa¢ wiekszego oporu niz w
przypadku treningowych tyczek. Bandyta krétko przedstawia nam wachlarz mozliwosci, jakie mamy
do wyboru, przy tym jakze niefortunnym spotkaniu, a my, jako, ze nie chcemy rozstawac sie ze
swoimi i tak nielicznymi, cennymi grosikami, pewnie rzucamy mu wyzwanie. W tym momencie gra
przenosi nas na arene w postaci wielkiego kawatka terenu, uczciwie oddajacego uksztattowanie i
zalesienie danego miejsca na gtéwnej mapce gry. Majac konia, w przeciwienstwie do zbrodniarzy,
mamy gigantyczng przewage. Przejezdzamy obok kazdego i prébujemy trafic go mozliwie
najsoczysciej. Po treningu w Obozie Szkoleniowym, nie powinno to sprawia¢ wiekszych
trudnosci, ale przyjmijmy, ze naszym przeciwnikom udato sie powali¢ naszego konia, a my pod
naporem maczug, toporow i wszelkiego zelastwa, ulegliSmy potedze le$nych ludzi. Niewola jest
konsekwencjq porazki. Przeciwnik bedzie sie miotat po okolicy przez maksymalnie 15 sekund, a
potem na ekranie pojawi sie komunikat, ze udato nam sie zbiec! To przykry scenariusz, ktéry mam
nadzieje nie zdarzy Wam sie, wiec przyjmijmy, ze odniesliSmy zwyciestwo nad zastepami
bandytéw. Wzbogaceni o pewng ilos¢ ztota, marnego ekwipunku i pewno$¢ siebie - ruszamy
odwiedzi¢ najblizszg wioske!
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Na terenie Wiosek bedziemy mieli mozliwo$¢ zwerbowania ochotnikow - w menu gtéwnym wioski
jak i bezposrednio od Soitysa. Dostaniemy najpewniej jednego czy dwoédch wojownikdw na
poczatek, poniewaz ich ilos¢ jest zalezna od relacji, jakie mamy z dang wioska, a na razie wynosza,
one 0. Kazdy bedzie kosztowat 10 denaréw. Naturalnie wynajmujemy ich! Bierzemy takze zadanie
od Starszego, ktére bedzie polegaé na przyniesienia paru toreb z ziarnami zboza, czy czegos w
tym rodzaju. Mozemy na nie trafi¢ po pokonaniu kolejnej grupki bandytéw, kupi¢ w innej wiosce,
lub miescie. Nie powinno by¢ z tym problemu. Kazda wioska ma Sklep, w ktérym mozemy
zaopatrzy¢ sie w jedzenie potrzebne armii (najlepiej urozmaicone, co wptywa pozytywnie na
morale). Sklep nie ma na razie pieniedzy, wiec nie mozemy w nim sprzedac fachmanoéw zabranych
konajacym bandytom, ale spokojnie, nie zmarnuja sie. Jest takze opcja Podejmij wrogie
dziatanie, ale nie polecam na poczatek, poniewaz wiesniacy, sg solidarni i nie zamierzajq dzieli¢
sie za darmo swoimi surowcami z pierwszym lepszym przybteda. Stawig twardy opor i nic na tym
nie zyskamy, a poza tym ksigze, do ktérego nalezy dana wioska, moze pdzniej patrze¢ na nas
mniej przychylnym okiem za to, ze ograbiliSmy jego podwitadnych. Péki nie zdecydujemy sie stangé
po stronie jednego z krélestw, wstrzymajmy sie z robieniem sobie wrogow.
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Odwiedzmy teraz jakie$ miasto i kupmy potrzebng wiesniakom rzecz. Moze sie jednak okaza¢, ze
nas nie sta¢, w koncu jest tam tez tyle innych ciekawych przedmiotéw do kupienia, na ktére sie
zdecydujemy, wydajac ciezko =zarobione sztuki ztota. Czy to zadanie w ogdle sie opfaci
pozostawiam wam do rozstrzygniecia. Co jest jednak pewne, powinnismy sie teraz skupi¢ na
werbowaniu jak najwiekszej ilosci rekrutow i walce przeciwko bandytom. Jednostki bedq
awansowac, nasz poziom podskoczy, obrosniemy w piorka i bedzie mozna sie dalej zastanawiag,
komu silniejszemu podskoczy¢.

Katrin
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