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Wprowadzenie

Witam w jednym z najobszerniejszych, najwiekszych i najdoktadniejszych poradnikow, jaki
kiedykolwiek ukazat sie na GRY-OnLine. Jest to doktadny opis przeogromnej gry The Elder Scrolls
III: MORROWIND, przez wielu uwazanej za najlepszg pozycje wsrod komputerowych erpegdw. Jest
to poradnik i dla poczatkujacych, i dla doswiadczonych, dla bedacych w pierwszej jak i w drugiej
potowie gry, dla bohateréw po wielu niebezpieczenstwach jak i nowicjuszy w Swiecie przygody.
Mam nadzieje, ze opis ten przyda sie niejednemu graczowi w nieprzyjaznym S$wiecie, jakim jest
Vvardenfell.

Koniecznie, powtarzam: koniecznie, zanim zaczniecie korzystaé z poradnika, przeczytajcie nastepny
rozdziat. Jest to po prostu doktadny opis tego, jak nalezy z niego korzystaé. Moze sie wydac to
dziwne, lecz chce ustrzec Was przed pdzniejszymi nieporozumieniami lub niezrozumieniami — bez
podstawowej wiedzy fatwo sie w tym gaszczu literek pogubic.
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Jak Korzystac z Poradnika

Co znajdziecie w poradnikach do gry The Elder Scrolls III: Morrowind:

Ogoélne Informacje - jak sama nazwa wskazuje, sg tu dokumenty o podstawach gry, jak i
rzeczach przeznaczonych dla bardziej doswiadczonych graczy. Znajduje sie w tym krétki poradnik
dotyczacy rozpoczecia gry i tworzenia bohatera, opis umiejetnosci (wraz z listg nauczycieli i ksiag),
mapa gtéwna wraz z listg lokacji i transportu po wielkim swiecie. Wliczaja sie to porady dotyczace
zaklinania przedmiotow i tworzenia eliksirbw. Nie zamieszczatem tu tego, co mozna znalezé w
samej grze — np. opiséw wspoétczynnikow - by po prostu nie dublowa¢ informacji.

Opis Swiata - jest to dokladny opis trzydziestu szeéciu obszardéw, na ktéry podzielitem $wiat
Vvardenfell. Kazdy z nich jest podzielony na trzy czesci: Punkty na Gitdwnej Mapie (sq to
pojedyncze miejsca czy osoby, do ktorych nie warto byto tworzy¢é osobnej mapy), Wazniejsze
Miejsca (najczesciej miasta i osady, lub te lokacje, ktére sg niezwykle wazne dla fabuty) i Pozostate
Miejsca (wszystkie pozostate lokacje). Tutaj podaje lokacje wszystkich wazniejszych przedmiotow,
a takze osob i ustug, jakie oferujg — a takze zadania, jakie dajg i organizacje, do ktorych moggq Cie
przylaczy¢. Tutaj takze sq mapy do gry - niezbednik i przy zwiedzaniu $wiata i przy wykonywaniu
zadan (nastepny rozdziat). Jedli chcesz wiedzie¢, czy w obszukanych ruinach czego$ nie
przeoczyltes, lub gdzie sg ustugi w miescie, w ktérym sie znalazte$ - zajrzyj do opisu $wiata.

Questy - jest to opis wszystkich gildii i organizacji, jakie wystepujg w grze oraz doktadny opis
zadan, jakie te gildie mogg Ci daé. Czesto z opisu zadan bede odnosit sie wtasnie do opisu $wiata -
na przyktad, jesli opisuje jaskinie, w ktorej trzeba kogo$ zabié, to napisana jest tylko droga do tego
kogos - nie podaje, co mozna w tej jaskini znalez¢ (to znajduje sie w opisie $wiata).

Jesli chodzi o mapy, to tu wielkiej filozofii nie ma - numerkami oznaczytem wazniejsze miejsca,
gdzie COS sie znajduje (co$ waznego zazwyczaj :), a literkami - przejscia pomiedzy wewnetrznymi
lokacjami. Niebieskie strzatki to miejsca, gdzie pojawiasz sie, jesli wchodzisz ,z zewnatrz”. Na
mapach obszaréw sg skroty - GR to Grobowiec Rodziny, a KJ to Kopalnia Jaj.

Tekst zostawitem sobie na koniec. Uzywatem réznych stylow do réznych funkcji:

Czcionka brazowa pogrubiona zaznaczatem obszary (czyli jeden z 36 obszaréw, na ktére
podzielitem $wiat gry). Czcionkg brgzowa zaznaczatem lokacje. Jesli np. napisane jest, zebys$ ,udat
sie do miasta Khuul, Khuul”, to trzeba zobaczy¢ mape obszaru o nazwie Khuul i poszuka¢ na nim
miasta Khuul :). Podobnie jest np. z Dagon Fel, Grota Malmus itp. Czasami niektore wieksze
nazwa podzielone sg na czesci - wtedy podaje np. ,idz do Balmora, Balmora, potudniowa czesc¢”.
Nazw lokacji NIE ODMIENIAM - Zeby nie byto, ze to sq jakie$ btedy :). Jest wiec ,idz do Balmora”,
a nie ,idz do Balmory”. By znalez¢ konkretng lokacje, wystarczy zajrze¢ do rozdziatu Mapa Gtdéwna
- tam jest lista wszystkich obszaréw, wraz z lokacjami wazniejszymi i pozostatymi, jakie mozna na
nim spotkac.

Czcionkg pogrubiong zaznaczytem numerki (czyli np. [1], [3], [8]) oraz literki (A, C, G), ktére
odpowiadajg tym na mapkach. Dodatkowo zaznaczatem tym drukiem miejsca w opisie, gdzie
mozna znalez¢ jakie$ zadanie nie zwigzane z zadng gildig - np. (QUEST: Ald'Ruhn - Zaginony
Maz), a takze ustuge specjalng - gdy jakas postaé oferuje ci dotaczenie do organizacji (np.
«-..pozwala ci dotaczy¢ do Gildii Zlodziei”).

Czcionkg zaznaczone sa wszelkie osoby - przyjazne, nieprzyjazne - kazdy, kto
zalicza sie do grupy NPC’6w. Jesli lokacja ma nazwe dom , albo : kowal, to jest
to skrot oznaczajacy osobe w danym domu, sklepie itp. Jesli nie ma tej osoby w domu, to czcionka
jest normalna.

Czcionka zielong zaznaczytem wazniejsze przedmioty (cenne, specjalne - uzywane do zadan, jak i
nagrody, ktére dostajesz od roznych gildii). Jesli w skrzyniach znajdujg sie losowo wybierane
przedmioty, to bedzie po prostu napisane ,przeszukaj skrzynie”. A jesli gdzie$ jest jakis
KONKRETNY przedmiot, to oczywiscie zaznaczytem go na zielono. Podobnie z broniami
przeciwnikow - czesto wrogowie majg losowo wybierang bron, zalezng od twego poziomu.

Po przeczytaniu tego zapraszam Cie drogi graczu do poradnika :)
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SWIAT - Ald-Ruhn

OnlLine

Punkty na gtéwnej mapie

[1] - Viatrix Petilia. Jesdli z niq pogadasz, to nie bedziesz miat mozliwosci odmowy - bedziesz
musiat wykona¢ (QUEST: Ald’Ruhn - Eskorta Viatrix), bo jesli odmowisz, to kobieta nie bedzie
juz chciata twojej pomocy.

[2] - Falanu Indaren. Pogadaj z nig, a dostaniesz zadanie - (QUEST: Ald’'Ruhn - Zaginony
Maz).

[3] - Drerel Indaren. Maz powyzszej.
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Wazniejsze miejsca

Ald’'Ruhn, posiadtosci

OnlLine

Po wejsciu nareszcie mozna zobaczy¢ co to do ciezkiej cholery byt ten ,krab cesarski”. Kreci sie tu
trzech , hie ma poza tym nikogo i niczego. Dlatego od razu mozna
przeszukiwac rozlegte posiadtosci. Najlepiej zacza¢ od dotu:

[1] - : Zaklinacz. Oferuje zaklinanie przedmiotéw, handluje wszystkim, w tym zwojami
i magicznymi przedmiotami, posiada 2000 ziota. Porozmawiaj z nim o ,pracy”, a dostaniesz
zadanie (QUEST: Ald’'Ruhn - Dlug). Poniewaz pilnuje tutaj wszystkiego , nie

bedziesz mdgt bezkarnie zabra¢ przedmiotéw na stotach (miecz Sopel, Kosciane Buty, amulet
Gniew Burzy, Stalowa Dai-Katana, miecz Ostatnie Zyczenie). Oba pokoje sg zamkniete, ale nic sie
nie stanie jesli uzyjesz wytrycha do ich otwarcia. Stanie sie natomiast, jesli sprobujesz zabra¢ Klucz
Llethera Vari ze stoliku, wiec wytrych jest jedynym bezkrwawym rozwigzaniem. W prawym jest
ksiega Kupowanie Jak Gra (podnosi o 1 Handel). W skrzyni jest ztoto, a w szafie DUZO magicznych
przedmiotéw. W drugim pokoju, oprocz , hie ma nic ciekawego.

[2] - : Krawcowa. Pilnuje jej . Handluje odzieza, posiada 300
ziota. W jej domu nie ma nic zbytnio ciekawego. Porozmawiaj z nig o pracy, a dostaniesz zadanie -
(QUEST: Ald’'Ruhn - Dlug).

[3]1 - : Alchemik. Handluje miksturami, sprzetem alchemicznym i sktadnikami,
posiada 300 ztota. Oprdcz tego nie ma nic ciekawego w swym mieszkaniu.

[4] - Posiadto$¢ Venim. Po wejsciu bedziesz mégt pogadaé ze zwyklymi cywilami -
i lub straznikami (sg odziani w dwemerowe zbroje) -

i . Skorzystaj z drzwi po lewej, prowadzacych do kwater straznikow. Jest tu tylko
dwoch - stojacy w korytarzu i w jednym z pokojow. Poniewaz kwatery
sq pootwierane i nikogo w nich nie ma (a nawet te zamkniete mozna bez przeszkdéd otworzyé
wytrychem), to bez problemu przeszukasz wszystkie. Liczac od wejscia — w trzecim pokoju po
prawej jest Wilcza Krolowa, Ksiega I (podnosi o 1 Zabezpieczenia), a w czwartym po lewej -
Medalion Hlervu (na skrzyni). Wyjdz stad i skorzystaj ze srodkowych drzwi, ktére zaprowadza cie

do prywatnych komnat. Oprécz niektdrych postaci nic ciekawego tu nie ma: Straznicy to:
, , , . Cywile to stojace na gdrze i
natomiast nie bedzie zbyt rozmowny, ale pogadasz z nim pozniej.
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Przejdz do sypialni - prowadzg tu dwoje drzwi. Prawe do sypialni (na stoliku po
lewej jest ksiega Gwiazda Poranna 2920 - podnosi o 1 Dtugie Ostrze). Lewe do pozostatych sypialni
(nie ma tam nic ciekawego). Wyjdz i skieruj kroki do potudniowego skrzydta - jest tam dwoje
straznikow: i . Na tawce lezgq dwa przedmioty - Wiadomosc¢ dla Malsy Ules
oraz Klucz do Posiadtosci Venim. Notatka powinna cie zaciekawi¢ - aby dosta¢ sie do ,goscia”,
musisz poszukac ptachty na koncu jednego z korytarzy - sg za nig drzwi prowadzace do

[5] - Siedziba Morag Tong. Jesli nie nalezysz do tej organizacji, to zadna z ustug nie bedzie dla
ciebie dostepna. W hallu stoja: (uczy Skradania sie, Akrobatyki i Lekkiego Pancerza),
(uczy Skradania sie, Akrobatyki i Walki Wrecz) i (sprzedaje zaklecia). Na
stoliku lezy ksiega Modlitwy Baranata (podnosi o 1 Walke Wrecz). Idz dalej, a spotkasz
(handluje wytrychami oraz broniag - ma w ofercie Stalowe Pajecze Ostrze i Zelazny
Sztylet Pajgka, posiada 250 ziota i uczy Celnosci, Krotkiego Ostrza i Lekkiego Pancerza). Wokét
niego jest sporo skrzynek do przeszukania.

[6] - Posiadtos¢ Arobar. Ta jest na szczescie mniejsza od poprzedniej. W hallu spotkasz

i czterech . Przejdz do kwater straznikdéw - jest tu (w
drugim lewym pokoju znajdziesz ksiege 36 Lekcji Viveka, Kazanie 20, podnosi o 1 Dtugie Ostrze),
po czym wejdz do prywatnych komnat. Pogadaj z , przeszukaj pokoje i odwiedz
sypialnie. W lewym pokoju (nie méwiac o w hallu) sg i

. Na szafie lezg: Lewy i Prawy Kosciany Karwasz, Lewy i Prawy Kosciany Naramiennik
Armun-An, Kosciane Buty i Hetm Redoranskiego Mistrza. W prawym jest . W

skrzyniach sa rézne ksiegi, m.in. Ulubiona Ksigzka Boethiaha.

[7] - Po opis patrz ponizej.

[8] - Posiadto$¢ Lletrhi. W hallu krecy sie , , i czterech
. Nie ma tu nic ciekawego, dlatego idz w lewo do komnat straznikow. Jest
tu trojka , wiec uwazaj gdy bedziesz cos$ zabierat. Na jednym z tdzek lezg

cztery Rzutki Ostatecznej Rozprawy, na stole jest ksiega Lekcja Strzelania z tuku (podnosi o 1
Celnosc). Na gorze sq dwa Kosciane Kirysy, Kosciane Buty i Kosciana Tarcza, a na szafie - Klucz do
Posiadtosci Llethri. To wszystko tutaj — wyjdz i skieruj kroki do sypialni. Sa tu dwie sypialnie, w

jednej jest , a drugiej - (jest tu takze Hetm Redoranskiego Mistrza).
Do przeszukania zostaty ci tylko prywatne komnaty - skieruj tam kroki. Mozesz porozmawiac z
lub . W jednym z pokojéw w skrzyni jest

ksigzka Sekrety Kuchni Rodu Redoran.

[9] - Posiadto$¢ Sarethi. Mniejsza posiadtos¢ — w korytarzu stoi para , Sq
tu tez i , moga byc¢ takze i (jesli
wykonujesz jakies misje). W pokoju po lewej jest troche ztota - sprawdz tez sypialnie straznikow.
W pierwszym pokoju po lewej jest ksiega 36 Lekcji Viveka, Kazanie 17 (podnosi o 1 Diugie Ostrze),
a drugim - Podejrzany Popielny Posgzek.

[10] - Posiadtos¢ Ramoran. Oprocz kilku jest tutaj takze
W jednym z pokoi jest Kosciany Kirys - i to wszystko. Lepiej przejs¢ do prywatnych komnat - Jest
tu wiecej oséb do zagadania - , , i

Niestety, nie ma zadnych ciekawych przedmiotow.
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