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Wprowadzenie

W poradniku do Monster Hunter World znajdziesz wszystko co najwazniejsze do ukonczenia gry. Poznasz
szczegbty zwigzane z mechanika walki, dowiesz sie jak tropi¢ potwory i przeczytasz cenne rady. Dowiesz
sie rowniez jaki orez bedzie dla ciebie najlepszym wyborem i opanujesz podstawowe combosy.

Nim rozpoczniesz wiasciwg rozgrywke, zapoznaj sie z nastepujacymi rozdziatami:

Porady i wskazéwki, ktére pomogg odnalez¢ sie w potwornym $wiecie potworéow Monster Hunter World -
wskazujemy najlepsze bronie, ttumaczymy czym jest rzemiosto i jak ulepsza¢ ekwipunek.

W naszym poradniku do Monster Hunter World opisaliSmy wszystkie zbroje poczatkowe, ktére mozesz
zdoby¢ w pierwszym okresie gry - poznasz m.in. jak wygladajg, dowiesz sie, jakie majg cechy i przed
czym chronig oraz jakich materiatdow potrzebujesz, aby dany set zbroi stworzy¢. OpisaliSmy m.in.: pancerz
skorzany, pancerz kolczy, towcy, kosciany, Vespoida, Jagrasa, Kulu, Stopu, Pukei, Barrotha, Jyura, Metalu
(metalowy), Zuka Krdlewskiego, Hornetaura, Anja, Rathiany, Tzitzi, Lumu, Girrosa, Baana, Sztabek,
Brygady, Legiany, Odogarona, Rathalosa i zbroje Diablosa.

Polowanie to danie gtéwne gry. Dlatego w poradniku znajdziesz trzy rozdziaty, ktére bezposrednio
zwigzane sg z tym aspektem gry. Nie zpaomnieliSmy o solucji i poradach do walki z duzymi potworami w
Monster Hunter World - nasz poradnik pomoze Ci przezy¢ spotkanie z tymi wielkimi bestiami. Przy kazdym
potworze opisaliSmy jego odpornosci, mocne i stabe strony, podatnosci na ataki specjalne i inne stabosci.
Taktyka przyda sie zawsze - zwtaszcza w Monster Hunter World.

Wszystkie questy i zadania gtdwne w Monster Hunter World, ktore popychajg fabute do przodu. Oprocz
komentarzy zamiesciliSmy cele, warunki porazki i zwyciestwa oraz nagrody za wykonanie zadan.

Gra nie konczy sie po pokonaniu Zorah Magdaros - dowiedz sie, jak rozpocza¢ end game content w
Monster Hunter World.

Wyposazenie jest dla towcy najwazniejsze. W poradniku znajdziesz najwazniejsze informacje o swoim
ekwipunku, jak réwniez zapoznasz sie z strategig uzycia kazdej z 14 broni w grze.

Grzegorz Misztal (www.gry-online.pl)

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
https://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1855�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_0qsk_ebook

Monster Hunter World — poradnik do gry - GRYOnline.pl

Porady na start

Porady ogolne

Ponizej znajdziesz porady ogdlne, ktore pomoga ci zapoznac sie z réznymi mechanizmami rozgrywki:

Gdy masz mato zycia - odejdz od wroga i ulecz sie z pomocg np. potionow.

* Leczenie. Uleczysz sie za pomocg uzywania potiondw. Jesli podczas gry zbierzesz midéd, mozesz
pofaczy¢ go z potionami, by stworzy¢é mega potion, ktdry jest skuteczniejszy.

= Skrzynie z wyposazeniem. Zaraz po rozpoczeciu polowania, mozesz podejs¢ do wielkich skrzyni,
w ktdérych znajdziesz darmowe przedmioty na start. Bedg to zazwyczaj medykamenty i inne

przedmioty stuzaca za zaopatrzenie.
= Ostrosc¢ broni. Bronie do walki wrecz tepig sie podczas atakowania, czy blokowania cioséow. Gdy

ostrosc broni spada, twoje ciosy mogg by¢ nieskuteczne. Aby naostrzy¢ bron, musisz skorzystac z
whetstones.
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Stamina. Praktycznie kazde dziatanie zwigzane z ruchem - uskoki, przewroty itp. zuzywajg pasek
staminy. Gdy dojdzie on do zera, twoja posta¢ bedzie wyczerpana i podatna na ataki. Zauwaz, ze
maksymalny pasek staminy ulega zmniejszeniu wraz z czasem gry - aby temu zapobiec, musisz
regularnie spozywac positki.

Wyposazenie na polowanie. Przed wyruszeniem na polowanie dobrze dobierz swéj ekwipunek.
Wybierz najlepszg bron/zbroje, gadzety dla Palico itp. W przeciwienstwie do poprzednich
odston - mozesz zmieni¢ swoje wyposazenie w obozie, w ktorym rozpoczynasz
polowanie.

Zywioly. W grze znajdziesz 5 zywiotdw: fire, thunder, water, ice i dragon. Kazdy stwor jest
podatniejszy/odporniejszy na dany zywiot.

Skradanie. Nacisnij przycisk odpowiedzialny za unik, gdy stoisz w miejscu, a twoja postac¢ zacznie
sie skradac¢. Dzieki temu mozesz niepostrzezenie zblizy¢ sie do wroga. Dodatkowo, jesli bedziesz
kucat w krzakach, bedziesz magt schowac sie przed potworami i np. przerwac¢ poscig.
Wskakiwanie na potwora. Cho¢ w grze nieobecny jest skok, to jesli wykonasz combos
powietrzny lub wykonasz skok z krawedzi (unik i w kierunku stwora i atak) to twoja postac
wskoczy na grzbiet bestii. Bedziesz musiat unikac zrzucenia, przy okazji atakujac, co moze
doprowadzi¢ do powalenia potwora.

The Canteen. Mozesz skorzystac z tego miejsca, by zamoéwic jedzenie, ktore na jakis$ czas
zwiekszy twoje zycie, stamine, czy inne wspdtczynniki. Zjadanie positkdw i buffowanie postaci
przed polowaniem to klucz do sukcesu. Efekt zjedzonego positku zostanie przerwany jesli:
ukonczysz polowanie, wyjdziesz z misji, nie uda ci sie zmiesci¢ w czasie lub jesli w czasie walki
twoja postac zostanie powalona (faint).
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Podczas treningu bedziesz mogt tatwo przyswoic sobie rozne sekwencje atakow.

Korzystanie z broni. Kazda bron w grze ma swoje plusy i minusy, ale taczy je jedno - zadna z
nich nie jest btyskawiczna do opanowania. Warto przeznaczy¢ troche czasu na nauke w specjalnym
trybie treningowym, gdzie mozesz trenowac uskoki i combosy. W ogniu walki nie bedzie zbyt duzo
czasu na trening, a potwory potrafig by¢ bezwzgledne.

Fast Travel. W kazdym momencie mozesz skorzystac z opcji Fast Travel, by wréci¢ do
obozowiska. Rzecz jasna nie mozesz skorzystac z tej opcji, gdy jestes w trakcie walki lub stwoér
zostat zaalarmowany twoja obecnoscia.

Powalenie. Gdy twoje zycie spadnie do zera i zostaniesz pokonany w walce, zostaniesz powalony
(faint). Trafisz wtedy do obozu, gdzie odnowisz swoje sity. Podczas wyboru misji znajdziesz
informacje, ile razy mozesz zosta¢ pokonany - gdy przekroczysz podang liczbe, misja zakonczy sie
niepowodzeniem. Za kazde powalenie, twoja nagroda za wykonanie misji sie pogarsza.
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