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Do niniejszej gry dostepny jest rowniez Atlas Swiata,
ktéry stanowi rozszerzenie podstawowego poradnika.

Wprowadzenie

Poradnik do gry Mass Effect 2 zawiera bardzo szczegdétowe opisy dostepnych zadan, witacznie z
przedstawieniem wszystkich mozliwych sposoboéw ich ukoriczenia. Catos$¢ podzielona zostata na piec
zasadniczych rozdziatow:

W pierwszym rozdziale poradnika znalazly sie opisy gtéwnych questow, zwigzanych z
koniecznoscig skompletowania druzyny i pokonania nowego zagrozenia w galaktyce. Czes¢ ta jest
bardzo obszerna, a to dlatego, ze gtéwnych zadan jest sporo i w zdecydowanej wiekszosci
przypadkdéw sg one diuzsze od pozostatych typdw misji.

W drugim rozdziale poradnika znalazty sie opisy pobocznych questéw, rozpoczynanych w
lokacjach wypetnionych postaciami niezaleznymi. Mowa tu o stacji Omega, Cytadeli, Illium,
Tuchance i o samej Normandii (zlecenia od czlonkéw zatogi). W kazdym z tych miejsc do
wykonania jest kilka niezbyt trudnych questéw, zwykle wymagajacych odnalezienia jakiegos
przedmiotu czy osoby.

W trzecim rozdziale poradnika znalazty sie opisy questow z kategorii N7. Sg to poboczne misje
wykonywane na odlegtych planetach, wewnatrz jednostek latajacych czy na poktadach stacji
kosmicznych. Questy te otrzymuje sie automatycznie lub w wyniku eksploracji konkretnych
obszarow galaktyki.

W czwartym rozdziale poradnika znalazly sie opisy questoéw towarzyszy, przytaczanych do
druzyny w miare toku rozgrywki. Kazda z takich postaci ma swoj jeden osobisty quest, do ktérego
dostep uzyskuje sie w miare wykonywania innych zadan.

W ostatnim pigtym rozdziale poradnika znalazty sie opisy questéw oferowanych przez dodatki DLC
do gry.

W poradniku zastosowane zostaty oznaczenia kolorystyczne - czerwony kolor dotyczy postaci
(sojusznicy i wrogowie), niebieski kolor dotyczy lokacji (pojedyncze miejscowki lub cate planety),
a zielony kolor dotyczy odnajdywanych przedmiotow.

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Prolog

Uratuj Jokera

Zleceniodawca: automatycznie po rozpoczeciu gry [Normandia]

Opis: To krotki i bardzo prosty quest. Jeszcze przed odzyskaniem kontroli nad Shepardem
dwukrotnie zmuszony zostaniesz do wybrania odpowiedzi, ale nie bedzie to miato wptywu na dalszy
tok zabawy. Biegnij prosto, ignorujac ptomienie i drobne eksplozje. Kieruj sie caty czas prosto, az
dotrzesz do schodow, po ktorych bedziesz mégt wyjs¢ na wyzszy poziom statku.

Po znalezieniu sie na goérze zignoruj fakt, ze znaczna cze$¢ kadtuba jest zniszczona. Stopniowo
przemieszczaj sie w strone kabiny pilotéw. Przejdz przez pole sitowe i porozmawiaj ze znajdujagcym
sie tu Jokerem. Obejrzysz teraz nowg cut-scenke, a takze wezmiesz udziat w procesie kreacji
postaci.

Strona: 5

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_076n_ebook

Mass Effect 2 — Poradnik GRY-OnLine

Stacja badawcza Lazarus

Zleceniodawca: automatycznie po przebudzeniu sie na jednym z poziomow stacji [Stacja
badawcza Lazarus]

n_ Pl rre S B g e e I

Opis: Po odzyskaniu kontroli nad Shepardem podejdz do przodu i zabierz z szafki pistolet M-3
Predator. Mozesz teraz zgodnie z sugestig gry schowac sie za dowolng przeszkoda i odczeka¢ az
drzwi do tego pomieszczenia zostang wysadzone. Biegnij w strone wyjscia, podnoszac amunicje
do pistoletu. Przetaduj bron i nie zapomnij w przysziosci rozgladac sie za podobnie wygladajacymi
magazynkami. Odnajdziesz je w rdéznych miejscach, rowniez w poblizu ciat zlikwidowanych
przeciwnikow.

Obré¢ sie w prawo i zbliz sie do zaznaczonej przez gre przeszkody. Przeskocz nad tym obiektem
(domysinie kombinacja W + SPACJA). Schowaj sie teraz za dowolng przeszkoda i zlikwiduj
pierwszego przeciwnika, ktéry pojawi sie na schodach - zhakowanego mecha LOKI. Po
zniszczeniu maszyny skieruj sie po schodach na goére.
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Otworz drzwi, a po znalezieniu sie w nowym pomieszczeniu podbiegnij do znajdujacej sie na wprost
od Ciebie przeszkody. Pierwszy mech przejdzie przez gtdwne drzwi, ale bardziej musisz uwazac na
grupke, ktoéry nadejdzie z lewej strony. Warto tu uzywaé umiejetnosci zarezerwowanych dla
wybranej przez Ciebie klasy gtéwnego bohatera. Po wygranej bitwie ruszaj w strone drzwi, przy
ktorych pojawita sie pierwsza zniszczona maszyna.

Przejdz przez korytarz, a po dotarciu do nowego pomieszczenia podnie$ z ziemi granatnik M-100.
Ustaw sie teraz przy balustradzie i uzyj granatnika do zlikwidowania nowych mechéw, ktére
pojawiq sie na dole. Mozesz juz skierowac sie w prawo. Wkrétce dotrzesz do windy, dzieki ktérej
zjedziesz na dét.

Strona: 7

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_076n_ebook

